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FOMB 

RAIDER 2 

Je babe met ballen is 
jack in business! Skate 
jekeek de PSX versie en 
Jan testte Lara op de PC. 
en wat blijkt? Ze zijn het 
jelemaal met elkaar 
Bens: Tomb is the bomb! 


PROFCHECK 
BU's starreporter is nog steeds niet hele- 
naal de oude. Met Lara Croft onder z’n 
arm bezocht hij twee andere echte babes: 
ridget & Isabelle van The Music Factory. Onze 
kreeg het er warm van. 


NIKEY 

Ds 
Jronken piraten, houten 
ten, apen, rum, 
nonskogels, sabels, 
este zeeën, driemas- 
ers en heel veel melige 
umor. Met andere woor- 
en: Guybrush is terug, 
et een juweeltje van een adventure. 


ommigen zaten te snakken naar een 6 fi 
ieuw Sonic avontuur maar Bjorn heeft 't } 
el gehad met het blauwe stekelbeest. 

kon ook hij niet ontkennen dat Sonic R erg 


Een actie adventure vol 
anning en sensatie 
Ï muziek van 
en een belangrijke 


speelt. 
En Freddy zag dat het 
ed was. N 


ke 


\ 5 De gn 
jverwachte opvolger van Myst 3) 6) 

eur. zk traktatie voor iedere ” 6 
ebber. 
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ZORK. GRAND 
INQUISITOR 


56 
Heden en verleden uit de rijke Zork traditie 


hed 


komen samen in Zork Gl. Een adventure 
met fraaie graphics en veel humor. 


POWER ENQUETE 97 Ee 
Voor het derde jaar in successie presente- 6 2 


ren we de grote PU-Enquête. Vul ‘m in en 
vertel ons welk spel ‘Game van het Jaar 


97’ moet worden. 


PU’S FOTO- 
STRIP 

Normaal gesproken wordt 
deze inhoudspagina ge- 
maakt als alle pagina's 
klaar zijn maar Andreas 
en Kees hadden de foto- 
strip, ter ere van ons 50e 
nummer, nog niet af toen 


616 


dit verhaaltje geschreven werd. We zijn dan ook 
reuze benieuwd wat ze ervan gebrouwen heb- 


ben. 


F7 RACING 
SIMULATION 


Volgens onze nieuwe tester J.J. 


gens zeer veel game ervaring heeft) is 
deze race-sim de beste die er ooit voor de PC 


gemaakt is. 


F2e2. AIR 
DOMINANCE 
FIGHTER 

De makers van EF2000 
hebben zichzelf overtrof- 
fen met een flight/combat 
sim die z'n gelijke niet 
kent. Alleen geschikt voor 
ervaren piloten met zware 
PC's. 


FROGGER 
Bejaarde gamers hebben 
goede herinneringen aan 
Frogger op de Atari VCS. 
Deze klassieker heeft een 


prachtige sprong gemaakt 


en is nu ook een must 
voor de huidige generatie 
gamers. 


TREASURES OF THE 


De beste manier om TOTH te omschrij- 


ven is als Tomb Raider onder water en 
dat is dus een groot compliment. 


C&C RED 


ALERT 
Eindelijk kunnen ook de 


console bezitters verove- 
ren, vermoorden en ver- 
morzelen vanuit hun luie 
stoel. Een spel dat vol- 


_gens Andreas niet mag 


ontbreken in je collectie. 


Fe CD-FROANA 
Tomb Raider 2 
Monkey Island 3 
Queen, The Eye 
Riven 
l-War 
Nuclear Strike 
Zork, Grand Inquisitor 
HL 98 


F1 Racing Simulation 
F22 

3D Ultra Pinball 
AHX-1 


Star Trek, Captain's Chair 
Speedboat Attack 
Postal 

Dreams To Reality 

Pax Imperia 

Turok, Dinosaur Hunter 
The Reap 

Imperialism 

Search & Rescue 
Deadlock 2 

Jack Niclaus 5 
Bucanneer 


FPL AAS VAAT ECD Al 
Tomb Raider 2 
Spawn 

Grand Theft Auto 
Tennis Arena 
WCW VS The World 
Broken Helix 

NHL 98 

Devil's Deception 
Shadow Master 
Frogger 

Treasures Of The Deep 
Monopoly 

Risk 

Felony 

Madden 98 
MediEvil 

Moto Racer 

Steel Reign 

C&C Red Alert 
PGA Tour 98 


AAT UIEN 

Sonic R 

The Lost World 

Duke Nukem 3D 

Sega Touringcar Championship 


FUIF TEN OD EG 
Diddy Kong Racing 

F1 Pole Position 64 

Chameleon Twist 

Topgear Rally 

Bomberman 64 


CAANAE EOV’ 
Donkey Kong Land 3 


FUEEFRIERFENn 
50 x PU, Mortal Marcel 
Yo! Post 

Nieuws 

TechTalk 

De redactie 

Power Top 10 

in de arcade 

Bel & Win! 

Screenshots 

Profcheck 

Made In Holland 

Power Enquête 97 

50 x PU, Power Fotostrip 
PowerWeb Update 
PowerPlay 

Eeuwig Leven 

Power Sales 

De Qwifz 


mms 


rdt gehaat en bemind. Hij wordt getrakteerd op scheldbrieven 
en liefdesverklaringen en hij staat altijd klaar met ongezouten kritiek op 
zijn lievelings-spellenblad. Als er iemand is die de afgelopen 

iftig nummers de Yo! Post-rubriek van Power Unlimited heeft 
en dan is het Mortal Marcel wel! 


we tot de ontdekking dat 
Marcel geen abonnee is. 
Daar hebben we natuurlijk 
snel verandering in ge- 


kende plaaggeest in de bracht). 
Power-pagina's. FAVORIETE SPEL 
De trouwste PU-fans weten ALLERTIJDEN: 


Dan moet ik kiezen tussen 
Soul Blade en Tomb Raider. 
GEEN MORTAL 
KOMBAT-? Nou, deel 
vier misschien dan. Maar 
daar moeten we nog even 


echter dat ons favoriete 
‘boertje’ uit Groningen in 
een ver verleden zelfs een 
keer met foto en al in het 
blad is verschenen. Om ook 
de jongste lezers met Mar- 


cel kennis te laten maken èn _op wachten. 
om hem na vijftig nummers _ FAVORIETE 
eens goed in het zonnetjete  SPELCOMPUTER: 


zetten, hebben wij ‘m kort 
geleden gebeld met de 
vraag wie er nu eigenlijk 
schuilgaat achter good old 


De PlayStation. Ik ben wel 
erg benieuwd hoe het spel- 
aanbod voor de N64 zich 
ontwikkeld! GoldenEye vond 


Mortal Marcel Beeks. ik erg goed! 

LAATST 
LEEFTIJD: 19 jaar. GEKOCHTE SPEL: 
WOONPLAATS: Final Fantasy 7, wel geinig 
Groningen, natuurlijk! hoor. 
SCHOOL: Ik zit in het BEN JE TROTS 
examenjaar van de HAVO. OP JE POWER- 


LEEST POWER ROEM? |k vind het wel 
UNLIMITED grappig, soms voel ik mij 
SINDS: Nummer 1 (Tot echt vereerd door al die in- 
onze grote schrik kwamen gezonden brieven, al die 


É 


N 


Tm „VR PC. 


fans. Scheldbrieven? Ach, 
daar doe ik niet moeilijk 
over. leder zijn eigen me- 
ning. 
WAT WIL JE LATER 
WORDEN ALS JE 
GROOT BENT? 
Ik denk aan journalistiek, 
vooral fotojournalistiek lijkt 
me erg interessant. lets met 
games zou niet gek zijn, 
hebben jullie een baan voor 
mij? 
WIL JE NOG IETS 
MEEDELEN AAN 
VOLK EN VADER- 
LAND? 
Enkele jaren geleden kreeg 
het Nederlands koninkrijk er 
een gamesblad bij; de Po- 
wer Unlimited! Sinds het be- 
gin ben ik, Marcel Beeks, er- 
bij geweest. Ik heb door de 
jaren heen vele veranderin- 
gen meegemaakt, zoals de 
veel geprezen dood van de 
Powerkid (die maffe blauwe 
dwaas). 
Ik en vele anderen hebben 
PU zien uitgroeien van een 
hoopje gerecycled WC-pa- 
pier tot wat je nu in de win- 
kels ziet rs Vaak heb ik 
e d 
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PS: Voor de fans nog even | 
dit: ‘Plaats deze brief, an- 
ders kom ik even langs 

met een knokploeg!’ 


Ondanks de vele verande- 
ringen zijn er ook enkele 
dingen gelijk gebleven. 
Neem Bjorn, deze man is 
niet weg te krijgen! (Bij deze 

groet ik ul) 
Ik wil tot slot nog even zeg- 

gen dat ik erg content (blij, 

voor de leken onder ons) 

ben over de vorderingen 

van jullie blad. Ik feliciteer 

jullie met het vijftigste num- 

mer en 
wens jullie 
veel succes 
met de vol- 
gende vijftig. 
Later! 


MORTAL 
MARCEL 


WELKE 2D-KAART? 
Ik wil effe wat vragen. Komen er vol- 
gend jaar echt zoveel spellen voor 
3Dfx kaarten? Als dat zo is, welke 
kaart moet ik dan aanschaffen? 
Moet ik er nú een nemen of komen 
er volgende maand betere en goed- 
kopere kaarten uit? Help, want ik zit 
er over te denken om een Maxi 3D 
kaart aan te schaffen, want die is 
pen stuk goedkoper dan zo'n Mon- 
ster 3D kaart. Of is die Monster veel 
beter? 

Jetse ‘Jetski’ en Ingmar ‘Ingster’ de 
Vries, Almere, 


MONSTER OF 
VIPER? 

Ik heb mij voorgenomen om een be- 
tere videokaart te kopen. Ik twijfel 
tussen de Diamond Viper V330 of 
de Diamond Monster 3D. Mijn vraag 
is of de Diamond Viper V330 ook 
3Dfx ondersteunt, want er zijn en er 
komen nogal veel spellen uit voor 
3Dfx? 

Lex Flohr, Den Bosch 


M Beste Lex, Jetski en Ingster, 
jullie gebeden worden verhoord want 
verderop in deze Power Unlimited be= 
steedt PowerPlay ruim aandacht aan 
vijf populaire SDekaarten: Diamond 
lonster 3D, Miro HiScore 3D, Guille= 
mot Maxi Gamer 5Dfx, Matrox miD en 
Greative Graphics Blaster Exxtreme, 
Wedden dat daar vast wel eentje tus= 
sen zit die de moeite waard is? 


VAR! 
Ik wil even reageren op de brief van 
Igor ‘The Gamemaster’ Armellini uit 
de Power Unlimited van oktober. Igor 
vindt dat er in de PU doolhoven en 
puzzeltjes moesten komen. Yak! Mijn 
zusje (7) heeft op school bladen zo- 
als Taptoe en Okki waarin ook puz- 
zels staan en misschien vindt Igor 
de verhaaltjes die erin staan ook wel 
leuk. Is dit niet genoeg, dan 
kan je altijd naar de 
Á dichtstbijzijnde boekhandel 
om een Denksport puzzelboekjes 
te kopen! Thank God for creating 
this magazine. 
Ralph ‘The Genius’ Sandelowsky, 
Eemnes. 


M voeten we Ur. Big nu bedanken voor 
Denksport of Power Unlimited? 


FOUT IN MAG-FAVO 

Ik kwam op een zaterdag thuis van 
een harde werkdag. Eenmaal bin- 
hen struikel ik over de hond en 
maak een snoekduik in de post- 
hoop, waaronder, tot mijn genoegen 
het novembernummer (in de honde- 
kwijl gesmoord) van Power Unlimi- 


ted. Ik gris hem van de 
grond, wapper de kwijl eraf 
en jump op de bank om 

hem te bestuderen. Ik sla 
hem open en eeeeeeek! 
Dood en verderf! Een fout in 
mijn mag-favo! 

Wat benne ‘t geval: Bij de re- 
clame van de Nieuwe Duke 
voor N64 blijkt deze niet voor 
de N64 te zijn. In de pic 
troont King Duke his Royal 
Ass op een Sony PlayStation. 
(ls good to be the king!) En 
daarbij blijkt de telling der 
bladzijden ook zo smooth te zijn als 
de pukkelige reet van pa! Dus heren 
en mede-'dames' plaatjes-schikkers 
en bladzij-trekkers, voortaan oplet- 
ten, want het crisis-centrum van Am- 
stelveen is ver van m'n huis en ik 
mag m'n PlayStation niet meene- 
men (huisdieren zijn niet toege- 
staan). 

Sandy ‘The werewolf’ Sprengers, 
Amstelveen. 


MW Is het je niet opgevallen dat de 
N64 Duke die PlayStation aan flarden 
schiet? Wij bij Power Unlimited kun= 
nen daar wel om lachen, hopelijk 
hebben ze in Amstelveen ook gevoel 
voor Duke=humor, 


QUAKETONIG 

Ik wil graag reageren op die 
sufferd uit Oldenzaal. Waar slaat 
je naam eigenlijk op? Quake 
eentonig? Dan zou ik nog maar 
eens goed alle mogelijkheden 
bekijken. Bijvoorbeeld multi- 
player: Internet, DeathMatch 
(DM), Capture the Flag (CTF), 
TeamFortress (TF), Clans, 
Quakeworld en nog een 
hele zooi aanpassin- 
gen. Quake is forever! 
Duke Nukem is cool, 
maar alweer vet ver- 
ouderd. Duke Nukem 
is melig, maar van 
dezelfde grapjes 
word je vanzelf erg 
ziek. Vóór Quake 
was ik ook 
Duke-freak, 
maar 


toen Quake uitkwam en de eerste 
clan's ontstonden, was ik verkocht! 
Quakers over de hele wereld; unite! 
The-Badman, Hoofddorp. 
Beyerman @globalxs.nl 


M vet Quake 2 en Duke Nukem Forever 
inde planning zal de strijd tussen 
beide ‘clans’ nog lang niet zijn af= 
gelopen. Dat wordt weer een woeste 
winter! 


TOFFE UREN MET 


Om te beginnen, jullie hebben een 

ongelooflijk tof blad. Maar het is niet 
alleen maar om jullie blad te prijzen 
dat ik jullie schrijf. Ik zit met iets, net 


als andere Sega Saturn bezitters 


…. denk ik. Bij ons in Belgie is 
i. Saturn erg populair, maar ik 
; hoorde dat veel winkels de 

d Sega Saturn spellen niet 
meer willen opnemen. De 
‚ reden hiervoor zou zijn dat 
er geen spelontwer- 
… pers zijn die 
spellen wil- 
len produ- 
| ceren 
voor de 
Saturn. 


Zelfs Tomb Raider 2 zou niet 
meer op de Saturn uitkomen. Ik 
zou het echt jammer vinden als 
men met de Saturn stopt. Het is 
misschien geen topconsole 
maar toch beleef ik telkens toffe 
uren met m'n beestje. 

Glenn de Backer, Meulebeke 

(België). 


B Voorlopig is Sega nog niet 
gestopt met het uitbrengen van 
Saturn=titels (zie de reviews 
in deze Power Unlimited), Boe 
vendien worden de geruchten ome 
trent de Saturn 2 steeds sterker, 
Kortom, al hebben ze het nu erg moeie 
lijk, pas 1998 wordt het jaar van de 
Sega=waarheid, Voor de betere Sa= 
turn=titels zul je dus extra goed 
moeten zoeken (naar de betere ime 
portshops, bijvoorbeeld). 


VET ASO 

“Tweehonderd piek voor een N64- 
spel is zwaar overdreven. De ver- 
koopprijs zal eerder tussen de 
f125,- en f150,- liggen: Ik denk te- 
rug aan de woorden uit de Power 
Unlimited van januari 1997. Nou be- 
dankt beste PU voor dit geweldige 
advies. Kijk in de winkel en zie de 
prijs van N64-spellen. De prijzen van 
de meeste spellen zijn 219 gulden. 
Dit vind ik dus effe vet aso want dit is 
toch niet een normale prijs? Ik hoop 
dat dit snel gaat veranderen want dit 
is natuurlijk vette shit. Ik ben overi- 
gens heel tevreden over de presta- 
ties van de computer maar ik vind 
het alleen heel zonde van die prij- 
zen. 

Job Witteman, Voorhout 


MW Ja, ja, hoe konden wij nu weten 
dat de hoge produktiekosten van de 
N64=cartridges, de vette royalties 
voor Nintendo en de marges voor de 
winkeliers ertoe zou leiden dat 
de prijs van de gemiddelde N64= 
game tot boven de 200 gulden 
werd opgeschroefd? Net als 
alle fans van de N64=con= 
sole hopen ook wij na= 
tuurlijk dat hier 
gauw een einde aan 
komt en dat de 
prijzen zakken 
naar een fate 
soenlijk ni= 
veau. 


N 


Nolin 


ACTIE- psychische krachten 
STRATEGIE- beschikken die in het 
ADVENTURE heetst van de strijd 


Net als in Blade Run- 
ner speelt Ubik in het 
jaar 2019: een wereld 
vol criminele syndica- 
ten, kolonies in de 
ruimte en een voortsle- 
pende strijd tegen in- 
dustriële spionage. 
Grote bedrijven als 
boeven dus, die zich 
bedienen van zwaar 
bewapende bendes. 
De vroege bèta versie 
die ik onder ogen 
kreeg, gaf al een aar- 
dig beeld van Ubik, 
een beeld dat zeker 


meer dan nodig zijn. 
Het spel laat zich om- 
schrijven als 80% ac- 
tie-strategie en 20% 
adventure. Vanuit de 
derde persoon loop je 
door diverse gangen 
en gebouwen, waar je 
het een en ander kunt 
onderzoeken en vooral 
menig vuurgevecht te- 
gen gangs moet leve- 
ren. Diverse wapens 
alsmede je psychi- 
sche krachten (ze- 
stig verschillende in 
totaal) helpen je 
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niet tegenviel. hierbij. 
Als special team dien 
je op onderzoek uit te CAMERA 


gaan en de diverse cri- 
minele organisaties op 
te rollen. Bijzonder 
daarbij is dat je man- 
schappen ook over 


VOLGENDE 
MAAND IN 
POWER 


UNLIMITED 


Het spel doet een 
beetje denken aan 
het derde deel van 
Flashback met 
dien verstande dat 


is. 


Wing Commander Prophecy. 


UBS 


Volgend jaar moet het actiespel Ubik op de markt komen. 
Ubik is al in boekvorm verkrijgbaar en geschreven door niemand 
minder dan Philip K. Dick. Who the hell is Dick’, zul je 
misschien denken. Wel, deze Dick is tevens de auteur van 
onder andere Blade Runner en Total Recall. 


de irritante camera- 
standpunten achter- 
wege blijven. Sterker, 
je kunt tijdens het spel 
zelf een van de twintig 
cameraposities be- 
palen. De zes levels 
die de bèta versie be- 
zat, zagen er gelikt en 
gevarieerd uit. De de- 
finitieve versie zal maar 
liefst dertig uitgebreide 
levels bevatten. Een 
even uitgebreide re- 
view volgt spoedig. 
JAN 


UITSLAG CREATIVE 
LABS/BOMICO WEDSTRIJD 


In het oktobernummer van Power Unlimited hadden we een aantal fraaie 

prijzen om weg te geven in onze Bomico/Creative Labs-wedstrijd. 

Welnu, de gelukkige winnaars (uit de ruim zevenhonderd(!) inzendingen) 

zijn: Bjorn Simons (Creative Labs Sounblaster AWE 64 en 3D Blaster 

PCI), Andres Lamont, Susan ter Pelle, Kris van Genechten, Tim Siegen- 

beek van Heukelom, Wouter van der Kolk, Gert Goris, Marco Boekestijn, 
Tim Numan, Rob Zoeteweij (Bomico 
spellenset), Janine Visser, Ferdinand van 
Hienen, Rudy van Herpt, Christiaan van 
Hoegee, Tristan Terpelle, Ronald Hen- 


driksen, Gertjan Zomerdijk, Ralph van 
der Ven, Frank van berge, Fabian Tania, 
Wilfred Belo, Bas Stolker, Daniel v. d. 
Veen, Dennis Ikink en Geo van Gestel 


Binnenkort 
verschijnt de 
Directors Cut van 
Resident Evil. Een 
verfraaide versie 
van het 
oorspronkelijke 
spel. 


VOoOoOR- 
PROEFJE 

In de RE Directors Cut 
kun je rekenen op 
meer wapens, veel 
meer zombies en nog 
meer bloed. Ook zijn 
de karakters mooier 
vormgegeven en zijn 
er bepaalde achter- 
grondobjecten ter ver- 
fraaiing toegevoegd. 
Bovendien staat op 
deze Directors Cut een 
demo-level van Resi- 
dent Evil 2, dat vol- 
gend jaar uit zal ko- 
nen. 


OPVOLGER 
n Resident Evil 2 is 


perimenten uit deel 1 
zijn compleet uit de 
hand gelopen en de 
zombies slenteren bij 
bosjes door de stad 
waar zij alles vernieti- 


Ee 
PlayStation 


het totale chaos: de ex- 


— AA vi 


gen dat op hun weg 
komt. 

Hoofdmoot van de ac- 
tie zal plaatsvinden in 
een gigantisch verlaten 
politiebureau waar de 
zombies en gemu- 
teerde wezens op ie- 
dere hoek je naar de 
strot proberen te grij- 
pen. Maar ook de stra- 
ten en de stegen 
rondom het politiebu- 
reau zijn in de spelom- 
geving opgenomen. 


BLOED 
RE 2 kent twee karak- 
ters: Leon Scott Ken- 
nedy and Elza Walker 
die zich met behulp 
van tien verschillende 
wapens een weg moe- 
ten banen door 
horden bloeddorstige 
zombies en anders- 
zins gemuteerde, af- 
stotelijke engerds. 

De zombies en 


ef 


ee The 


Resident « 


Volgende maand 
in Power 
Unlimited, nu 
alvast in de 
‘aanbieding : 
Kick Off 98. 


Speciaal ter ge- 

legenheid van de 

lancering van de ‘98-editie van dit popu- 
laire voetbalspel, heeft Homesoft drie PC 
versies van Kick Off 98 beschikbaar ge- 


line kent een klein aan- 
tal adventure-elemen- 
ten, maar het hoofd- 
doel blijft het 
neermaaien van de 
bad guys. En reken 
maar dat de liters 
bloed wederom in op- 
tima forma over het 
beeldscherm zullen sij- 
pelen. 


aanverwanten zijn, 
naast het feit je er veel 
en veel meer zult te- 
genkomen dan in het 
vorige deel, ook nog 
eens moeilijker te do- 
den. Ook zullen ze 
steeds op andere 
plaatsen opduiken als 
je het spel opnieuw 
speelt. Afhankelijk van 


je ka- JAN 


rakter steld. En wij mogen ze weggeven! 
zal zich Het enige dat je moet doen is het juiste 
een RU antwoord geven op een vraag, en die is wel 
ander Ee | / heel erg simpel: Hoe heet de hier afge- 
ver- KE an í beelde, bekende sportverslaggever die zijn 
haal ET ì =: stem heeft ‘uitgeleend’ voor het commen- 
ont- de taar bij Kick Off 98? 
wikke- Schrijf het antwoord samen met je naam, 
len. adres en telefoonnummer op een briefkaart 
De en stuur die voor 23 januari naar: 
story- en Power Unlimited 
in Kick Off 98 
zi rme - eme Postbus 9805 
3 | ed | 1006 AM Amsterdam 
| Te | De winnaars krijgen automatisch thuis be- 
i ‘ richt. 
bj 


„Onesof the besmre@mes of all time on ny format, 
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In Racing there is only one position 


DODE Od 


PDSITI 


u 
FORMULA 1 


o TE 


Het beste en meest realistische F1-simulatiespel, erkend door de FIA ! 


Gebaseerd op het seizoen van 1996, bevat F1 Pole Position alle internationale 
Grand Prix-pistes en bekende F1-courreurs uit het FlA-circuit. De weergaloze 

geluidseffecten van motoren, crashes, weersomstandigheden, spinouts, slips, 
en de radiocommunicatie met de pit, gooien u achter het stuur en in de race! 


"Het is de beste Fl-sim die 
ik tot nu toe gespeeld heb." 


" ED - Power Unlimited 


"Human Grand Prix'' versie 


ieu naar’ 
en vlieg mame-formulier peschiktaar 
peeln we an 


B Ubi Soft W 


GAME WORLD BV 


NINTENDOS* 
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De nieuwe code- 
naam voor de Saturn 2 
is Dural (vroeger Black 
Belt en daarvoor Dra- 
gon) en de technologie 
lijkt geavanceerd ge- 
noeg om de strijd aan 
te gaan met de N64 en 
de PlayStation. 

De machine zal pas 
eind 1998 in Japan 
verschijnen en wordt 
ontwikkeld in samen- 
werking met invloed- 
rijke partners, waarvan 
waarschijnlijk Microsoft 
de belangrijkste zal 
zijn. Andere partners 
zijn Hitachi, die Dural's 
SH-4 CPU zal leveren, 
NEC, die garant zal 
staan voor de Po- 
werVR2 graphics chip 
en Yamaha, die met 
zijn ARM7-based ASIC 
soundchip de cirkel 
rond maakt. 

Meest interessant is 
natuurlijk de SH-4. De 
produktie van deze 
200 Mhz CPU moet 
binnenkort beginnen. 
In combinatie met de 
PowerVR2 kan de 
chipset 1,5 miljoen po- 
\ygonen verwerken en 


We zoeken al lang naar specs van de mysterieuze Saturn 2. 
Eindelijk hebben we die (via het net in Japan) kunnen vinden. Een 
andere vraag die velen bezighoudt is: komt er een PlayStation 2? 

En als we dan toch bezig zijn, nieuws over de Nintendo 64DD. 


functies als mip-map- 
ping, texture filtering en 
hardware fogging zijn 
standaard ingebouwd 
(net als in de N64 ove- 
rigens). 

In theorie moet deze 
chipset, door onder- 
steuning van OpenGL 
en D3D, ports van en 
naar het PC-platform 
relatief eenvoudig ma- 
ken. 

Hoewel de Dural het 
trage CD-medium zal 
kiezen, wordt hij wel 
uitgerust met een on- 
gebruikelijke 12-speed 
dual-density CD-ROM 
drive van Yamaha die 
naast gewone CD's 
ook Dural-specifieke 
1Gb high-density CD's 
zal kunnen lezen. 

Als toetje kun- 
nen we nog 
onthullen dat 
er een 8K In- 
struction, 16K 
data en 128K 
CD-Rom 
buffer caches 
zullen worden 
geïmplemen- 
teerd wat het 
geheel top- 
snelheid moet 
verzorgen. 
Natuurlijk is 
dit nieuws on- 
der voorbe- 
houd, want de 
info komt via 
het net uit Ja- 
pan. We zijn 
benieuwd. 


Over geruchten ge- 
sproken. Hoewel we 
van de Europese direc- 
teur van Sony, Chris 
Deering, persoonlijk op 
het hart gedrukt kre- 
gen dat er echt geen 
plannen zijn voor een 
opvolger van de Play- 
Station krijgen we 
soms berichten door 
die het tegendeel be- 


weren. 
Het laatste bericht ging 
zelfs vergezeld van 
een foto waarop het 
ontwerp van de Play- 
Station 2 zou staan. 
Om geen belachelijk fi- 
guur te slaan zullen we 
niet gaan gooien met 
technische gegevens, 
maar het plaatje willen 
we je niet onthouden. 


Top View 


En dan mag in deze 
Tech Talk Nintendo na- 
tuurlijk niet ontbreken. 
Hun eerste uitbreiding, 
de 64DD, staat pas te- 
gen het einde van 
1998 in de planning, 
maar de geruchten dat 
de ontwikkeling al in 
een ver stadium is, 
worden luider. 

Zo kregen we het eer- 
ste (wazige) plaatje te 
zien van een spel, ge- 
naamd Mother 3, dat 
exclusief op de 64DD 
uit zou komen. Voor 
wie het nog niet weet, 
de 64DD is een aan- 
vullend opslagmedium 
voor de N64. De drive, 
die onder de N64 ge- 
klikt kan worden, ge- 
bruikt harddiscs die on- 
geveer de maat 
hebben van een 3,5 
inch floppy. Er past 64 
Mb op en heeft een 
gemiddelde zoektijd 
van 150ms en een 
data transfer rate van 1 
Mb/sec. Dat is onge- 
veer net zo snel (of 
langzaam) als een 6x 
CD-ROM drive. 
Het spel Mother 3 is de 
opvolger van zijn popu- 
laire Super Nintendo 
voorganger, een Role 
Playing Game. 

BJORN 


Faisnee 


LACHEN. 
GIEREN. 
BRULLEN 

De mafkezen van Par- 
roty Interactive zijn ver- 
antwoordelijk voor de 
parodieën PYST en 
The X-Fooles. 

PYST is een persiflage 
op een van de best 
verkochte adventures 
aller tijden: MYST. Vier 
miljoen schijfjes vlogen 
van deze game over 
de toonbank! 

The X-fooles zet het in 
ons land razend popu- 
laire The X-Files voor 
paal. Lachen, gieren, 
brullen met special 
agents Mully en Scud- 
der. 


OUBOLLIG 
Verwacht geen specta- 
culaire graphics bij 
PYST en The X- 


Amerikanen zijn gek op persiflages. Denk alleen maar aan 
The Naked Gun, Hot Shots en Flying High. Ook op CD-ROM 
komt er de nodige Yankee-meligheid onze kant op. 


Fooles. Het doet alle- 
maal wat oubollig aan. 
MYST was destijds als 
point-and-click 2D ad- 
venture een sensatie. 
Nu kan je eigenlijk niet 
meer met 2D aanko- 
men. Maar goed, bij 
een parodie gaat het in 
eerste instantie om de 
humor en niet om het 
uiterlijk. Er moet gela- 
chen worden en hard 
ook. 


BOEREN EN 
SCHETEN 

Om een natte broek te 
halen bij PYST en The 
X-fooles moet je wel 
van Amerikaanse hu- 
mor houden. Veel boer-, 
scheetwerk en schuine 
moppen dus. 

Mully: “PIl pull over the 
handle.” Scudder: 
“That's not the handle, 


ih, 


IS ZAMEN IEM ar 


„OEMNO 


Moe van je Beavis & Butt-head nr iT 

mepack, genoeg van je Command & Con- 

quer screensaver, walg je van je Duke Nukem 
Windows-behang? 

Dan kun je nu warme wintermaanden tegemoet zien 
met Katja, Babette en Guusje. Het droomtrio van iedere 
mannelijke gamer. Toch? 

Mind Multimedia (tel.0317-422224) levert een CD-ROM 
met vijftien screensavers, inclusief hitsingles Adem- 
nood en Alles 
Of Niets. De 
CD kost f 19,95 
en dat is zelfs 
voor een fris- 


Nummer 


Mully”. Mully: bee niet al te $ of Ne, 
“Oooohhh!” duur. ; BN 
Ook kun je een 

Beam'em up 


game spelen en 
Pac-mannen met 
Mully en Scudder. 

Na het spelen van 
deze game zal The X- 
Files er nooit meer het- 
zelfde uitzien op de 
buis. 

PYST is naar mijn me- 
ning leuk voor mensen 
die MYST hebben ge- 
speeld. En dat zijn er 
dus heel wat. Alleen zij 
zullen de grappen, die 
vaak op MYST slaan, 
begrijpen. Of je moet 
een grote fan van Big 
John Goodman zijn. 
Hij is King Mattrus en 
komt af en toe leuk uit 
de hoek. 

J.J. 


PlayStation 
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| Lof genius, 


revert: 
Lota! Playstation 
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Starwarped is een 
parodie op de 
ondertussen 
klassieke Star Wars 
Trilogie. Nu zijn lang 
niet alle persiflages 
leuk, dus was ik erg 
benieuwd of ze hier 
iets van hadden 
gebakken. 


Nd 
® cars 


tekst ‘A long time ago 
in a galaxy far, far 
away’, zie je nu de 
tekst “Two and a half 
weeks ago in a bed- 
room in Modesto. 
Maar wat valt er nu te 
doen? Het spel bestaat 


& GERBSEEN 


cle 


Death Star Distructor 
is een ultra simpel 
space shoot'em up 
spelletje dat je binnen 
no time hebt uitge- 
speeld. 

In Whack the Ewok 
moet je proberen om 
die kleine schattige en 


NOS 


NERDS 

De twee broertjes 
Brain en Aaron zijn zo- 
geheten nerds. Eigen- 
lijk zijn ze een soort 
mix tussen Wayne en 
Garth (je weet wel, van 
Wayne's World) en 
Beavis en Butt-head. 
Ze hebben maar één 
hobby, en dat is alles 
verzamelen wat met 
Star Wars te maken 
heeft. Zij beschouwen 
zichzelf dan ook als 
Starwarsians. 


SPELLETJES 
EN QUIZZEN 
Het begint al gelijk 
goed. In plaats van de 
bekende scrollende 


Eeen 
Wi 


NIET ZON ia = 


uit kleine kliketieklik- 
spelletjes en filmpjes 
en grappige ‘weetjes’. 
Ik begon met het spel- 
letje U Don’t Know 
Jedi. Dit is een zoge- 
heten trivia quiz en hier 
worden je allerlei vra- 
gen gesteld over de 
drie SW films. Ik moet 
zeggen, zeker niet 
eenvoudig. 

Wat wel erg simpel is, 
bleek de Time Ma- 
chine. Hier kun je - 
door op een van de 
SW personages te klik- 
ken - alles te weten ko- 
men over hun jeugd, 
tienertijd, de heden- 
daagse tijd en de toe- 
komst. 


werker van George Lu- 
cas zich verkleden als 
Princess Leia en een 
stukje uit de film na- 
spelen. Ik geloof dat ik 
dit nog wel het grap- 
pigst vond van de hele 
CD-ROM. 

Dan is er nog The 
Vault. Om hier in te ko- 
men moet je wel eerst 
de combinatie vinden 
en dan kun je nog drie 
extra spelletjes doen 


meer mmeliSkheidz= 


wollige beestjes uit hun 
boomhut te meppen 
met een stok; je krijgt 
er nog punten voor 
ook. 


MEER SPEL- 
LETJES 

Middenin een spel 
kreeg ik te horen dat er 
iets te zien viel op de 
Ranchcam. Dit is een 
verborgen camera op 
de Skywalker ranch 
(het huis van George 
Lucas). 

Als je op die ranchcam 
klikt, krijg je filmpjes te 
zien die zogenaamd 
op die ranch zijn opge- 
nomen. Zo zie je bij- 
voorbeeld een mede- 


Ii KLus voor 
her WETEN Cupive 


THE awe 
LOVE ZONE 


LEES VERDER OP PAGINA: 136 | 


zoals Scrapped 
Scripts (afgekeurde 
scenario’s), Flawed 
Fighter en Tell U | 
Will. 


FUNNY 

Hoewel ik het allemaal 
erg melig en funny 
vond, denk ik dat je het 
met dit spel na een 
keer of twee spelen 
wel gehad hebt. Het is 
allemaal nogal simpel 
en daardoor niet be- 
paald lang speelbaar. 
Ook vraag ik me af of 
SW fans dit spel kun- 
nen waarderen. Ze 
worden namelijk nogal 
voor aap gezet. 


ment dat Jan-Johan de redactie 
enlopen met zijn eerste proefre- 


i 


BAS Haarlem, 


drie grote 
‚hobby's kan storten: het maken en uitvoeren 
k van elektronische dans ek, zich het ape- 


‚zuur zweten in de plaatst portschool en 
Relik het spelen S. 
liteit is, hoe ders, 

3 de we- 
ulation). 
als The 


POWER HITS COL 


Hier volgt een overzicht met de games die in 
de vorige twee nummers de beste cijfers kregen: 


NINTENDO 64 
Clayfighter 63 1/3 (november) 
Tetrisphere (november) 
Mischief Makers (december) 
Extreme G (december) 


GAME BOY 
Smurfen 3 (december) 


Resident Evil (november) 


Nightmare Creatures (november) 

Cool Boarders 2 (december) 

Kurushi (november) 

Mortal Kombat Mythologies (december) 
Crash Bandicoot 2 (december) 

MDK (december) 

Hercules (november) 

Skull Monkeys (december) 

Bushido Blade (november) 

Zero Devide 2 (november) 

Ace Combat 2 (november) 

Courier Crisis (december) 

Nascar 98 (december) 

Toca Touring Car Championship (december) 
Duke Nukem Total Meltdown (december) 
Overboard (november) 

Pandemonium 2 (december) 


PC CD-ROM 

Blade Runner (december) 
Shadow Warrior (november) 
Sub Culture (december) 
Quake 2 (december) 

Grand Theft Auto (december) 
Joint Strike Fighter (november) 
Dark Forces 2 (november) 
Hexen 2 (november) 
Conquest Earth (november) 
Age Of Empires (december) 
MS Flightsimulator ‘98 (november) 
Incubation (december) 

Worms 2 (november) 

Koala Lumpur (december) 
Myth (november) 

Close Combat 2 (november) 
Total Annihilation (november) 
Perfect Assasin (november) 
Enemy Nations (december) 
Earth 2140 (december) 
Duckman (november) 

DogDay (december) 

War Lords 3 (november) 
Animal (november) 

Virus (december) 

The Tone Rebellion (december) 
Resident Evil (november) 
Panzer General 2 (december) 
Galapagos (december) 
Broken Sword 2 (november) 
Ignition (december) 

Rayman Designer (november) 
Constructor (november) 

Pete Sampras Tennis 97 (november) 


9,4 
9,0 
8,9 
8,9 
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in some € met - 


puich ren 


GAYSTATION 


C&C: Aftermath 
Jedi Knight: Dark Forces 2 


Lands Of Lore 2 


Formula 1 GP 2 
Shadows Of The Empire 


Conquest Ea 
MS Fighimolatr 98 


Tomb Raider 
Total Annihilation 


Riven 
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Lylat Wars (N64) 

Mario Kart 64 (N64) 

Extreme G (N64) 

4 er Position (N64) 

uitt Racing Champio 

GoldenEye 007 rd ie 
Int.Superstar Soccer (N64) 
rd) Corps (N64) 

Doom (N64) 
Super Mario 64 (N64) 


SEGA SATURN 


nede-8roade 


KOM! 


EL ndelijk dan: het langverwachte vierde deel in de EO es 
A “ij Mortal K saga. Ed Boon en zijn kornuiten 
xl SEONANER volledi d gewerkt om zich wederom de 
ed REL zz or eens en voor altijd alle andere 4 
vechtspellen te doen vergeten. Pe 
ee U nmmr WINS: 00 EY) Wins: 00 ‚ 
- PvA 
Ee el? 2 Nao! 
ee 4 De 
Â „Â | ti 
6 VER / ‘ 
E Sy A AN DD 
„5 q ouds in 2D maar bij de Bl 
roundhouse kicks, passeerd; zijn 
worpen en soortge- _er acht verko- 
f lijke moves draait de zen om ook in 
‘camera’ mee metde _ dit vierde deel 
actie. hun opwachting 
N Er zijn in totaal vijftien _ te maken. 


characters van de 
partij. Dat ae 


rien donkere buitenb 08 
verschuilen zich nog 
drie secret characters. 


t legio warriors 
afgelopen jaren 


ef a 


Er 55 RAT 


5, F eptile, Sonya, 
BX, Johny Cage en 
Uiteraard Raiden. 


De nieuwe aanwinsten 


zijn de zwarte kung fu 
expert Kai die goed 
bevriend is met Liu 
Kang en lid is van de 
befaamde White Lotus 
hagen 


Dan is er de beeld- 
schone Vanessa Wil= 
liams look-a-like Tanya 
die qua uiterlijk eigen= 


lijk alleen maar concur= 


rentie heeft van Jarek, 
het laatste lid van 
Kano's beruchte Black 
Dragon Clan. 


GOED O 
KWAAD 


Aangezien ook ditmaal — 


het voortbestaan van 
het menselijk ras op 


het spel staat, wordt de — 


strijd niet alleen door 
oed bedoelende ster- 
uitgevochten. 
ook Fuijin, de 
de wind, de 
om de 
van 
lesje te 
gevaardig- 
den van het kwaad 
hebben op hun beurt 
weer ruimte gecreëerd 
in hun overvolle 
agenda om al die 
brave Hendriken lik op 
stuk te geven. 
Het kopstuk is de ver- 
bannen ‘old school’ 
god Shinnok die in 


, 


Mortal Kombat Mytho- 

logies zijn debuut 

maakte. 

Hij wordt bijgestaan 

door zijn loyale ‘side 

n tovenaar Quan 
zijn voormalige 

raal Reiko. 


WAPENS O 
MOVES 
Een welkome nieuwe 
toevoeging aan Mortal 
Kombat 4 is het gege- 
ven dat alle characters 
nu een uniek wapen 
hebben waarmee je 
het levende daglicht uit 
je tegenstander kan — 
slaan. 
Dit brengt uiteraard 
weer een heel nieuw 
scala aan moves naar 
boven. Maar wees niet 
dit is geen Soul 
ie, dat wa- 


kwijt en dan begint het 


derwetse knokken 
at je je wapen of 
van je tegenstan- 


weer van de grond 

hebt opgepikt. 
Ook op het Fatalities 
front hebben er de no- 
dige veranderingen 
plaatsgevonden. Een 
groot aantal van de 
‘klassieke’ fatalities is 
intact gehouden maar 
uiteraard hebben alle 
characters er ook een 
aantal nieuwe ‘afreke- 
ningen’ bijgekregen. 
Kortom, Mortal Kombat 
4 is het wachten waard 
geweest. Haast je dus 
de dichtstbijzijnde 
of heb nog en- 

en geduld tot- 
dat je al dit speelple- 
zier in de veilige 
omgeving van je eigen 
huis kan ervaren. 
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ENTERTAINMENT SOFTWARE BENELUX 
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The original Anti-Vandal software 


Nare drm KEE fn, Complete 
VOT TES AS Imerne Protection 
cah EE in One Product 
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HIADE HÜTER 


Robocop en 
geven via Showgirls in een 
st makkelijk uit Hollywood-gaten te 


Naa Ĳ 
Tol Ree IL viel Paul \ fer 


diep gat. Het is ni 


kruipen-maar het lijkt erop dat onze man in an 
met Starship Troopers weer gaat score 


BUGS 

De film speelt ergens 
in de nabije toekomst. 
De Aarde, die om de 

een of andere reden 


_ alleen met Amerikanen 


8 


olkt is, wordt be- 
dreigd door de Arach- 
nids die in de volks- 
mond Bugs genoemd 
worden. Dit zijn reus- 
achtige insekten die 
hun eigen planeet niet 
groot genoeg vinden 
en er graag wat pla=» 
hees bij willen. 
sOpsAarde is men nas 
u MEt van plan 
aar toe te 
Len daarom is er 
dleger gevormd dat 
“de insekten terug naar 


e 48 


er eigen planeet pro- 


ert te bombarderen. 
Starship Troopers volgt 
een aantal scholieren 
vanaf het mom@nt dat 
ze van school komen 
tot ns ver inde 
4 lle alle- 
maal gf et volk 
and vechten, 


omda 


daarvoor heel veel sol- 
daten nodig zijn. 


PRETTY 
Boys oo 
GIRLS 
Het jammere is dat 
deze Troopers allemaal 
pretty boys en girls zijn 
die zo uit Beverly Hills 
weggelopen lijken en 
daardoor niet erg over- 
tuigen als door oorlog 
getekende Troopers. 
Ook is het vreemd dat 
‘het leger wel over neu- 
nbommen be- 
hikt, maarliever een 
stuk of duizend solda- 
ten het slagveld in- 
stuurt om zich te laten 
afslachten. 


Dat de uniformefjvan N 


die soldaten erg veel 
weg hebben van 
pakjes waafin het 
Duitse leger zo rond 
1940 in gekleed ging is 
ook een minpuntje, 
vooral wanneer de sol- 
daten onder hun vlag 


jaan die ee n 
istika's doet den- 


Bl vechten gaa gaa 


U Tans 


tjes die stap 
voor stap de 
frontlinies be- 
palen. Er 
komt alleen 
geen druppel 
zweet aan te pas, wat 
het vele bloed weer erg 
clean maakt. 


SPECIAL 
EFFECTS 

Dat er zo weinig 
tijd/geld in het script is 
gestoken, komt waar- 
schijnlijk omdat er des 
te meer aandacht aan 


bruikt. 

Starship Troopers zal 
geen Oscar winnen 
voor het boeiende ver- 
haal, maar de explo- 


* sies, battleships en an- 


dere gerenderde 
hoogstandjes zijn een 
feest voor het oog. 
Vanaf 8 januari in de 
bioscoop. 


de special effects is 
besteed. 1 ì 
- & 


Phil Tippettgfgok ver 


antwoor de” 


dino's uit 
Park) zorgde 
ervoor dat die 
special fx in 
maar liefst vijf- 
honderd scè- 
nes voorko- 
men, zo’n 20 
procent van de 
film, waar dan 
ook de helft 
van het bud- 
ks voor is ge- 


vÀ 


Ús wat onhandige 


Fie. glue.umd.edu/— 
lanquix/badmovies/ 
leidt naar een site die 
twee jongens hebben 
opgezet in een poging 
volledig bevooroor- 
Ide recensies van 
ee meest slechte films 
ooit Weenen op het 
te gôbien. * 
jn niet de meeste 
figs die op 


Pe 


El 


Dopula 
rde Spice Girls, 
middels de vijf rijkste 
meiden uit Eng d, 


aan het afnemen is. Wij 


waren daar nogal ver- 
baasd over want afg 
lopen weekend was 
et niet mogelijk naat 
muziekzender te 
zonder dat de 
ah's ons om 


hun ‘craplijst’ voorko- 
men. Sommige hebben 
titels als Flash Gordon 
meets the Cosmic 
Cheerleaders, waar- 
door je bij voorbaat al 
kan weten dat het rot- 
zooi is. Meer bekende 
titels waarover deze 
gasten meningen heb- 
ben zijn onder andere 
The Brain, The Bug en 
Fist of the North Star 
(de life action versie). 


®De twee weten heel 


toetst, 


tor een lange ri URL's 
uit. De eerste,waar he 


ontstaan van de groep, 


meters flauwe Spi 
Jokes, het ‘ber je 
Slap a Spice Girl s; 


(waarvoor je wel de 
ieuwste Director-plug 
oet installeren) en 


_ een chatroom waar je 


samen met andere k 


_Mb's geb 


goed wat een dope B- 
film is en wat onder 
slechte, nog niet eens 
goed genoeg voor de 
laagste rekken in de vi- 
deotheek, gemaakte 
crap valt. Alle films krij- 
gen punten voor bad- 
ness, parody value, 
sex en een eenre- 
gelige samenvat- 
ting, zodat je me- 
teen weet waar je 
aan toe bent. 


Wat ons nog het meest 


verbaasde was da 
deze haat-site 
deel van eg 


uiken om i 
zoete kleurtjes h 
len op een voet 
plaatsen. Vid 
files, foto's, sc 
ve 


Een nieuwe kerst, een 
nieuwe Bondfilm. In To- 
morrow Never Dies 
gaat James vanaf 18 
december de strijd aan 
met de media. 

Omdat hij inmiddels 
zo’n instituut is gewor- 
den vindt de filmmaat- 


IRC kanalen, 

ook maar iets 

Spice te ma eeft 
A a den. pk 


schappij het niet echt 
nodig de heren en da- 
mes kritische recen- 
senten een voorproefje 
te geven. Maar wij zijn 


ook niet gek ernbegrij * 


pen heus wel dat me- 


dia in de jaren negen- 


tig staat voor 
satellieten, laptopsg 
mainfraims, m ipula- 
tie, crashes, h násers, @ 


alles wat Ben: dan love-sites 
ijn heeft niets met 


onze gevoelens over 


de Spice Girls te ma- 


, maar komt door- 
deze sites met veel 
r gevoel 


mooie vrouwen en 
martini’s. 

We hebben er alleen 
geen idee van in welke 
auto Pierce Brosnan 
zich deze keer ver- 
plaatst. Misschien dat 
ze dat op www.tomor- 
rowneverdies.com 
dbekend maken. 


BEYOND-Laat het avontuur beginnen. 
Reis in deze VOLLEDIG NEDERLANDSTALIGE 
adventure door de tijd. 

Reis terug naar de tijden van Maya's, doe onder- 
zoek bij de ruines van Atlantis, of breng een 
bezoek aan Tibet. Beyond bevat tientallen puzzels 
& raadsels, alle oplossing liggen verspreid over de 
hele wereld. Dit betekent dat je zelf een bezoek 
aan het huidige Vaticaan in Rome moet brengen 
om een antwoord te krijgen op alle vragen. (2 cd- 
toms, volledig nederlands) 

Prijs f 79,95/BFR1499 


ant! 


HAVE A N.I.C.E. DAY! 

Kun je maar geen genoeg krijgen van in je wagen 
stappen en zoveel mogelijk slachtoffers maken? 

an wacht nu een geheel nieuwe tlg ved 
Ontwerp je eigen wagen, koop wagens en begin te 
racen. Jij en je tegenstanders hebben maar één 
ding voor ogen: geld verdienen met racen en het 

uitschakelen van je tegenstanders. Het geld 
gebruik je dan weer voor het ontwerpen van een 
nog betere wagen en de nieuwste wapens die je op 
die En monteert. Dit spel is alleen geschikt 
voor liefhebbers van het meest agressieve geweld 
waarbij je niet kijkt of er een of twee slachtoffers 


LED WARS 
Kunnen onze zuiderburen de concurrentie met 
Red Alert & Warcraft aan? In Amerika denken ze 
van wel! Genetisch onderzoek heeft in de 21e 
eeuw een grote sprong voorwaarts genomen en 
net wanneer men op het punt staat van een grote 
ontdekking gebeurt er een afschuwelijk ongeluk. 
Door een lekkage wordt de hele bevolking besmet 
en daarmee afhankelijk van L.E.D. Deze Life 
Evolution Drug is niet makkelijk te maken en 


dstoffen zi = 
EE 


ENEMY NATIONS 
Een snufje Simcity, een beetje 
Civilization en de rest Command & 
Conquer. Bebouw je net veroverde 
laneet, ga op zoek naar grondstof- 
en en verdedig je kolonie tegen vij- 
anden. Nederlandse verpakking en 


rn re 
Prijs f 79,95/BFR 1599 


GRAND PRIX JA 


- met alle teams val 19918 


Ld 


ene nne + 
UITBREIDING VOO 
‘GRAND PRIX 2’ 


GRANDPRIX X 98 
De meest succesvolle uitbreiding 

voor Grandprix II krijgt een vervolg. 

Nu inclusief nieuwe circuits die je 
zelf kunt rijden & alle nieuwe teams 
en rijders voor 1998. Probeer zelf de 
nieuwe wagens die in 1998 door de 

rijders gebruikt zullen worden. 
Prijs f 24,95/BFR 499 


_ meer of minder vallen. Prijs f 69,95/BFR 1399 


SEVEN KINGDOMS 
Wordt nu al gezien als de beste stra- 
tegie game van dit moment. Beheer 
een Koninkrijk van bijvoorbeeld: de 
Grieken, de Maya's, de Noormannen, 
etc. en breid je rijk zo veel mogelijk 

uit door handel, diplomacy of 
gewoon bruut geweld. (nederlandse 
vera handleiding) 
Prijs f 99,95/BFR 1890 


_HET COMPLETE OVERZICHT ! 


overge 


ihctüsief de Geschiedenis van 50 jaar 
Z2meurEORMULE 1 
FORMULE 1 
De geschiedenis van 50 jaar Formule 
1, inclusief een uitgebreid overzicht 
van het afgelopen seizoen 97, met 
alle teams, circuits, coureurs en 
schandalen. Een multimedia encyclo- 
pedie voor de echte Formule 1 
freak! Extra: een vooruitblik op het 
seizoen 98! 
Prijs: f 29,95/BFR 599 


OPEN HART 
Dokter worden is niet voor iedereen 
weggelegd, hartchirurg worden is 
bijna helemaal ondenkbaar. Nu krijg 
je toch je kans: trek een witte jas 
aan en ga patiënten onderzoeken. 
Bepaal welke kwaal ze hebben en 
bereid je voor op hun operatie. 
Prijs: f 79,-/BFR 1599 


ES 


kt 


SHADOWS OVER RIVA 
Alle roleplaying liefhebbers zijn una- 
niem over Shadows over Riva, het 
absoluut beste spel ooit in dit genre 
verschenen. Onderzoek het mysterie 
dat plaats vindt in de stad Riva, 
creëer zelf je eigen karakter waar- 
mee je het mysterie probeert op te 
lossen. De opdracht is niet eenvou- 
dig. Met Nederlandse handleiding en 


Prijs £ Soter 1599 


id Ml Media Postbus 7004, 6700 CA Wageningen tel 0317 - 422224, fax 0317 - 42 


VERKRIJGBAAR BĲ BĲ 


A ALLE CD-ROM VERK 


GREAT BATTLES OF HANNIBAL 
Kruip in de huid van een van de 
hl krijgsheren van onze aarde, 

annibal. Probeer zijn doel te berei- 
ken; de totale overwinning op Rome 
door zijn veldslagen opnieuw uit te 
voeren. Of probeer als een Romeinse 
oden zijn leger te verslaan. 
(Nederlandstalige ar} en 
handleiding) Prijs f 99, FR 1999 


GOMAN is een absolute 
Mangatopper op de PC in Japan. Het 
spel is het best te omschrijven als 
een mix tussen Mechwarrior & MDK. 
Je opdracht als menselijke robot is 
om aliens uit te schakelen voordat 
zij de energieplantages in JAPAN 
vernielen. De gevechten vinden in 
alle omgevingen plaats, van het plat- 
teland tot midden in Tokio. 
Prijs f 59,95/BFR 1199 


6418 a 
OOPPUNTEN IN NEDERLAND & BELGIE 


De Wederopbouw 


RKampspoed heeft de aarde getroffen… Een hele beschaving is weggevaagd. 


Jij hebt de taak de succesvolle oprichter van de nieuwe wereld te worden. 


Maar dat gaat natuurlijk niet zonder slag of stoot. Strategisch inzicht en tactisch 


° Vele tientallen verschillende gebouwen en structuren 


Aen 


Á dr v 
MICROÏDS 


handelen lijkt de sleutel tot succes. Maar dat alleen is niet genoeg…… 


e Meer dan 20 missies 


° Gigantische landkaarten 
(meer dan 180 schermen!) 
° Ontwikkel en maak gevechts-, 
transport-, defensie- en produktie machines 
° Rising Lands gaat door waar anderen stoppen 
° Volledig in SVGA 800x600 resolutie 
 Multi-player mode 
° Categorie: Strategisch / Simulatie (PC-CDROM) 
° GEHEEL NEDERLANDSTALIG 


ï 
\zf 


Neem geer geen dakecren bestel NU 


Rising Lands - De wederopbouw bij je dealer! ) | 
Consumentenprijs Fl. 99,95 (incl. BTW) Wiele | 
Bel voor meer informatie: Ì 

Artware International Tel: 0182-611641 u eer M ED IA 


R&P ELECTRONIC | 


Ar 


Geluid 
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PLAYSTATION 
Prijs: f 134,95 Bfr. ca. 2450 
Fabrikant: Eidos 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 077-3232832 


WORLDWIDE 
Laten we beginnen 
met te constateren dat 
Tomb Raider 2 op 
sommige punten flink 
is aangepast ten op- 
zichte van deel 1. Be- 
langrijkste wijziging is 
dat je met Lara niet 
meer in grotendeels 
ondergrondse gangen 
en grotten loopt. Er zijn 
nu vier gebieden die 
weer onderverdeeld 
zijn in sublevels (in to- 
taal zo’n twaalf). 

Je begint je tocht in de 
ondergrondse gangen 
van de Chinese Muur, 
wat aardig wat weg- 
heeft van het eerste 
deel, maar daarna kom 
je in geheel nieuwe ge- 
bieden terecht: het al- 
tijd natte Venetië, de 
nog nattere diepzee- 
wateren waar zich een 
gezonken schip be- 
vindt, en de ijzige ge- 
bergten van Tibet. 


DRAKEN- 
KRACHT 

Onze verleidelijke his- 
torica is in dit deel op 
zoek naar een eeu- 
wenoud Chinees arti- 
fact, genaamd de dolk 
van Xion, die destijds 
door Tibetaanse mon- 
niken binnenin 

de Muur 
wegge- 
stopt is. Er 
wordt na- 
melijk van 
gezegd dat 


Eerlijk zeggen: stonden jullie ook niet te 
trappelen van ongeduld om het vervolg van 
Tomb Raider in de console te kunnen 
proppen? Wel, Lara Croft is back in 
business! 


degene die ‘m in zijn of 
haar hart priemt, de 
kracht van een draak 
krijgt. 
Vanzelfsprekend is 
Lara niet de enige die 
in het magische object 
geïnteresseerd is. Ze 
zal er dan ook snel 
achterkomen dat haar 
concurrenten snode 
plannen hebben met 
de dolk, en ook met 
haar… 


MEER 
KNALLEN! 

En als we het over bad 
guys hebben, komen 
we meteen bij het 
tweede grote verschil 
ten opzichte van deel 
1. In het eerste deel 
waren er niet al te veel 
mannen om lood in te 
pompen en dat is nu 
wel een tikkie anders. 
Vooral in de gebieden 
na de Chinese Muur 
komen ze regelmatig 
vanuit het niets met 
knuppels en andere 
wapens op je af, of 
trach- 


te 


A00 


ten ze je vanaf een 
moeilijk zichtbare plek 
neer te knallen. Dit 
maakt het shoot'em up 
gedeelte van het spel 
een stuk interessanter. 
Tevens kan Lara achter 
het stuur van een 
speedboat en een 
snowscooter kruipen, 
wat leidt tot nog meer 
spektakel. Ook het wa- 
penarsenaal is uitge- 
breid. Wat te denken 
van een harpoen waar- 
mee ze onderwater 
scubadivers, barracu- 
da's en haaien naar de 
eeuwige jachtvelden 
kan sturen. 


PAARDE- 
STAART IN 
REAL 
TIME 

Of dat alles 
niet genoeg is, 
dient onze hel- 
din ook uit de 
klauwen te blij- 
ven van tijgers, 
doberman pin- 


chers, kraaien en vele 
andere bloeddorstige 
beesten. 

Om het allemaal nog 
lastiger te maken, zijn 
her en der ook nog de 
welbekende vallen 
(spijlen in de grond, 
wegvallende bodems, 
etc.) aanwezig. 

Ook nieuw zijn de ex- 
treem donkere gebie- 
den die je met speciale 
fakkels beter kunt zien. 
De realtime lichteffec- 
ten, die ook de schiet- 
partijen opfleuren, zijn 
echt om van te smul- 
len. Evenals de rest 
van het grafische ge- 
beuren. 

Daar waar het nodig 
geacht werd, hebben 
de programmeurs ver- 
beteringen aange- 
bracht ten opzichte 
van deel 1. Zowel Lara 
als de settings heb- 
ben een lichte make- 
over gehad. 


Zo beweegt zelfs haar 
paardestaart in real 
time en beschikt ze 
over een uitgebreidere 
garderobe dan voor- 
heen. Het camerawerk 
verloopt nu wat soe- 
peler, hetgeen de 
gameplay al- 
leen maar ten 
goede 
komt. 

Wel, verder 
uitleggen 
lijkt me zin- 
loos. Tomb 
Raider 2 is 
gewoon de 
bomb! 


verse na- 
tionale en 
internationale 
gamesmagazi- 
nes, maar 
sierde ook 
d 


voorkanten van glossy 
tijdschriften, werd een 
gewild object op pos- 
ters, wallpaper en T- 
shirts en bijna de hele 
gameswereld was op 
zoek naar de nudeco- 
des. Die dus toch niet 
bleken te bestaan. 

Al die commotie was 
eigenlijk best wel te- 
recht, want Tomb Rai- 
der is gewoon een van 
de beste spellen ooit 
gemaakt. Bovendien 
heeft Lara Croft inmid- 
dels een status die ver 
boven die van een 
Duke Nukem of een 
Mario uitstijgt. En deel 
twee heeft alles in zich 
om die status alleen 
maar te verhogen. 


IN- O OUT- 
DOOR 
Na haar avontuur in 
deel 1 neemt Lara 
geen dubieuze op- 
drachten meer aan en 
blijft ze eigen baas. 
In deel 2 is ze we- 
derom op zoek naar 
een oud voorwerp: de 
Dagger of Xian. 
, Blijkbaar is ze 
IN niet de enige, 
want ook 


De habe met ballen is terug en hoe! In sexy 
outfits op ruige locaties met meer wapens. 
Ga d'r maar eens goed voor zitten. 


Tibetaanse monniken, 
Italiaanse historici en 
eeuwenoude Chinese 
warriors willen de Dag- 
ger hebben. 
Lara zal te vinden zijn 
in vier enorme levels; 
te weten de Chinese 
muur, Venetië, een ge- 
zonken schip op de bo- 
dem van de zee en Ti- 
bet. 
In het vervolg wilden 
de makers 50 % indoor 
en 50% outdoor levels 
maken. In tegenstelling 
tot deel 1, waar de le- 
vels zich voornamelijk 
afspelen in onder- 
grondse grotten en 
spelonken, speelt deel 
2 zich ook veel buiten 
af, hetgeen en nog re- 
alistischer effect geeft. 
Per level heeft Lara 
ook een andere, pas- 
sende outfit. Zo zal ze 
in het besneeuwde Ti- 
bet een cool piloten- 
jack dragen en in het 
gezonken schip een 
sexy wetsuit. 


LEKKER 

Lara is voor de gele- 
genheid onder het mes 
geweest en ziet er nog 
lekkerder en fraaier uit. 
Meer uitdrukking op 
dat smoeltje van d'r, de 
bewegingen zijn nog 
realistischer en een 
wuivende pony-tail dar- 
telt mee. 

Een andere verbete- 
ring is dat er meer te- 
genstanders zijn en 
niet alleen beesten. 
Meer humans met 
schietgrage trekjes 
staan klaar om je met 
hun blaffers, stokken of 
vlijmscherpe 
zwaarden uit 

te schakelen. 

Maar ook de 

beesten zijn 

goed verte- 

genwoor- 

digd: tij- 

gers, wilde 

honden, 

haaien, 

arenden 

enz. 


Lara zelf kent ook 

wat nieuwe snufjes, zo 
kan ze nu als een alpi- 
nist een muur of een 
boom beklimmen, die 
te lang is om op te 
klauteren. Ook heeft ze 
een aantal alleraardig- 
ste wapens aan haar 
arsenaal toegevoegd 
zoals de harpoen en 
de mitrailleur. 

Ik kan nog wel even 
een paar uur door 
gaan, maar Skate 
heeft de pagina hier- 
naast. Trouwens, check 
the game en see for 
yourself. Dit wil je ge- 
woon niet missen! 


RAPPORT 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 90 

(Pentium 120 aanbevolen), 16 
Mb RAM, geluidskaart, muis, 
Quad speed CD-speler. 
Fabrikant: Eidos 
Distributeur: Emtec Benelux 
Tel: 026-3717712 


Eindelijk is het dan zover. Lara Croft is terug in Tomb Raider 2. 
En wat is er nu beter dan een game over een habe te laten spelen 
door twee echte babes? Jan hopte in zijn Porsche en ging 

op bezoek bij Bridget en Isabelle van TMF. 


WOOH! 
De TMF studio is gele- 
gen in het rustieke 

Bussum. Omringd door 


villa's en herenhuizen cteurenbestand. En daar komen ze 

voel ik me direct thuis. Andreas probeerde nog aanlopen. Wooh! Dit 
Bij binnenkomst word in mijn kofferbak te zijn echt ababes! 
ik vriendelijk ontvangen _ kruipen, maar dat heb Het wordt moeilijk om 
door een jongedame ik weten te voorkomen. _ hier mijn kop bij te hou- 
die me een kop koffie The two ladies are mine! den. 


aanbiedt. “De meiden 
komen er zo aan, hoor”, 
lacht ze. 

Bridget en Isabelle, wie 
kent ze niet? Je hoeft 
TMF maar aan te zet- 
ten of je ziet ze wel een 
paar keer per week Ï 
langs zeilen. Wat me 
opvalt is dat die Isabelle 
altijd zo vrolijk is. Ze 
lacht voortdurend en 
zelfs op de stomste 
vragen van kijkers 
reageert ze nog vrien- 
delijk. 

Ook Bridget staat hoog 
op de graadmeter der 
populariteit binnen ons 


artshikke gaat ze — 


TIJGER 

Terwijl ik de PlayStation 
in een van de design 
TMF televisies plug, 
vraag ik hoe het zit met 
de affiniteit met com- 
putergames bij de da- 
mes. “Dat is voor mij 
echt een tijd geleden”, 
bekent Isabelle. “Het 
laatste spelletje dat ik 
me kan herinneren is 
Pacman. Ik heb er nu 
gewoon geen tijd meer 
voor.” 

Pacman, een goede 
klassieker. En hoe zit 
het bij Bridget? heb 


isk 


spelen. Weheboen © 

thuis ook allerlei syste- 

men gehad. Ik heb heel 
el met mijn oudere 


mijn spel ook 
kwijt. Ik heb ook Mario 
op de N64 gespeeld, 
dat vond ik echt een 
heel mooi spel.” 
Tijd om Lara Croft te. 
introdugeren. Ik leg 


2" 


£ 
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snel even hoe uit hoe 
de knopjes precies 
werken en wat de be- 
doeling van het spel is. 
Het eerste level van 
Tomb Raider 2 begint 
bij de Chinese Muur. Ik 
spring wat rond, leg wat 
moves uit en laat zien 
hoe je je wapens moet 
gebruiken. 

Op dat moment springt 
er een vervaarlijke tijger 
op me af die ik met een 
paar gerichte schoten 

„ “Aah, dat vind 


meerdere malen mis- 
gaat. 

Terwijl Isabelle met 
verbeten blik Lara van 


Pd 


de ene pilaar naar de 
andere tracht te lood- 
sen, besluit ik Bridget 
nader aan de tand te 
voelen. Hoe zit het bij- 
voorbeeld met de mu- 
zikale carrière van de 
meiden? Komt er nog 
een vervolg op The 
Magnificent Four? (Syl- 
vana, Fabienne, Isa- 
belle en Bridget had- 
En een tijdje geleden 
hit met het 


handen. 
Bridget is ietsje handi- 
ger met de controller. 


schele begrijp wel aaron ddie Jonges 
pg ze'n leuk spel vinden.” 


AN 
AE 


Sterker, Bridget is zelfs 
handiger dan ik met de 
knoppen. Maar ja, ik 
ben dan ook een PC- 
man. 


KREUNEN 
“Het is een erg mooi 
spel’, vindt Isabelle, 
“maar ook vrij frustre- 
rend. Als het steeds 
niet lukt krijg ik er de 
balen van. Dat 3D is 
voor mij nieuw, ik zie 
af en toe niet duidelijk 
waar ik sta.” 

Daar moet ik Isabelle 
gelijk in geven. Soms 
staat Lara in een be- 
paalde positie waar- 
door het lastig is om 
te zien wanneer je bij- 


voorbeeld je sprong 
moet afzetten. 

De dames zijn overi- 
gens absoluut niet 
egoïstisch en laten 
elkaar beurtelings spe- 
len. Terwijl Bridget met 
het heilige vuur in haar 
ogen naar het televi- 


siescherm kijkt en haar 
vingers over de con- 
troller laat bewegen, 
volgt Isabelle nauw- 
keurig de vorderingen 
van haar collega. “Die 
geluidjes die ze maakt 
zijn erg lollig”, vindt 
Isabelle. “Uuuuh!” kreu- 
nen beide dames in 
koor op het moment 
dat Lara zich op een 
muur omhoog trekt. Ik 
krijg het er warm van. 


VERGROEID 
Ondanks de vele te- 
genslagen en de mis- 
lukte sprongen, blijven 
de dames fanatiek. 
Keer.op keer komt daar 
het “oké, nog een keer, 


nufmoet het lukken.” 
De opmerkingen over 
ra zijn ook niet van 
lucht. “Het is wel 
n superwoman, hè?”, 
rapt Isabelle. “Sterk, 
tletisch en wat een 
figuurtje. Ik begrijp wel 
waarom al die jongens 
dit zo'n leuk spel vin- 
den.” 


Na anderhalf uur houdt 
Isabelle het voor ge- 
zien. “Het is een erg 
fraai spel, maar je moet 
er wel echt even voor 
gaan zitten. Niet een 
spel om eventjes tus- 
sendoor te doen, zoals 
bijvoorbeeld Tetris. Ik 
vind het erg leuk maar 
ik moet er nu weer van- 


door. Duty is calling!” 
Bridget is inmiddels 
vergroeid met de con- 
troller. Met behulp van 
mijn quasi-deskundige 
aanwijzingen (nu een 
klein stapje naar rechts, 
nu omhoog, nu sprin- 
gen) kan ik zien dat 
Bridget een echte 
computer-babe is. En 
als dan bijna de hele 
Chinese Muur bewan- 
deld en onderzocht is, 
lopen we in een hin- 
derlaag en wordt Lara 
met pijlen doorboord. 
En bij de bèta versie 
die we in ons bezit 
hadden, was de save- 
optie nog niet aanwe- 
zig. Ergo: we zijn af en 


moeten weer helemaal | 
opnieuw beginnen. | 
“Hartstikke gaaf zeg”, | 
lacht Bridget, “maar | 
wel verdomd moeilijk. 
Zelf hou ik eigenlijk 
meer van Mario of 
Donkey Kong. Heb je 
die niet bij je?” “Eeeh 
nee”, verontschuldig ik 
me. “Nou, dan kom je 
maar snel weer eens 
langs met andere ga- 
mes, besluit Bridget.” 
Ik zal het onthouden. 
Tot de volgende keer 
dan maar! 


ZUCHT 

Die middag rij ik, nog 
enigszins onder de in- 
druk, weg bij TMF. Zo'n 
profcheck wil ik elke | 
maand wel doen. 

Terwijl ik de snelweg 
opscheur, lijkt het wel 

of ik gebonk hoor uit 

de kofferbak van mijn 

auto. En zijn dat de 
woorden ‘laat me eruit? 

Het zal wel mijn ver- 
beelding zijn. Als ik op 

de snelweg ben, zijn 

mijn gedachten nog bij 

de profcheck. Wat wa- 

ren dat een stel leuke 
meiden zeg! Maar ja, 
natuurlijk super popu- 

lair, dus-alletwee vast 

al een vriehd-Zucht. 
Zwijmel- Kwijl. En 
Om-mijn- gedachten te — 
verzetten zet ik de ra-, — 
dio aar. Het Zijnde — > — * 
Rolling Stonés en ik -< 

hóor Mick Jagger zin- … —— 
gen:*Yog ean’t always — —A 


zul 
| 


piraten, houten pot en, 
apen, rum, kanonsko 
palmbomen, wipes 


| 
MEN dS 


EV. 
HOUDE: 

De meesten ige piraat 
aller ijden is back in 
busif\ëss! Guybrush 
Threepwood is we- 
derom op komen dra- 
ven voor een be- 
lachelijk, 

dol- 


in de Zee. | 
Eindelijk keert Lucas- 
arts terug naar het- wel verdiend, want 
geen waar ze echt” ‚Spe Jiang 
goed in zijn: het maken "nes 

van humoristische, 


Lucasarts z'n sporen 


De kanonnen van Navarone zijn er niets bij. 
43 ck 


dl ® 


Guybrush Tonb Raider? 


disket- 
tes, s 
wordel 
aar ook Monkey 
land kent een rijke 
geschiedenis. Zo 
was er deel 1, The 
Secret Of Monkey Is- 
land, dat uitkwam op 


dialogen alleen kon le- 
zen (kan iemand zich 
die tijd überhaupt nog 
herinneren?). Het spel 
werd een enorm suc- 
ces met name door de 
sfeervolle settings, de 
afwijkende humor en 
de vreemde, lachwek- 
kende personages. 
Een vervolg kwam 
snel, LeChucks Re- 
venge, waarin de zom- 
bie-piraat LeCHuck op- 


4 
Daar bij die molen, heb Jij mijn hart gestolen. 


Kijk niet zo onn 


Digconight: onze held heeft er zin in. 


df 


ozel jochie. 


Á | 
vriendin Elaine kid- 
napte en Guybrush uit- 
eindelijk terecht kwam 
in The Carnival Of The 
Damned. 

Na jarenlang wachten 
en smeken, hebben de 
Guybrush fans nu ein- 
delijk hun zin, want Lu- 
casarts was eerst hele- 
maal niet van plan een 
deel drie te maken. 
Wel, de aanhouder 
wint zullen we maar 
zeggen. 


Om uit de schatkamer van 
LeChucks boot te komen, 
moet je de zak coins oppak- 
ken. Daarachter vind je een 
diamanten ring. Gebruik de 
ring op het raampje. 


mof andere manier 
snapt uit The Carni- 
val Of The Damned en 
vindt zichzelf in een 
botsautootje drijvend in 
het midden van de 
oc@an (vraag me niet 
naar hethoe en 
waarom). 

Terwijl hij zit te peinzen 
overen te smachten 
naar Elaine, komt hij 
midden in een giganti- 
sche zeeslag terecht. 
Het is piraat LeChuck 
once again die in de 
haven van Plunder Ei- 
land het fort bestookt. 
Daar bevindt zich ook 
Elaine en LeChuck 


Ook toen was de zee dl vervuild. 


Guybrush heeft trek 
in haaievinnesoep. 


staat®rop dat ze met 
hem trouwt. 
Guybrush wordt al snel 
gevangen door de be- 
manning van LeChuck 
(allemaal levende ske- 
letten met het IQ van 
een krop sla) en wordt 
in het ruim gesmeten. 
Hier begint de inbreng 
van de speler. Als je nu 
even de juiste dingen 
doet, en ik sla nu een 
stukje over, dan kom je 
op een gegeven mo- 
ment aan bij het strand 
waar je Elaine ten hu- 
welijk vraagt en dat be- 
zegelt met een dia- 
manten ring. Echter, de 
ring is door LeChuck 
vervloekt en Elaine 
verandert in een 24 ka- 
raats gouden stand- 
beeld. 
Nu beginnen de pro- 
blemen voor Guybrush 
past echt want als hij 
hulp gaat vragen bij de 
Voodoo Mistress (ja, zij 
is ook weer van de 
partij) en hij komt te- 
rug, is Elaine gestolen. 
Guybrush zal af moe- 
ten reizen naar Blood 
Island om Elaine te 
redden maar daarvoor 
heeft hij drie essentiële 
dingen nodig: een 
kaart, bemanning en 
ook niet on- 
handig; een 
schip. 


MEGA 
De inter- 
face in MKI 
3 is perfect 
en werkt 
hetzelfde 
als in Full 
Throttle. Je 
drukt op 
een object 
dat rood 
oplicht als 


je er iets mee kan 
doen en dan krijg je 
een munt te zien. Op 
deze munt staat een 
hand, een schedel met 
ogen en een papegaai. 
De hand staat voor 
pakken, de schedel 
voor kijken en de pa- 
pegaai voor 
praten/proeven. 

Met de rechter muis- 
knop bedien je de in- 
ventory waar je natuur- 
lijk ook weer objecten 
met elkaar kunt gebrui- 
ken. 

Full Throttle vond ik erg 
leuk maar wel wat 
makkelijk. Gelukkig is 
dat bij MKI 3 niet het 
geval. Het is vanouds 
in de stijl van zijn voor- 
gangers: raar, niet voor 
de hand liggende, hu- 
moristisch, absurd en 
knap lastig. 

Nieuw is de optie aan 
het begin van het spel 
waarbij je de regular 
mode kunt spelen 
maar ook voor de 
Mega Monkey kunt kie- 
zen. Deze laatste bevat 
meer puzzels en die 
heb ik dus ook geko- 
zen. Live life to the ful- 
lest, right? 


bn 


KRACHT 
Eigenlijk is er in wezen 


niet zo heel veel veran- 


derd, want de kracht 
van deel 1 en 2 is ook 
weer de kracht van 
deel 3: fraaie graphics 
en veel humor. 

De graphics zijn wer- 
kelijk subliem en ken- 
nen een zeer hoog- 
waardige cartoonstijl 
vergelijkbaar met Disc- 
world Il en de laatste 
Larry: Love For Sail. 
Met dien verstande dat 
dit spel er nog mooier 
uitziet. Het is gewoon 
een tekenfilm. Maar de 
humor, de flauwe grap- 
pen, de voortdurende 
woordspelingen en 
vooral de absurde 
situaties met idiote 
karakters zorgen voor 
veel gegrijns. 

Zo moet Guybrush pi- 
raten overhalen om 

lid te worden van zijn 
bemanning en mak- 
kelijk is dat 
niet want 
deze zeero- 
vers voelen 
zich hele- 


piraat die, gehuld. 
ballet-outfit, de rolva 
Julia vertolkt in e€ 

bewerking van Sha 
kespeare's Romeo & 
Julia. 
Guybrush rolt van het 
ene in het andere ko- « 


LeChuck brand van verlangen mische voorval, 
om Guybrush te ontmoeten. 


meestal een giganti- 
sche ravage achterla- 
tend. En daarom zal 
ook The Curse Of 
Monkey Island wel 
weer een grote hit wor- 
den. Speel 


Mijn kip ig niet goed doorbakken! 


KIM TTM TI 
| wel ml 


um nva an 


jaa BNS B aan 


muziek en compleet 
gestoorde persona- 


{Erie 


Sonic A is de nieuwste poging van Sega 


om een grote Sonic titel uit te brengen voor 


de Saturn. Dat werd tijd, want een ander 
32-hit Sonic avontuur, Sonic Extreme, 
is zonder verder bericht uitgesteld en Sonic 
Jam, een compilatie van 16-bit versies, 
biedt niet veel nieuws. 


WAAROM RP 
Het basisprincipe van 
Sonic R verschilt van 
alle eerder verschenen 
Sonic the Hedgehog 
games in die zin dat 
het een pure racegame 
is. Het perspectief is 
voor het eerst van ach- 
teren en de actie veel 
sneller dan vroeger. 
Snelheid was altijd een 
belangrijk aspect van 
Sonic maar het ver- 
schil is nu dat dit het 
uitgangspunt is. Het 
oude bekende verza- 
melen van ringen en 
edelstenen en het ont- 
wijken van obstakels 
| le tweede 


onaen een 
prachtig eilandje in de 
Grote Oceaan. Nie- 
mand zou ze daar her- 
kennen zodat ze van 
hun welverdiende rust 
konden genieten. 


____coureurs ter wereld. _ 


tische _ 


ledereen klaar? 


wapperen en in een 


stofwolk verdwijnt hij 
achter de horizon. 
“Wacht Sonic! Wacht 
op mijl”, probeert Tails 
hem nog toe te roepen. 


GEZELLIGE 
BOEL 

Kilometers boven het 
reclamebord hangt een 
satelliet, die alles heeft 
kunnen zien. Dr. Robot- 


Het is een reclame- 
bord waarop de World 
Grand Prix wordt aan- 
gekondigd 

“Sonic! Sonic! Kijk, er 
komt een gigantische 
race met de allersnelste 


pp Die laat laat ik 
niet liggen a 


Dn 


bor hem nieuws 
et 


HE ike ip RoR 


nik lacht in zijn vuist: “nu 
dat je in mijn val bent 
gelopen, zal ik eindelijk 
de Chaos Emeralds 
kunnen bemachtigen en 
jou voor eens en voor 
altijd verslaan. Met mijn 
nieuwe Hovermachine 
en deze… (Dr. Robotnik 
kijkt achter zich, waar 
een rij gloeiende ogen 
zijn blik beantwoordt) 
… kan niets mis gaan! 
Hahhaaaahaaa!”. 
Sonic weet niet dat Dr. 
Robotnik achter de 
locatie van de Chaos 
Emeralds is gekomen. 
Maar Sonic is niet de 
enige die zal gaan 
racen met Dr. Robot- 
nik. Knuckles heeft ge- 
hoord dat Sonic aan 
een belangrijke race 


Dat lijkt ne niet gezond Sonic. 
01:3 
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zal meedoen en is er 
ook naar toe gegaan. 
Hij zal natuurlijk nooit 
een kans laten schie- 
ten om Sonic de loef af 
te steken. Amy heeft 
het ook gehoord, en 
zal eveneens bij de 
start van de partij zijn. 


BALLONNE- 
TJES 

Tjongejonge wat een 
spannend verhaal. La- 
ten we maar eens snel 
gaan kijken wat Sonic 
R op game-gebied al- 
lemaal te bieden heeft. 
In principe zijn er vijf 
verschillende game- 
modes. Je kunt alleen 
spelen of (met een 
split-screen) met z'n 
tweeën. 


2-46 


6-3 


LJ 
88: 
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In die laatste mode 
heb je nog een aantal 
opties. Je kunt gewoon 
racen tegen de klok 
maar er is ook een 
leuke ballonmode. Op 
het circuit zijn dan bal- 
lonnen verstopt en je 
moet er vijf vinden. De- 
gene die het eerste vijf 
ballonnen heeft gevon- 
den, is de gelukkige 
winnaar. 

Het leuke aan deze 
mode vind ik dat je niet 
perse de snelste hoeft 
te zijn maar vooral 
goed moet zoeken. 
Soms liggen de ballon- 
nen namelijk ergens in 
het water of bovenop 


tue, ke 
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5 Oep 5, nj na do bocht uit! 


een rots, waar je nor- 
maal, als je gewoon de 
weg volgt, helemaal 
niet komt. 


TRACKS 

Er zijn om te beginnen 
vier tracks waar je uit 
kunt kiezen. Er is nog 
een vijfde, maar daar 
kan je alleen komen 
als je iets speciaals 
hebt gepresteerd 
(denk ik). 

Over die tracks valt 
weinig te zeggen om- 


et goed op, want er zitten 
le nodige shortcuts in dit 
pel. 


a 


re 


dat ze qua uiterlijk zeer 
voorspelbaar zijn. Je 
hebt een kasteel, een 
eiland, een snelweg en 
een fabriek, die er alle- 
maal zo Sonic als 
maar mogelijk uitzien. 
Wel zijn er obstakels 
en vallen waar je voor 
uit moet kijken. Soms 
heb je een looping en 
springplanken en der- 
gelijke, maar meestal 
is het gewoon de weg 
volgen. Hoewel, in de 
meeste tracks is het 
niet nodig om altijd de- 
zelfde route te volgen. 
Vaak zijn er splitsingen 
waarbij je zelf mag uit- 
maken of je links of 
rechts gaat. De keuze 


‚n 


hiervoor is vaak afhan- 
kelijk voor welk karak- 
ter je hebt gekozen bij 
het begin, want deze 
hebben allemaal an- 
dere karakteristieken. 


HET RACE- 
KWARTET 
Sonic is de snelste van 
de vier karakters die je 
kunt kiezen om mee te 
racen. Dat heeft niet al- 
leen maar voordelen, 
want Sonic doet er wel 
even over voordat hij 
die snelheid bereikt. 
Daarnaast 
vliegt hij regel- 
matig uit de 
bocht, omdat 
zijn oude 


EN 


ter wereld gneller dan een auto, % 


RP 


id, 
Two player mode. 


schoenen niet veel grip 
meer hebben. 

Sonic kan zowel zijn 
bekende spin uitvoeren 
als zijn spin-dash. 
Daarnaast kan hij 
springen en zelfs na 
zo'n sprong met de 
juiste timing twee keer 
springen om hoog- 
gelegen obstakels te 
bereiken. 

Miles ‘Tails’ Prowler 
heeft niet zulke snelle 
benen, maar zijn an- 
dere race-talenten lig- 
gen relatief hoog. Hij 


kan, net als Sonic, 
spin-dashes uitvoeren, 
echter zijn sterkste 
punt is z'n helicopter- 
staart. Hiermee kan hij 
tijdbesparende short- 
cuts nemen. 

Knuckles is de meest 
evenwichtige van de 
vier. Hij spint en spin- 
dasht net als Sonic en 
Tails maar daarnaast 
kan hij door de lucht 
zweven. 

Amy Rose is niet zo 
rap, daarom neemt zij 
de auto. De auto is niet 


zo snel maar trekt op 
als een Ferrari. Omdat 
het een all-terrain is, 
kan ze verschillende 
obstakels omzeilen en 
als toetje kan de auto 


over het water zweven. 
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SATURN 
Prijs: f 129,-Bhr.ca. 2350 
Fabrikant: Travelers Tales 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel: 030-2416016 
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Sonic R is weer een 
elikte versie van 
onic met heel wat 

meer nieuws dan 

Sonic Jam. Ondanks 

dat vind ik dat Sega 

zijn energie maar 
eens in wat anders 
moet gaan steken, 
want ik heb het nu 
wel gezien met dat 
blauwe nd 


| | Weinig nieuws 


' 
df 
vevlek 
Saturn-eigenaars 
krijgen met Lost World 
eindelijk weer een 
toptitel op hun bordje 
voorgeschoteld. 
Althans, als de dino's 


erop passen tenminste 
(ha, ha). 
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SATURN 
Prijs: f 139,- Bh. ca. 2525 
Fabrikant: Dreamworks 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel.030-2416016 


Een uitstekende 
erge” en ti 


za die watte 


len. Kill, kill, kill, en 
laat de sterkste ze- 


KUNST- 
STUKJE 

Laten we er niet om- 
heen draaien: de popu- 
lariteit van de Saturn 
bevindt zich in een 
neerwaartse spiraal. 
Juist daarom is het 
leuk te kunnen vertel- 
len dat er de laatste tijd 
steeds meer vette titels 
gereleased worden op 
Sega's 32-bits ma- 
chine. Nu is het dus de 
beurt aan Lost World, 
de game van de gelijk- 
namige film. 

Laat ik beginnen met 
de uitspraak dat deze 
Lost World net zo gru- 
welijk is als de PSX- 
versie. Er zijn deson- 
danks toch wat kleine 
verschillen aan te to- 
nen. 

De gameplay is het- 
zelfde, de graphics 
voor een groot deel 
ook. Met een Comp- 
sognathus, een Rap- 
tor, een T-Tex en twee 
menselijke characters 
dien je vele uitgebreide 
trajecten te doorlopen, 
en verschillende bloed- 
dorstige dino's (en 
evenzo gevaarlijke 
mensen) die je weg 
kruisen, te slachten. 
Tegelijkertijd is het 
zaak om lastige obsta- 
kels als ravijnen en ex- 
plosieven te vermijden 
om het spel tot een 
goed eind te kunnen 
brengen. 
Het uiteinde- 
lijke doel 
van de 
game 


om in elk level een 
DNA-symbool te pak- 
ken. Heb je ze aan het 
eirid van de rit allemaal 
weten te verzamelen, 
dan kun je rekenen op 
een aardige surprise. 


FKNULLIG 

Maar zoals ik al zei, 
zijn mij toch wat kleine 
verschillen opgevallen. 
Het grafische gedeelte 
en de speelbaarheid 
zijn weliswaar dik in 
orde, maar toch 
stoorde ik me aan een 
aantal kleine dingetjes. 
Zo zijn de schaduwen 
van de characters 
nogal knullig in elkaar 
geflanst en zijn be- 
paalde bewegingen die 
je kunt maken niet al- 
tijd even goed onder 
controle te krijgen. 
Soms denk je een be- 
paalde sprong van het 
ene naar het andere 
plateau op een goede 
manier gemaakt te 
hebben, val je ver- 
domme van dat andere 
plateau af! 

Het komt er dus op 
neer dat sommige ac- 
ties die je maakt te ver 
worden doorgevoerd. 
Ondanks dat zijn de 
moves na verloop van 
tijd allemaal wel goed 
onder de knie te krij- 
gen, en zal 
dit 


kleine mankement je 
niet meer opvallen. 


ked slachtspel, dat je 
heel lang aan je beeld- 


buis gekluisterd zal FEYSSMT= 
SLAPENDE kunnen houden. De ROW, sR 
REUS Saturn doet weer À ì 


Als dino en mens kun 
je tijdens je speurtocht 
naar het DNA-deel je 
levensduur verlengen 
door speciale items op 
te pikken (mens) of 
happen uit stukgebe- 
ten vijanden te nemen 
(dino). Dit maakt niet 
alleen je life-meter vol- 
ler, je wordt er ook nog 
eens bloeddorstiger 
door, zodat het je min- 
der moeite zal kosten 
om je tegenstanders 
te mollen. 

De diversiteit in de le- 
vels zorgen voor con- 
stante actie en span- 
ning, je weet echt niet 
wat je het volgende 
moment op je pad te- 
gen zult komen. 
Overigens weet ik niet 
zeker of er wat toevoe- 
gingen in deze versie 
gestopt zijn, maar ik 
zag wel een level dat ik 
op de PSX nog niet 
gezien had, namelijk 
The Sleeping Titan. 
Misschien dat ik dit le- 
vel destijds geskipt 
heb, dus pin me er als- 
jeblieft niet op vast. 
Lost World is sowieso 
een geweldig 3D 
ogend action- 


goede zaken. 
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We schrijven het jaar 2140. Na talrijke oorlogen 

m en milieurampen zijn er nog slechts twee wereld- 
machten over; de United Civilized States (UCS), bestaande uit het | 
Amerikaanse continent, West-Europa en Noord-Afrika, en de Eurasian 
Dynastie (ED), bestaande uit Oost-Europa en Azië. De veroorzaakte schade 
noodzaakt beide wereldmachten de bevolking te evacueren naar, onlangs 
gebouwde, ondergrondse steden. Australië en grote delen van Afrika zijn slachtoffer 
geworden van, soms decennia lang durende, oorlogen. De gebieden zijn extreem verontreinigd en 
worden niet meer bewoond. De grondstoffen zijn van levensbelang, maar worden schaars. De resterende 
voorraden moeten van het aardoppervlak gedolven worden. Escalerende conflicten tussen de UCS en de ED 
Zr monden uit in een felle en bittere oorlog - de laatste wereldoorlog. Deze allesbeslissende oorlog zal moeten uitmaken 
E wie de resterende grondstoffen verovert en uiteindelijk over de wereld zal heersen! Slechts één partij kan winnen. 


v Uitgever: DENDA Multimedia B.V. 
Tel: +31-541-570 200 o.a. verkrijgbaar bij: 
http://www.earth.nl 
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ARENA 
QTE is een actie-ad- 
venture en speelt zich 
af in een futuristische 
wereld. De hoofdper- 
soon Dubroc heeft iets 
ontdekt wat hij niet had 
mogen ontdekken. Wat 
dat nu precies is, weet 
ik ook niet maar Du- 
broc is in ieder geval 
flink de lul. 

In een wereld waar Het 
Oog heerst geldt een 
keihard regime. 
Met dat re- 
gime krijgt Du- 
broc al snel te 
maken want 
als straf wordt 
hij in de Arena 


Death on Two Leggs 
in hoogst eigen pergoon. 


(nee, niet die 
| : kn van Ajax) ge- 
nde gamba. dropt, waar 

We ari ze ee toeschouwers 
me Ze kunnen kijken 


hoe wetsover- 


Hier begint de in- 
breng van de speler. 
Als Dubroc dien je 
je een weg te ba- 
nen door de im- 
mense Arena waar 
de een na de an- 
dere creep je pro- 
beert om te leggen 
met pistolen, 
stokken, 
zwaarden, of 
gewoon de old 
fashion way: 
met schoppen 
en slaan. 
Nu is Dubroc 


En een grote goocheliruc: = 
nieks ín mijn en handen en nieks in mijn zak- z 
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Freddie Mercury is 
dood maar de 
muziek van Queen 
kun je onsterfelijk 
noemen want tot 
het eind der tijden 
zul je in de 
voetbalstadions 
We Are The 
Champions horen. 
Als grote fan van 
Queen was ik dan 
ook zeer benieuwd 
naar het spel 
Queen: The Eye. 


standers van zich af te 
meppen. Al spelend 
vind je ook diverse wa- 
pens, powerups en 
munitie in de vorm van 
medikits, een handgun, 
een mes maar ook een 
samurai zwaard en 
een bazooka. 

Maar ook als je de 
Arena overleefd hebt, 
volgen er nog vier gi- 
gantische levels vol ge- 
vaar en intrige. 


QUEEN 

Waarom heet het spel 
nu Queen: The Eye en 
niet gewoon The Eye? 
Ten eerste omdat er in 
totaal anderhalf uur 
Queen muziek is mee- 
geleverd, verspreid 
over vijf CD-ROM's. 
Het is geen nieuwe 
muziek van de band, 
maar bestaande delen 
van bekende num- 
mers. En dan vooral de 
wat hardere rocknum- 
mers van de band 
waarbij de zang van 
Freddie Mercu 
is weggelaten 


en ten or on ij 


Ik had er nooit zo bij 
stilgestaan maar de 
muziek leent zich uit- 
stekend voor een der- 
gelijk mysterieus actie- 
adventure. En het is 
vooral het gierende gi- 
taarspel van Brian May 
dat steeds heerlijk om 
de hoek komt kijken. 
Wanneer je begint in 
de Arena en de pre- 
sentator de deelne- 
mers opnoemt, hoor je 
op de achtergrond de 
ivesversie van We Will 
Rock You en als je be- 
gint met vechten hoor 
je / Want It All 

De Muziek is allemaal 
zo van CD-ROM te be- 
luisteren en is dus van 
perfecte CD kwaliteit. 
Maar er is meer. Zo zul 
je op een gegeven mo- 
ment in The Innuendo 
terechtkomen waar de 
hele hoes van de CD 
Innuendo tot leven 
komt. Ook zul je oog in 
oog komen te staan 
met de ultieme eind- 
baas Death On Two 
Legs en dat is weer 
een personage uit het 
eerste nummer van de 
Queen CD A Night At 
The Opera. Ja, ja dit is 
echt spekkie voor mijn 
bekkie. 


en | 
Ik heb wel een 


RAPPORT 


PP GElurd 


WREE Sarneid 


| LN veel actie 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium, 
16 Mb RAM, 55 Mb Schijf- 
ruimte, geluidskaart, muis, 
Double speed CD-speler, 
Windows 95 of Dos. 
Fabrikant: Electronic Arts/EMI 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel.00800-94055555 


Als je een fan van 
Queen bent, kun je 
dit spel natuurlijk 
niet laten liggen. 
Nog nooit werd mu- 
ziek zo goed in een 
spel geïntegreerd. 
Ben je daar niet echt 
in geïnteresseerd, 
dan nog heb je toch 
nog een zeer mooi 
spel boordevol actie, 
spanning en sensa- 
tie. En Freddie zag 
dat het goed me, 


I= 
g mooiere babes gezien. 
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Riven, de langverwachte opvolger van Myst, is eindelijk uit. 
Er wordt beweerd dat Riven alles heeft wat Myst miste. 


WORSTELEN 
Na het plegen van wat 
onderzoek op Internet 
als voorbereiding op 
mijn Riven review, 
kwam ik erachter dat ik 
te maken had met een 
puzzel/avonturen spel 
waar ik me niet in één 
weekendje doorheen 
zou kunnen slaan. 
Dus net als elke andere 
games journalist met 
een deadline, ging ik 
op zoek naar een 
walkthrough. Gelukkig 
vond ik die en wel een- 
tje van 27 pagina's! 
Snel begon ik met het 
langdradige proces 
van downloaden en na 
de eerste tien pagina’s 
dacht ik dat ik wel ge- 
noeg had om met de 
eilanden van Riven te 
kunnen 


Éen spel voor heldere geesten. 


beginnen. 

Echter, na het lezen 
van een paar zinnen 
van de walkthrough 
bleek dat het zelfs hier- 
mee geen eitje zou 
worden en dat die héle 
walkthrough toch echt 
een must was. Want 
hoelang zou het an- 
ders geduurd hebben 
om het volgende zelf 
uit te zoeken? 


Denk JE gat dit veilig od 


We zullen eens kijken. 


‘Draai je om, om de 
grot te verlaten maar 
gooi eerst de hendel 
naar de linkerkant van 
de deur, zodat het rol- 
luik, dat weer een an- 
dere deur blokkeert 
omhoog gaat. Druk 
dan de rechter knop 
twee keer in om de ka- 
mer nog twee keer te 
laten ronddraaien. Ga 
de Gate Room binnen 
en loop door de open 
deur naar links. Draai 
om en gooi de hendel 
naar de linkerkant van 
de deuropening en 
druk op de eerder ge- 
noemde rechter knop’. 
Met dit in mijn achter- 
hoofd, installeerde ik 
Riven, stelde mijn 
schermresolutie bij, 
testte mijn geluid en 
daar ging ik. 


can 


DETAILS 

Het begint allemaal 
met een kort intro film- 
pje, waarin Artus (die 
je je misschien nog 
herinnert van Myst) je 
vertelt over zijn vader 
Gehn, die gek is ge- 
worden en zijn geliefde 
gevangen houdt op de 
eilan- 


den van Riven. 
Omdat Artus te druk 
is met schrijven (zo 
zegt hij), stuurt hij 

jou naar Riven om 
haar te redden. Hij 
geeft je een boek, 

dat (zo zeg ik) wei- 
nig tot geen hulp 
biedt en stuurt je 

op pad. 

Al vanaf het mo- 

ment dat ik de wereld 
van Riven binnenging, 
was ik verbluft over wat 
ik zag en het werd al- 
leen maar beter hoe 
verder ik kwam. De 
graphics zijn echt ver- 
bazingwekkend. De ei- 
landen zitten vol met 
minitieuze details, zo- 
als rondkruipende in- 
sekten, stenen op de 
grond en allerlei an- 


a en 


„Á U $ | 
Ken je die Film Blue Lagoon 


dere objec- 

ten, die alleen maar 
aanwezig lijken voor 
jouw plezier. Ik zag 
zelfs een soort Loch 
Ness monster met he- 
vig gegrom van een 

rots het water insprin- 


gen. | 
Jezelf transporteren 
van het ene eiland 
naar het andere gaat 
via een 


Éen leuk plekje on te waden — 


adembenemend 
achtbaan-ritje dat op 
iedereen bij mij thuis 
veel indruk maakte. En 


wordt gebruikt. 
Wat het geluid betreft, 


was ik opgelucht geen 
eentonige Ni iospe te 


Jouw eenpep 


Pi Shii, 


dr at 
Wd HE zin 


horen. Nee, alleen 
geluiden die je ook ver- 
wacht op een bijna on- 
bewoond eiland. Het 
geluid van druppelend 
water, golven, ses 
gezoem en tsji 

vogels geeft je het ge- 
voel dat je echt rond- 
loopt in deze fantasie- 
wereld. 


Onderwater achtbaan. 


BEEN THERE 
det bewegen in Riven 
jaat makkelijk, alles 
vat je nodig hebt, is je 
inker muisknop. 

je cursor heeft de 
jorm van een hand. 
ijdens het bewegen 
vaar hot spots op het 
scherm verandert deze 
jan vorm om verschil- 
ende opties aan te wij- 
en, zoals; hier kan je 
)‚mhoog klimmen, 

Jraai hier om, pak dit, 
tC. 

amesaving en resto- 
ing is file based via de 
hel Windows 


je 
je ‘Zip mode’ is een 
\andig navigatie 
eature die het spel 
jersnelt en er voor 
zorgt dat je niet steeds 
lezelfde plaats hoeft te 
jezoeken. Heb je een 
jepaalde plaats min- 
stens een keer bezocht 
Jan onthoudt Riven 
lat. Een gele bliksem- 
straal komt dan in de 
laats van de hand- 


Cursor 


Typigche Puzz? 


en staat jou toe om alle 
tussenliggende frames 
op de weg tot waar de 
bliksemstraal is ge- 
plaatst, over te slaan. 
Het aantal keren dat je 
een CD (er zijn er vijf) 
moet verwisselen is zo 


De weg die leidt 
naar de gevangenis. 


is A 
zen 
geobjecten. 


laag mogelijk gehou- 
den, je hoeft het in feite 
alleen te doen wan- 
neer je naar een nieuw 
eiland gaat. 


PUZZEL 
PARADIJS 

De puzzels die je te- 
genkomt zijn erg me- 
chanisch van aard: trek 
aan een hendel, doe 


een schakelaar aan, 
kijk uit het raam, kijk 
wat er gebeurt, druk op 
een knop, draai een 
bal enzovoort. 

Houd je van het oplos- 
sen van dit soort puz- 
zels, dan zal je een 
paar weken in Puzzel 
Paradijs zijn, want Ri- 
ven zit er tjokvol mee. 
Ik was ook in dit op- 
zicht blij met mijn 
walkthrough, aange- 
zien veel van de puz- 
zels aan elkaar ver- 
want zijn. Je moet een 
aantal verschillende 
puzzels oplossen voor- 
dat je aan het grote 
werk mag beginnen. 
Ook is Riven niet line- 
air. Er zijn verschil- 
lende eilanden om te 
verkennen en kom je 
echt vast te zitten op 
een bepaalde plaats, 
dan kan je rond gaan 
wandelen en iets an- 
ders zoeken om onder 
handen te nemen, ter- 
wijl je nadenkt over je 
eigenlijke probleem. 
De puzzels vragen om 
wat logisch denkwerk. 
Veel hiervan | 


POWER 


komt neer op het ont- 
houden van hoe je een 
puzzel oplost en deze 
kennis toe te passen 
op een volgende. Zelfs 
met de walkthrough 
deden veel puzzels me 
versteld staan, maar 
ja, ik ben dan ook niet 
zo'n puzzelfreak. 
Tijdens het spel moet 
je heel goed op de 
kleine details letten en 
hiervan zijn er zo veel 
dat het soms moeilijk is 
om te zien of het een 
hint is of een mooi 
staaltje animatie. 

Met de combinatie van 
de graphics en de ge- 
luiden was alleen al 


ge, 
laxte bezigheid. Het 
was als een interac- 
tieve wandeling op de 
bekoorlijke eilanden 
van Riven. Dit maakt 
het natuurlijk, zelfs 
voor iemand als ik die 
normaal gesproken 
geen geduld voor dit 
soort spelletjes heeft, 
allemaal erg aantrek- 
kelijk. 


POWER 


hai 
Op het Internet kun je een 
zeer uitgebreide walkthrough 


het nk 


= Draai het wiel, trek aan 


>, de hendel en activeer de 


lt 


id r schakelaar 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2175 
Systeemeisen: Pentium 100, 
Windows 95, 16 Mb RAM, 

75 Mb schijfruimte, muis, 

geluidskaart, 

Quad speed CD-speler. 
Fabrikant: Cyan/ Red Orb 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 077-3232832 


ben en me ook niet 
echt verheugde op 
het testen van Riven. 
Dit veranderde even- 
wel snel. Alleen alde | 


st freak is dit echt 
een traktatie. Inder- 
daad; alles dat Myst 
had, en nog veel 


meer! 
MARK B. | 
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PC CD-ROM PLAYSTATION NOV.'97 
PC CD-ROM FEB.'98 


In Hilversum, het mediacentrum van ons 
kikkerlandje, is al meer dan 15 jaar het 
gerenommeerde post-produktiebedrijf 
Valkieser gevestigd. Sinds 1995 kent het 

bedrijf ook een games-afdeling. 


BEROEMD IN NL? 

Valkieser is een bedrijf dat bij weinig mensen een 
belletje zal doen rinkelen. Toch worden dagelijks 
vele miljoenen mensen onbewust geconfronteerd 
met het werk van dit veel geroemde post-produk- 
tiebedrijf. 

Valkieser is namelijk verantwoordelijk voor de 
vormgeving van vele tientallen TV-commercials en 
-programma's. Ook de leaders van bijvoorbeeld 
de KRO, RTL4 en SBS6 zijn van de hand van dit 
bedrijf. 

Een van de nieuwste projecten waar Valkieser 
zich op gestort heeft is het bedenken, ontwikkelen 
en uitgeven van computergames. Na jaren met 
succes als third-party aan CD-i en CD-ROM pro- 
jecten te hebben gewerkt, werd het tijd voor een 
nieuwe uitdaging: een eigen game. 

Ruim 18 maanden lang werd er door drie jongens 
aan het spel Moonchild gewerkt en de game is in- 
middels overal te koop. 


hed 


_ 28 augustus 1971 
_ HAVO 
Programmeur 
Mario 64 


GAMEFREAKS 
In 1995 werd aan Rei- 
nier van Vliet, Metin 

Seven en Ramon 

Brouwmuller gevraagd 

of zij onder leiding van 
producent Roderich 
Lee voor Valkieser een 
spel wilden ontwikkelen. 
Bedenktijd was niet no- 
dig want de grootste pas- 
sie van dit trio was, hoe 
kan het ook anders, 
games. 

Spelen, ontleden, 
recenseren en het 
liefst zelf maken: de 
computergame had voor 
hen weinig geheimen 
meer. Maar 
liefst vier titels 
hadden deze 
Amiga virtuozen en vrienden al 
achter hun naam staan voordat zij aan het project 
Moonchild begonnen. 

Reinier was verantwoordelijk voor de software 
(The Feel), Metin voor de vormgeving (The Look) 
en Ramon voorhet geluid (The Sound). De eerste 
twee Amiga-titels (‘88-'89) die aan deze samen- 
werking ontsproten, luisterden naar de namen Ve- 
nom Wing en Ptalomus. Helaas stierven deze ga- 
mes een zachte dood op de zolderkamer. 

De derde titel (Hoi!) kwam in 1992 gereed en had 
aanzienlijk meer succes. Dit spel werd aan het 
Amerikaanse Hollyware verkocht maar door oner- 
varenheid leverde het de boyz geen ene rooie 
cent op. Hetzelfde scenario ging op voor de vierde 
titel Clockwiser. Dit spel werd gekocht door het 


Quake Netwerk 


RAMON BROUWMULLER 
1 januari 1972 
Conservatorium, drums 
Geluidtechnicus 
Mario 64 


RODERICK LEE 
Makin” these things happen (producent) 


Engelse Raspoetin maar ook hier liet het zakenin- 
stinct ons drietal flink in de steek. 

Eind 1995 ging de produktie van Moonchild van 
start. Een psychedelisch 2D platformgame voor 
de PC dat terug doet denken aan de oude Com- 
modore 64 tijd. Is dit dan eindelijk de (financiële) 
doorbraak waar deze drie jonge developers al 
sinds hun zestiende van droomden? 


2D? eD! 

Bij aanvang van de Moonchild-produktie werd een 
aantal belangrijke uitgangspunten geformuleerd. 
Soepele speelbaarheid stond bovenaan het ver- 
langlijstje en het spel moest daarnaast een 2D 
vormgeving krijgen. Niet omdat men bij Valkieser 
niet houdt van 3D-gameplay maar het ontbrak 
hen gewoon aan geld en mankracht. 

Met deze uitgangspunten werd het belangrijk om 
op 2D-gebied het onderste uit de kan te halen. 
High Performance Resolution, smooth scrolling 
en 50 beelden per seconde waren het resultaat. 
Dit leverde flink wat zweetplekken op in de oksel- 
regio van programmeur Reinier van Vliet. De kick 
was des te groter toen bleek dat na vijf maanden 
de engine voor de bouw van Moonchild perfect 
bleek te werken. 

Ondertussen was vormgever Metin druk in de 
weer om het Moonchild character en de achter- 
gronden tot leven te wekken en componeerde ge- 
luidsman Ramon zich suf om de eerste serie 
techno- en ambient-tracks voor het Maankindje 
gereed te krijgen. 

“De eerste vijf maanden van de produktie waren 
het moeilijkst. In deze fase is iedereen bezig om 
de basis van het spel in kaart te brengen en de 
vormgeving af te stemmen op de programmatuur, 
en andersom. Ben je eenmaal door deze eerste 
zure appel heen, dan gaat de produktie daarna 
alleen maar sneller.” 


FINAL TEST 

De eerste tests van Moonchild werden halver- 
wege de produktie eind 1996 uitgevoerd. Tijdens 
deze tussentijdse tests waren de volgende vragen 
van belang: is het spel niet te moeilijk of te mak- 
kelijk en is de opbouw van de levels wel goed en 
houden we ons wel aan de rode draad? 

Met de antwoorden op deze vragen werd weer 
maanden gevochten, gediscussieerd, geprogram- 
meerd, gemusiceerd en getekend maar halver= 
wege 1997 was het dan zover: de final testing kon 
beginnen. Hiervoor werd het gerenommeerde 
Seattle-based ST-Labs ingeschakeld. Met het 
zweet in de handen.werd een aantal Moonchild- 
CD's naar de Amerikaanse oostkust gestuurd. Na 
weken vol spanning kwam het grootste compli- 
ment dat een programmeur kan krijgen: men had 
geen bugs kunnen vinden! Dit bericht zette de 
deuren natuurlijk wagenwijd open om Moonchild 
zo snel mogelijk op de markt te brengen. Valkie- 
ser Publishing werd ingeschakeld en vanaf 4 ok- 
tober 1997 is het spel te koop. Op korte termijn 
zelfs in Japan, de Verenigde Staten en Duitsland. 
“De bevalling is gelukt, maar het was geen ge= 
makkelijke worp”, aldus producent Roderick Lee. 
Misschien dat we in de nabije toekomst-kunnen 
rekenen op een 3Dversie van Moonchild? Een 
demo vanhet origineel kun je in ieder gevalopha= 
len op het volgende adres: www.moonchild.nl. 
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RARE 
BUT WARE... 
In het hoofdkwartier 
van het jonge Engelse 
softwarehuis Rare zijn 
de afgelopen jaren een 
aantal baanbrekende 
titels ont- 
wikkeld. 
Een paar 
voorbeel- 
den: Don- 
key Kong 
Country, 
Super Ma- 
rio 64, Gol- 
denEye, 
Banjo-Ka- 
zooie en 
Blast 


— — — _ Corps. 


Nintendo blijft ons 
verrassen. De 


afgelopen twee jaar 


is namelijk in het 
diepste geheim 
gewerkt aan een 
revolutionair 
racespel en slechts 
enkele weken voor 
de release werd dit 
door Nintendo aan 
de wereld bekend 
gemaakt. Diddy 
Kong is back en dat 
zullen we weten 
ook! 


Nintendo wist wat zij 
deed toen het dit En- 
gelse bedrijf een aantal 
jaren geleden voor vele 
tientallen miljoenen 
dollars kocht. En ze 
kunnen ook nog eens 
een geheimpje bewa- 
ren. Al meer dan twee 
jaar werd er namelijk 
door Rare in het diep- 
ste geheim gewerkt 
aan de ontwikkeling 
van Diddy Kong Ra- 
cing. Deze jongste telg 
uit de Donkey Kong fa- 
milie belooft een baan- 
bre- 


kende game te worden 
in het race-genre. 


RACE-AD- 
VENTURE 
Diddy Kong Racing is 
voor Nintendo zo’n be- 
langrijke titel dat de 
verwachtte releases 
van Banjo-Kazooie en 
Legend of Zelda 64 
zijn uitgesteld tot hal- 
verwege dit jaar. 
Maar wat is er dan zo 
bijzonder aan DKR? 
Op het eerste gezicht 
lijkt het spel namelijk 
verdacht veel overeen- 
komsten te hebben 
met zijn racebroeder 
Mario Kart 64. 
Niets is minder waar. 
Afgezien van het racen 
is DKR een compleet 
ander spel dan Mario 
Kart 64. Diddy Kong 
Racing is namelijk een 
race-adventure. Naast 
het doodgewone racen 
op de vele tracks kan 
de speler ook voor een 
(race) adventure kie- 
zen. 
Een 


tweede unieke kant 
van het spel is dat ge- 
kozen kan worden uit 
drie verschillende voer- 
tuigen: een auto, een 
hovercraft en een 
vliegtuig. Deze drie 
voertuigen stellen ieder 
weer hun geheel eigen 
eisen aan de besturing 
en daarmee aan de 
speler. 

Een heel nieuw con- 
cept waarmee Rare 
weer aantoont niet vies 
te zijn van revolutio- 
naire ideeën en een 
garantie biedt voor 
maandenlange race- 
fun. 


RACE MET 


BALLEN 

In DKR kan dus geko- 
zen worden uit twee 
opties: Race en Adven- 
ture. 

In de race is het de be- 
doeling dat er gewoon 
zo hard mogelijk ge- 
scheurd wordt. Dat kan 
in een 1-, 2- en 4- 
player mode. Net als in 
Mario Kart 64 liggen 
de tracks van DKR be- 
zaaid met powerups. 


Door het verzamelen 
‘an de rijkelijk aanwe- 
ige bananen kan de 
snelheid van de auto's, 
\overcrafts en vliegtui- 
jen verhoogd worden. 
De rode, blauwe en 
jyroene ballonnen zor- 
jen voor een interes- 
sant wapenarsenaal 
‘an magneten, olie- 
lassen, turbo's, schil- 
len en raketten. Hoe 
neer ballonnen van 
‘én kleur er achter el- 
aar verzameld wor- 
len, des te meer 
«racht de wapens krij- 
jen. 

Joodnormale raketten 
reranderen bijvoor- 
veeld plotseling in 
\eatseeking-missiles 
f met een opgevoerde 
urbo schiet je ineens 
jan de achtste naar de 
‘erste plaats. Zo wordt 
edere race een party 
jan snelheid, vuur, ver- 
eersdoden en short- 
uts. Jos Verstappen, 


zen belang- | ld 


met de Race: tracks 
die in het Adventure 
nog niet bereikt zijn, 
blijven ook in de Race 
op slot. Bummer, lo- 
gisch maar toch kloten. 


ADVENTURE 
Alle goodies en power- 
ups die in de Race 
voorkomen, zien we 
ook weer terug in de 
Adventure mode. Maar 
hier is de opbouw van 
het spel vergelijkbaar 
met iedere willekeurige 
platformgame. 

Het eerste doel van het 
Adventure is namelijk 
om de gevaarlijke eind- 
baas WhizPig te ver- 
slaan. Om hier te ko- 
men moet 
nog een 
hele serie 
races en le- 
velbazen 
verslagen 
worden. 
Allereerst 
moeten de 


vier tracks van de vier 
verschillende werelden 
gewonnen worden. Na- 
dat de speler één we- 
reld (vier tracks) win- 
nend heeft afgesloten, 
moet hij het vervolgens 
in een race opnemen 
tegen een levelbaas. 
Bij winst wordt hij door 
dezelfde levelbaas uit- 
gedaagd om op de- 
zelfde vier tracks acht 
munten te verzamelen 
en weer als eerste te 
eindigen. Wie dit lukt 
krijgt dan een deel van 
een amulet. Als alle 
delen zijn verzameld 
dan mag de speler het 
opnemen tegen eind- 
baas WhizPig. 


End of story denk je 
dan, maar nee, het 
avontuur is dan nog 
maar halverwege. Na- 
dat WhizPig verslagen 
is, begint namelijk het 
Trophy Tournament om 
te laten zien wie nu ei- 
genlijk de beste cou- 
reur aller tijden is. 

En ik zou bijna verge- 
ten dat ook in DKR 
een gesloten/verbor- 
gen wereld te vinden 
is. Pas aan het eind 
van het Adventure is 
deze bereikbaar maar 
dan moet je wel eerst 
nog even de sleutel 
vinden die op een van 
de tracks verborgen 


ligt. 


TRENDSET- 
TERS 

Zoals je inmiddels wel 
gemerkt zal hebben, is 
DKR een verzameling 
van ter land, ter zee en 
in de lucht, racen, ad- 
venture, bazen, eind- 
bazen, challenges en 
geheime bergplaatsen. 
Niet het eerste waar je 
aan denkt bij een race- 
spel. Maar Rare is er 
bijzonder goed in ge- 
slaagd om een perfect 
evenwicht te vinden 
tussen avontuur en 
racerij. 

Dit maakt Diddy Kong 
Racing tot een spel dat 
met kop en schouders 
boven de middelmaat 
uitsteekt 
en mis- 
schien 
wel een 
hele 
nieuwe 
trend 
gaat zet- 
ten bin- 
nen het 
race- 
genre. 


ziel rrr 
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|A | Een lust voor het oog 


| |A | Unieke combi 
| |A | Super besturing 


N 
Prijs: f 129,- Bfr. ca. 2350 
Fabrikant: Rare 
Distributeur: Nintendo 
Tel.030-6051353 


a | Alle opties die je wenst 


| Realistische races 


NINTENDO 64 
Prijs: f 199,95 Bh. ca. 3600 
Fabrikant: Human 
Distributeur: GameWorld 
Tel: 010-4369350 
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F1 Pole Position 
biedt alle opties die 
je je maar wenst en 
is daardoor voor de 
echte liefhebbers 
een behoorlijke F1 
sim. De graphics en 
de besturing zijn 
mijns inziens echter 
voor verbetering vat- 
baar. 


bestuurde maar een 

beetje alsof ik een on- 
zichtbare hand aanwij- 
gen gaf die de auto 
r.mij door de boch- | 


se) deeld, 3n manoeuvreerde 
voor n (hopelijk begrijp je wat | 
maals mijn ik bedoel). 
excuses. 
PoPuP 


Op het geluid van F1 


Een Klein half jaa B mara 
geleden testte ik hics zijn mijns inziens 
: zeer uit- niet van N64 niveau. In 
Jm his in | S tegenstelling tot veel 
ans an andere N64 spellen is 
voorlo e van Fi Ee: hier duidelijk sprake 
pe , later nog Srve telle, van het zogenaamde 
Pole Position. Over gebreid df Bn pe ARE laplBëiës zo _‘popup-fenomeen' (de- 


Gpositief DE 
veh dat ik me ord ken in mijn beoordé 
spreken en hoewel pun vergis had. Ge- NN verloens Gt É: 
: ukkig kon ik een en alleen via de 
F1 PP heter Is, geef ander rechtzetten port verkrijgbaar 
ik het toch een tan bast van Form um eem ik aa a kje € En ee 
ne 97 en me meeste.raceli é stonden (zie ook 
lager cijfer. Dat werkende kracht de S bers-gewacht 5 hat Meeies boven). 
tuurlijk niet eersté versie alsnog de» hebben rd Tel daarbij op dat de 
zal het eer geven die het toe- pese versie; F1 Pole __ racers weliswaar de 
…_ kwam. Pe ‘echte jongens’ zijn | 
BeeMet Human Grand Prix maar uit het seizoen 
‘96, dan moet ik toch 
echt de conclusie trek- 
ken dat de F1 racefans 
met een N64 (nog) niet 
de kwaliteit geboden 
krijgen die de PlaySta- 
tion spelers op dit ge- 
bied wel in huis kun- 
nen halen. 


cors die plotseling op- 

duiken). Bij sommige 
ircuits zie je tijdens de 
ce allerlei geboun 


HGP was ik zeerte yesse 0% 


EXCUSES 
Misschien moet ik wel 
beginnen met m'n ex- 
cuses aan te bieden. 
Het gebeurt me niet 
vaak dat ik een spel 


testen me naeentijdje pakte ik HGP er weer spel me in het gevoel 


afvraag of ik het wel eens bij en met enige dat ik een half jaar 
helemaal goed heb ge- schaamte moet ik be- geleden een veel te 
zien. kennen dat ik destijds hoog cijfer heb uitge- 
Het overkwam 


Ba bi Z'n snelle trainingstijd maakt 


AKK KEN 
En, : de GA CS hordes Ea „Verstappen overmoedig. 
voor de PlaySta; iin js jak PTar W le 
tion, waarvan ik KANARIE É A ; 6 De lan wurden 


beweerde dat EELT 
het zonder kde 
stuur- en rem- 
hulp eigenlijk 
niet te spelen 
viel. Toen ik dat 
spel maanden 


Opnieuw is er een n dere van stal gehaald on om 
Alg ol in ee 


evenzo grote ster te worden als som 
in voorgangers 


Ben kameleon die i 
et dagelijkse leven 
iets liever doet dan 
hillen op zijn favori 

jk. 


tis waar de daad- 
erkelijke game be- 
gint. Met nd \ jé 


ige mieren je opde 2 
ielen zitten. Of in De 


naliteit 
denkers 
B van 
te zijn 


dat ding uit zijn 
bekkie komt, rekt ‘ie 


| Slechts zes levels 


Soms verwarrend 
camerawerk 


dd NINTENDO 64 


Prijs: f 169,95 Bh. ca. 3075 
Fabrikant: SunSoft 
Distributeur: Bomico 
Tel.040-2393555 
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Stroeve overgang tussen 
vechten en zoeken 


PLAYSTATION 
Prijs:N.N.B. 
Fabrikant: Sony Interactive 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel.035-6250720 


Spawn is echt een superheld van de jaren negentig. Deze creatie van Tod 
McFarlane is niet zo'n mietje in een maillot als Superman maar een door spijt, 
haat en demonen getergde geheime agent die eigenlijk dood hoort te zijn. 


SUCCTES- 
STORY 
Al Simmons, zoals 
Spawn als mens ge- 
noemd werd, heeft zijn 
ziel aan de duivel ver- 
kocht om, nadat hij ver- 
moord was, een fy- 
sieke vorm aan te 
kunnen nemen zodat 
hij zijn vrouw en kind 
kon beschermen en 
zijn moordenaars kon 
wreken. 
Helaas heeft Spawn 
niet altijd zijn gedach- 
ten en krachten onder 
controle waardoor er 
regelmatig slachtoffers 
vallen. Maar hé, een 
superheld mag toch 
ook fouten maken. 
De Spawn comics be- 
horen al ruim zes jaar 
tot de best verkochte 
comicbooks en de uit- 
gebreide lijn van action 
figures zijn eveneens 
niet aan te slepen. Dit 
jaar ging in 


+, Het voordat deze ig 
, nf Unlimited gedrukt werd, r 
den en 5 Pee we dat Á 
Horden we dat Spaun pas 5 
nn ders Ll | 
Tt 8 Le 
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de Verenigde Staten 
ook een Spawn bios- 
coopfilm in première 
en worden sinds kort 
ook Spawn tekenfilms 
op televisie uitgezon- 
den. 

Het spreekt voor zich 
dat een computergame 
niet uit kon blijven. 
Sterker nog, bijna twee 
jaar geleden schreef 
Bjarn nog een lovende 
recensie over een 
Spawn spel op de 
SNES. Reden genoeg 
om het op de PlaySta- 
tion nog eens dunne- 
tjes overdoen. 


SPAWN 
VILLAINS 
Het spel is opgebouwd 
als een comicbook en 
combineert een Tomb 
Raider achtige zoek- 
tocht door een sinis- 
tere 3D wereld met kei- 
harde ‘man to man 
combat’ a la Tekken. 
De achttien levels 
zijn verdeeld in drie 
verschillende tijden 
waarin Spawn ook 
enigszins van uiterlijk 
verandert. Zo is daar 


() de Savage Spawn, de 


‚ Medieval Spawn en 


\ 


\ de Street Spawn. 


x, Op zijn pad komt 
‚ onze ‘lone ranger’ 


BIE SAN 


een scala aan tuig te- 
gen. Naast het regu- 
liere penose volk ma- 
ken ook de inmiddels 
wereldberoemde 
Spawn schurken The 
Violator, zijn alter ego 
The Clown en de Soul 
Trapper hun opwach- 
ting. 

Tussen de gevechten 
door lost Spawn puz- 
zels op en verzamelt 
hij powerups en magi- 
sche krachten die hij in 
de gevechten kan be- 
nutten. 


NIET 
SPAWNEND 
Spawn: The Eternal is 
een vet spel, dat 
voorop gesteld. De 
graphics zijn wreed. De 
sinistere sfeer van de 
strip hebben de pro- 
grammeurs goed we- 
ten te vangen door 
middel van schaduwen 
en onheilspellende 
lichtvallen. Ook de 
combinatie van plat- 
form en beat'em up is 
redelijk goed ge- 
slaagd. 

Het nadeel is echter 
dat deze twee facet- 
ten zo stug in elkaar 
overlopen. Als er om 
de hoek opeens een 
gast staat dan kan je 


hem niet verrassen | 
of zo (hij jou trou- | 


wens ook niet) want (5: 7 
voor het vechten be 
moet de computer 


even een fractie van 
een seconde laden | 
zodat Spawn zijn 
cape kan aantrek- 


/ \ | 
ken. Je hoeft dus 


òb 
tijdens het wandelen / 
en zoeken nooit echt tp, En 
op je hoede te zijn ie Nv 


en dat is nu net JES 
wat bijvoor- EN / ® 
beeld een spel 


als Tomb Rai- oek 

der zo adembe- d ed 

nemend span- ’- ) 

nend maakt. TE 

Jammer. / & « 
Va NA 


Spawn net zn rug tegen de muur. 
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Breid rr 


uw COM puter mal 
uit tot een 3D 


voor Maar fl249 B 


Ervaar de grenzeloze mogelijkheden van 3D a - 
computer games met de nieuwe Matrox m3D 
uitbreiding voor games. 


Matrox m3D geeft meer dan 30 beelden per seconde, voor non Waas rs 


stop, snelle en spannende weergave van games. De speciale 

3D effecten brengen je adembenemende, realistische 
beelden, voor fantastische games. W kunt Tomb Raider, S 
Hexen Il, Whipeout XL, Terracide en vele andere fantastische 

30 games op resoluties tot 1024 x 768 spelen, met de 
beste beeldkwaliteit. 


En er is meer… Matrox m3D komt met Ultimate Race, MDK: 
Mission Laguna Beach, en meer dan 20 demo's. Voor 
slechts fl 2U9*. Matrox m3D is de beste, voordelige en 
volledige 3D uitbreiding voor vw PC. Bezoek onze Web 
site voor meer informatie! 


Matrox m3D 


Inclusief twee gratis 3D games: 


» De ideale upgrade voor de P133 PCI en AGP systemen 


»e Werkt met alle 2MB (of meer) PCI grafische kaarten, 
en met de Matrox Mystique, Mystique 220, Millennium 
en Millennium Il. 


Met meer dan 20 3D game demo's: 


m2 Me) | 


http://www.matrox.com/mga 
+44 1793 44 11 OO 


pe _PowerVR PCXe 3D controller met UMB SDRAM geheugen. 


lE&RRl » Features van de m3D zijn: perspective correct texture 
ed mapping, bilineaire filtering, MIP mapping, fogging, 


alpha-blending en transparency. 


Matrox (UK) Ltd. 6, Cherry Orchard West, Kembrey Park, Swindon, England SN2 6UP, Tel.: +44 1793 44 11 00, Fax: 44 1793 44 11 99 
BBS: 44 1793 48 99 06, Sales email: graphic.info.uk@Matrox.com * Excl. BTW 
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__Opbergsysteem voor 27 CD-Roms. 


NN ‘Kik op de verpakking voor de uiste systeemeisen. _________Verschijningsdata van alle spellen onder voorbehoud. | 


WREEDHEID 


Dat gebeurt er met gasten die de held uithangen, 9 
en 


vlet 


Was een paar maan- 
den geleden een game 
als Carmageddon nog 
genoeg om hun hon- 
ger te stillen, nu moet 
er een spel al Grand 


Igschien had ik die agen | 
ter hiet Kunnen neerschieten || 


ien SIN 


te A f 


Eventjes wat drugs droppen. 


ben je net lekker d 
IB moet je weer aan de sl 


okins 
n_AauthKinat. 


gie 


an ‘t cruigen, 


HUMPIN" 
FOR THE 
MOB 


carrière van een crimi- 

neel doorloopt. Van het 

stelen van auto's tot 

het vervoeren van 

vrouwen van maffia 
alle aspe 


OSnerate © 
beed PREEK ie es ORR 
ERS pe ae nee vm) 


_omkopen of | 


enzovoort. 


PG, en de gra 


POWER 
me 


Powerups (pistolen, munitie, 
geld, enz.) krijg je door dozen 
kapot te rijden die soms op 
de straathoeken staan. 


IEDEREEN 
ZIN DEUNTJE 


Pair tete A 


stopt dan voor je, net 
als in het echt (behalve 
in Amsterdam). Je _ 


PLAYSTATION 
Prijs: f 139,95 Bfr. ca. 2525 
Fabrikant: BMG Interactive 
Distributeur: BMG 
Tel.035-6256256 


Het enige mindere aan 
GTA zijn de graphics. 
Het maffe is dat GTA # 
eerst uitkwam op deg 


z 
Ez 
z 
- 


pen: klimmen om h&t — Com- 
/ 


\%, Leen ine ge door een donker gang, se ie ene… 


l-WAR? Ik oorlog, jij oorlogt, wij oorlogen? Ach 
wat maakt ‘t uit. Take up your lasers, put up your 
shields; you're in space and it's war. Again. 


mander wat meer in- 
stant actie te bieden 
heeft. Dat laatste zit bij 
l-War wel goed. Maar 
eerst het verhaal. 


voor dat je direct in het 
verhaal zit. Je ziet di- 
verse acties van een 
kale neger die na 

dere gewonnen com- 
bat een dikke sigaar 


aangesteld als 
in het leger van de 
Common Wealth en 
heb je de controle over 
de 150 meter lange 
Dreadnaught-class 
Corvette. Een enorm, 
tot zijn tanden bewa- 
_pend spaceship, met 
allerhande technische 


manoeuvreren. 
Het spel zelf is echter 
absoluut geen kopie 


deze kist 
langs pla- 


ij mag r 
35 missi 


tegendeel te 
beweren of me voor 
achterlijke malloot uit 
te gaan maken. ‘Ge- 
wone! flight sims zijn 
oké, ik heb gewoon 


Space flight comba 
rule. Waarom? Omdat 
vechten in space na- 
tuurlijk tot de verbeel- 
ding spreekt en boven- 


Het achtergrondver- f 
haal komt in het kort 
hierop neer: al meer 
dan 100 jaar is er oor- 
log in space tussen 


dien de lasers‘en mijn voorkeur. DREAD- 
5 Bonsen best tot De grote jongens van NAUGHT ks, 
uavechtkomeninde _ dit ijn natuurlijk _ Als eerste krijg je _De 5 
“‘donkere contouren van _ de Wing ander intro van dertien( kie 5 ls lange Dreadnaught class Corvette, 
een of ander melkweg- _ series en ing nuten te-zien. Ee 
stelsel. … _enT-Fighter gam specta 
Ervnu hoeven niet van LucasArts. Beï mooi, ma 


weer gelijk alle flight — 


prima reeksen, al hoop — lang. 
sim aanhangers in de, 


ik dat de nieuwe Wing 


DF 


neten en sterren razen 
alwaar je je verfijnde 
lasers laat gelden en 


twee groepen. De 
Common Wealth; zij 


van Wing Commander 
behartigen de belan- 


of X-Wing. De bestu- 


gen van de Aarde; en 
de Independents; een 
groep radicalen die 
vechten voor zelfbe- 
stuur. 

Omdat Mr. Sigaar de 
pijp uit is, word jij 


jouw strategisch inzicht 
alles bepalend zal zijn. 
Want wat wordt je tac- 
tiek? Verklaar je de vij- 
and de oorlog of kies je 
voor vrede”? 


ring is vrij lastig, zeker 
als je het zonder een 
joystick moet stellen. 
Maar ja, de diehards 
space flight combat 
fans hebben natuurlijk 
een juicy joystick bin- 


pd En . 


nefi Tandbereik. EE 


De Dreadnaught kent 
vier beweging- 
manoeuvres die tijdens 
gevechten beschadigd 
kunnen worden, het- 
geen direct merkbaar 
wordt. Het voordeel 
van zo’n immens schip 
is dat je ook een crew 
aan boord hebt die tij- 
dens de gevechten de 
schade kan repareren. 


| Wat gat 


den 


EN A 


ee 


a 


p-dan-is er de techn” 


“cusdie de zojuist ge; —; 


noemde schade moet 
inventariseren en zo 
snel mogelijk moet her- 
stellen. Het gaat dus 
wel even verder dan al- 
leen vliegen en knal- 
len. 


MISSIES 

De missies zijn afwis- 
selend, altijd vol actie 
en de gebeurtenissen … 


ik die graphics ook alweer? kloptk 


Op welke planeet zullen we vandaag a 
sens een bonnetje droppen? 


EN wij vii 


POWER 


TTE 


Dit is geen reclame maar 
wijze raad: gebruik de Micro- 
soft Sidewinder 3D Pro voor 
ultiem spelgenot. 


Al van de tegenstan- 
ders niet misselijk en 
zullen ze reageren op 
jouw handelingen. Als 
je bijvoorbeeld.een 
kleiner aantal schepen 
moet escorteren 
zal de tegenpartij 
eerst proberen de 
zwakste tegenstan- 
der aan te vallen. 
Je kunt elke missie 
bovendien opnieuw 
spelen, om bijvoor- 
beeld minder 
schade op te loper 
of een ander 4 8 
dering uitte probë- 
ren. 


vordert. worden de mis - 
sies langer,-uitgebr®i— 


der en steeds moeilijs 
ker. Combat in een 
orbit (een baan van 
een hemellichaam) is 
een vaardigheid die 
nogal veel oefening 
erat. Voortdurend 


Het wordt aardig heet hier. 


BE- 
VREDIGEND 
Maar wat wil je dan? 
Makkelijke games zijn 
er al genoeg en je 
krijgt bij -War dan ook 
waar voor je pecunia. 
Want |-War is oogstre- 
lend mooi. De tussen- 
filmpjes die een fraaie 
verhaallijn volgen zijn 
gelikt. 

De versie van het spel 
die ik speelde was 
zonder 3Dfx en zoals 
het er.nu uitzag hadt 


benas dat ook helemaal-niet _ 
nodig. De ovarlieer” 
„ Zijnsnel, ki&errijk en 

Naarmate je ifrhet spel” 


flitsend &p°zuigen de 


speler dë monitor in. 


Veel.oog voor detail 
ook, bijvoorbeeld wan- 
neer een spaceship 
vlak langs je suist of 
wanneer je heel 


dicht bij een planeet 
komt. Geen'enkele pla- 
neet ziet er dan ook 
hetzelfde uit en heeft 
haar eigen astronomi- 
sche omvang,en gege- 
vens. 

Je schip kan jumpen 


tems en ook dat ziet er 
zeer sierlijk uit. De la- 
sers, groene, rode en 


BBRA tert 
EE 


WERESBaarheid 


tussen diverse-star-sy- | EN uitertijk top E 


Een 


paarse, flitsen je om de_ pn 
oren en de explosies* ” Ad zeer pitige bediening 


zien er meerdan be- 
vredigend uit. 


„Over het geheel geno- 


men is l-War dus een 
knap lastige, zeer ac- 
tievollesen erg mooie 
space flight combat die 
ook Wing. Commander 
fans sterretje$ zal laten 
zien. 


PC CD-ROM 
Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2300 
Systeemeisen: Pentium 90 
(Pentium 120 aanbevolen), 
16 Mb RAM, 42 Mb schijf- 
ruimte, geluidskaart, muis, 
(joystick is eigenlijk gewoon 
een must), Quad speed 
CD-speler. 
Fabrikant: Ocean 
Distributeur: Bomico 
Tel: 040-2393555 


nd 


ê pe explosies zijn dbgurd groo! 
É | PL the way we like it! 


Je kruipt als het ware 
in vier verschillend per- 
sonen in |-War. Deska- 


worden mede bepaald 4 
door jouw-acties en re- 
actievermogen: Als 


… & 


Sq 


ron op je ruimte- 


um omen an 


piteinals verantwoor- een blinde op alles lijke hieten vereist top p . 
lijke. voor het äl dan, _schietent®dus-niet al- besturingen de schiet- EN, \ hal 
niet aarwallen of ten tij beste oplossing. _ gerichtheid van-een per es NOP Re 
strijde tfekken in be- __« endienis de Lucky Luke. 
paalde situaties. eed een: ed 
Je bent natuurlijk hp « bet : met een origineel 
ook piloot en schut- «, m € “- Ea ij pe LAA erg Vindf, peer ik en! uitgangspunt, gelar- 
ter die als een door- \ ome | ve Ci gld tre 
gewinterde veteraan | ns schiterende grap 
de Dreadnaught eeen: ern ten houdbaar 
door de vuurzee * & Eet smakelijk! 
stuurt en zoveel Ook; Bn 5 zalk, 
mogelijk vijande- ok in de foekonst is kaalheid een groot probleen kT 
lijke schepen neer . J 


mag halen. 
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“ Ondanks het feit dat 
voy ler de nieuwe Duke 
Nukem binnen en- 
kele maanden het daglicht zal zien, krijgen 
de console bezitters nog even snel Total 
Meltdown voor hun kiezen. Vorige maand 
bekeken we de PSX 


rg Versie en nu is Satur- 
E= 3 Duke aan de beurt. 
Geluid 
Rs UIT HET 
oog... 
nne + Het is alweer bijna 
TE u twee jaar geleden dat 
The Duke met een on- 
aimed gekend aantal TNT's 
TD door gamersland 
raasde. ledereen stond 
| EN Promotie voorde Satur versteld van de kracht 
van deze first-person 
shoot'em up, die het 
EN Bijzondere conversie succes van Doom in 


één keer deed verble= 
3 Meeie chicks met stevige ken. 


Oké, we zijn, 
nu alweer ; / 
Deel nd heer. nog effe / 
7 [fore a een tijdje / 
verder 8 
SATURN maar R. he 
Prijs: f 139,- Bfr. ca. 2525 aan lj, 
Fabrikant: Lobotomy de wi 


Distributeur: Atoll Soft 
Tel: 030-2416016 


FAM DA MAN 
Net als bij Total Melt- 
down voor de PlaySta- 
tion, heeft deze Saturn 
Duke iets extra's toe- 
gevoegd aan 

het PC-origi- & 

neel. N 

Bij de Play- „ 
Station ver- \{} 

sie heeft GT 
Interactive ge- 

kozen voor 

een aantal 


(aange- £, Ee 


paste) extra 


vernieuwde lichteffec- 
ten van een bijzondere 
schoonheid. Als The 
Duke een van zijn 
waanzinnige wapens 
laat blazen dan lichten 
z Î de muren oranje-rood 


op. 
dé Kleine maar o zo 
belangrijke details 
die je nog meer het 
gevoel ge- 


vettige) en bel eN 
huid vân'dez 


humed even wilde la- 
ten zien waartoe zij in 
staat is. 

Het is nu maar te ho- 
pen dat de hoge heren 
van Sega dit bedrijf 
koesteren en meer ti- 
tels van deze talenten 
willen hebben. Duke 
Nukem 3D staat in ie- 
il geval mooi op hun 


Den ie boe mt 


Ù 


EET 
ie wilde zonder aijn naa r binnen. 
& 


POWER! 
Tk 
Duke Nukem 3D wordt ver- 
gezeld door het spel (een Lo- 
botomy Special) Death Tank. 
Alleen door heel goed je best 
te doen, kan dit spel geacti- 
veerd worden. 


hd ee 


leder zichzelf re- 
specterende Saturn- 
bezitter moet vanaf 
dit moment slechts 
één ding voor ogen 
hebben: Duke Nu- 
kem 3D zo snel mo- 


atis ze gelukt. De 
heeft in het ver- 


moeite gehad met 
complexe 3D anima- 
es en achtergronden, 
ln Duke Nukem 
am deze proble- 


a 
n heftig 


; gelijk zien te scoren. Ë levels 
ei er Bn en gladjes 
het nieuwe er Rh aan j rbij en de 

„besturing van The 
\_Duke verloopt soepel- 
Ls tjes. Daarnaast zijn de 


E | 


Ka 


lets teveel TNT gebruikt. > af 


Ks 2 


Duke Nukem en is 
veel meer dan 


goedkope convel 

van het PC-origine 

Dit spel laat je Sat À 
bloed, zweet en tra 
nen spuiten maar 


heeft bovendien (ein- 
delijk) de kwaliteiten in_ 


huis om aan te tone ‚ 


waar de door zovele 
verguisde Saturn-ma- 
pe toe in staat is. 


— \ fevelsderwijkLo- _B-filmheld te 
ee a) % botomy voor de gekropen. a 
Saturn hoofdzakelijk | Pettige Vond verder. Zeik ee 
de gameplay en SATURN. \ sk 
g perfectio- AN 


zemen 


_ |Een crenatie is nief neer nodig. ® 


a 


Eindelijk weer eens een racegame op de Saturn. TouringCar Championship Teli} ® 
is gemaakt door het Sega Rally team, dus dat belooft. wat: Chad 


_ En t 
ap Tum di " 
vor RE Me ens 
tE Dl 
POSITION 
ĳ 


ECORD 


De binnenbocht is altijd de 
beste bocht. 


za ETE Wat? 364 km/uur?! en: 
gegen 4 i 
ijd zaan ia een paar uur. SATURN 
or8\ EN hal Prijs: f 129,- Bh. ca.2350 
var LFT COURSE RECORD | | spelen ging he E Fabrikant 
p| 8 ' | : Sega Sports 
4 ts beter maar toch, Distributeur: Atol Soft 


"dit is niet het eerste Tel: 030-2416016 
racespelletje dat ik test 
dus ik mag er vanuit 
gaan dat het niet al- 
leen aan mij ligt. 


IN ACHT 
MINUTEN 
KLAAR 
Je hebt de keuze uit 
vier moeilijkheidsgra- 
} den. Het verschil zit ‘m 
zi Sporis graphics die we _ voornamelijk in de tijd 
twee jaar geleden erg die je krijgt om een 
mooi vonden maar race te rijden. Hoe ho- 
waar we nu niet meer ger de moeilijkheids- 
warm of koud van wor- _graad hoe minder tijd 
den. Daarbij komt dat je hebt voor je rondjes. 
de Saturn vooral in de De opzet van de cham- 
: two player mode aje is hetzelfde 
h ja hoop, Jr moeite heeft met de als bij Sega Rally. Na 
) WE gaan weep eens dwars. PT p eze tijd. beeldopbouw. elke face oc ie een 


WP pi 


Bli) dat ik niet van 
En 
et DAAN 
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 ERSd 

Pad 
== | 
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[PLAYSTATION | 
| Prijs: f 119,95 Bfr.ca. 2175 4 
Fabrikant: Smart Dog/Ubi Soft © 

Distributeur:GameWorld _} 
|__Tel: 010-4369350 


rfecno ERS 


met Tennis Arena wer 
meegestuurd: nd de 
het spel makkelijk 


om te spelen en dat ie= 
dereen het snel in de 
vingers zou krijgen. 
Nu heb ik inmiddels 
aardig wat tennisga- 
mes gespeeld en mijn 
grootste frustratie was 
bijna altijd dat je zo 
ontzettend lang moet 
oefenen om de bal lek- 
ker te raken, laat staan 
goed te mikken en te 
voorzien van alle mo- 
gelijk effecten. 

Tennis Arena maakt 
z'n belofte echter hele- 
maal waar. Al vanaf het 
eerste moment ben je 
in staat tot goede hits 
en ongemerkt sla je 
binnen no-time lobs, 
topspin, slice, korte 
ballen en smashes. 
Wat daarbij zeker helpt 
is dat je speler bijzon- 
der snel en soepel be- 
weegt waardoor je 
bijna altijd op tijd in 
goede positie staat om 
de bal te retourneren. 


Î 


Op vijf verschillend 


banen werk je een 
World Tour af die twin= 


tig toernooien omvat. = 


Je wordt echter niet zo 
maar toegelaten tot 
alle matches. Je zult 
eerst in de ‘kleine’ toer- 
nooien je ranking op 
moeten vijzelen om 
toegelaten te worden 
tot het echte werk. 

Je kunt overigens ook 
kiezen uit de Smash 
Tennis mode waarin je 
zelf de baan en je te- 
genstanders kunt kie- 
zen. 

Verder zijn er de ge- 
bruikelijke opties als 
replay, camerastand- 
punten (aan de ma- 
gere kant), aantal sets 
etc. 


vat minder iel en speelt meteen vanaf 
het begin lekker weg. 


soll Ihnen” 
ERN 


VIER 
SPELERS 
Tennis Arena is met 
een multi-tap door vier 
spelers tegelijk te spe- 
len en door z'n goede 
‘handling’ kan dus ook 
iemand meedoen die 
nog geen urenlange 
slagen-trainingen ach- 
ter de rug heeft. 

De graphics en het ge- 
luid zijn niet opzienba- 


tennisspelletjes is dat het zo lang duurt 
goed te raken. Tennis Arena daarentegen 


een colosseum gesitu- 
eerd en zelfs een op 
het dek van een 


ice mode ont- 


@ Oe 


cruiseschip. rend maar daar moet 

Toch is, ondanks die deze game het dan 
de gasten en ook niet van hebben. 

rare tennisbanen, Ten- Tennis Arena is ge- 


woon een lekker spel 
‚waar je snel mee aan 
je slag kunt en dat zal 
e diegenen 
moeite hebben met 


die vele andere 
games als muzi 
de 0 in klinken. 


is Arena verder een 


verborgen characters 
die elk hun ei is 
hebben. 5 
Bij het bekijkerrvan de 
spelers valt gelijk op r 
dat er nogal wat weirde — 
gasten bijzitten. Een 
soort sumo-worstelaar, 
een meisje in jogging- 
pak en een chick met 


veerd en na zes £ 


netkousen. Die zul je 

op Wimbledon niet ten gewisseld € 

snel tegenkomen. heb ik, bijvoorbeg 
Ook de baankeuze in de Pete Sampras se- 
nogal apart te noemen. _ rie, weleens anders 
Zo is er een baan in gezien. 


Ea 


De Top Gear serie van Kemco verscheen GON 
op de SNES. Maar laat je niet mislenig nennen 
want Top Gear Rally is helene 


INHAALRACE 
Top Gear Rally is els 
genlijk een grote ins 
haalrace. Je begint al$ 
20e en de bedoeling is 
dat je na drie ronden 
iedereen bent gepas- 
seerd. De concurrentie 
heefteemaardige voor- 
sprongieushet is een 
kwestie van volhouden 
totdat jeruiteindelijk, als 
alles goed gaat, de 
koploper in zicht krijgt. 
De opzet van de 
Championship (naast 
Time Trial, Arcade en 
Practice) is alsvolgtsje 
start met twee cIfGENS 
en om door te G&am 
naar de volgende 
klasse moet je tien 
punten halen. Vooreen 
overwinning krijg je ne= 
gen punten voor een 
tweede plaats zes, tot 
één punt voor een 
zesde plaats. 
Promoveer je naar de 
volgende klasse dan 
moet je vijftien punten 
halen maar er komt 
dan ook een circuit bij. 
Dat gaat zo door tot de 
hoogste klasse waar je 
acht circuits krijgt 
(waarvan drie gespie- 
gelde versies). 

In totaal zijn er dus vijf 
originele tracks die be- 
hoorlijk lang zijn (tus- 
sen de twee en drie 
minuten voor een 
ronde), veel bochten 
tellen maar grafisch 


Bij mist, verdubbel Je 


halveer Je 


gezien weinigspecta- 
Culairs in petto hebben. 
mee verder je komt in 
BBRampionship, hoe 
mterde keuze aan 
(Smellere) wagens. In 
totaalstaan uiteindelijk 
negen wagens tot je 
beschikking exclusief 
twee bonus cars. 


SLIPPEN EN 
DRIFTEN 
Sterkste punt van TGR 
is de besturing. Je kunt 
kiezen uit heel 

lig, normaal tot ‘vrij loss 
jes’ waarbij de middel= 
ste optie mij uitstekend 
beviel. 

Sturen kan alleen met 
de stick maamneenige 
oefening heerde wa- 
gens helemaal de 
vingers. Ze sippen en 
driften zoals je dat ver- 
wacht van rally auto's. 
Ook goed uitgewerkt 
zijn de weertypen 
waarbij de nacht-, 
sneeuw-, mist- en re- 
gen-races je zicht be- 
hoorlijk belemmeren 
en je de circuits goed 
in je hoofd moet heb- 
ben zitten om de race 
tot een goed einde te 
brengen. 


VERTRA- 
GING 

Grafisch gezien is TGR 
niet zo spectaculair. 
Weliswaar zijn de beel- 
den vrij helder maar 


at stand, | 
gnelheid. 
Not 


verder Zijm 
de circuits 


BEVALLEN 

Om uiteindelijk als to- 
taalwinnaar over de 
eindstreep te gaan, is 
een ‘Memory Pack 

om je voortgang optie 
slaan onontbeerlijkdsn 
dan kun je gelijk de 
uitgebreide Paint 
Shop optie gebruiken, 
waarmee je je auto 
van allerlei kleurtjes en 
teksten kunt voorzien 
Al met al is Top Gear 
Rally me goed beval 
len. De circuits zijn wat 
grafische hoogstandjes 
betreft aan de saaie 
kant maar bieden ge- 
noeg uitdagend boch- 
tenwerk, veel shortcuts 
en zijn lekker lang. 

Dat het spel vertraagt 
bij inhalen en de two 
player niet erg over- 


bd eid snijden, 
Ze iin niet ahd zo ude 
zichtbaar als hier. jk 


mm 


Gfrijd om de gergte plaats. 


- Eel 
BNN 


ma TH \ 
Nd e werk! 
Dit ie het echt 

zichtelijk is, zijn wel- 
iswaar minpunten van 
belang maar de heer- 
lijke besturing maakt 


mijns inziens veel, zo 
niet alles goed. 


D'r zit er eent. 


/ 


| MBE 


eer 


| ZN uitstekende besturing 


| A | Lang speelbaar 

wl Matige two player mode 
wv Gameplay vertraagt 

soms 
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die gasten in die luxe a 


COPILOT 8 


Praten we in 
howling- of honkbal 
termen, dan gooit 
Electronic Arts al 
jaren lang strikes. 

it keer is het een 
Nuclear Strike en is 

ie richting de PC 
geworpen. 


NIEUWE 
STRIKE 

De Strike serie is een 
van de weinige die op 
vrijwel alle game plat- 
forms verschenen is; 
MegaDrive, Amiga, 
SNES, PSX, Game 
Boy en zelfs de Game 
Gear. 

Het begon allemaal in 
de woestijn van het 
Midden Oosten, met 
Desert Strike en van 
daaruit werden we de 
jungle in Midden Ame- 
rika in geslingerd met 
Jungle Strike en het 
meest recent bestorm- 
den we in Soviet Strike 
de stoepen van het 
Kremlin. 

Deze keer wordt de 
westerse wereld be- 
dreigd door een Nu- 


clear Strike. Aanstich- 
ter is Kolonel Le- 
Monde, de leider van 
een terroristische orga- 
nisatie, die altijd als 
huurling gewerkt heeft 
voor de hoogste bie- 
der, waaronder de CIA 
en KGB. Hij wordt ver- 
gezeld door Napoleon 
Hwong, een South 
Seas Warlord, die de 
meest criminele gangs 
uit de regio heeft gere- 
cruteerd om dienst te 
doen als zijn leger in 
deze uitdaging tegen 
de Red, White en Blue. 
Met de dekking van 
deze gasten, staat Le- 
Monde klaar om een 
arsenaal van nucleaire 
wapens te droppen op 
de westerse wereld. Ik 
denk dat je vanaf hier 
wel kan raden wat 
jouw missie is. 


BEKENDE 
GEZICHTEN 
Om je te helpen een 
eind te maken aan de 
terroristische plannen, 
word je bijgestaan door 
een paar oude beken- 
den, tenminste als je 
de andere delen uit 
Strike serie kent. 
Commandant Earle, 
computer expert Hack, 


undercover agent And- 
rea Grey en communi- 
catie-officier Nick zul- 
len je voorzien van een 
eindeloze voorraad ge- 
classificeerde informa- 
tie tijdens de vijf veld- 
tochten van het spel, 
met elk zeven levels. 
Zet je schrap voor ge- 
vechten in de jungle 
van Indo-China, Zuid 
China, Pyongyang 
stad, Korea DMZ (de- 
militarized zone) en de 
bergen van Oost Sibe- 
rië, met een geheime 
Russische nucleaire 
basis. 


TUIGEN 

Nuclear Strike is geen 
alledaags vlieg- en 
vecht simmetje, in dit 
spel val je aan vanaf 
het land, vanuit de zee 
en de lucht. Je kan kie- 
zen uit zeven verschil- 
lende helicopters, zo- 
als de Cobra, Hokum, 
Super Apache, Com- 
manche en meer. 
Tijdens vijf veldtochten 
krijg je de ook de optie 
te vliegen in twee jets 
(A-10x en Harrier) en 
te rijden in vier tanks 


Into overzichtelijk DI 


00:45 :37 


00:24 :4: B 


(Bradley, M1 Abrahms, 
T-90 en MLRS). De 
beste voertuigen optie 
vond ik de hovercraft, 
die een spoor van de- 
structie op het land en 
de zee achterlaat. 

Er is een totaal van vijf- 
tien ‘player-controlled’ 
voertuigen, van top tot 
teen bewapend met de 
nieuwste technische 
snufjes. Tijdens het be- 
sturen van deze vijftien 
voertuigen, krijg je de 
optie de in-game com- 
bat hub te gebruiken. 
Eris een kompas en 
een radarscherm om 
de plaats van missie- 
doelen, vijandige units 
en benodigdheden als 
wapens, munitie en 
brandstof te lokalise- 
ren. 

De combat hub bevat 
ook een mini veldtocht 
kaart, waarop je kunt 
aangeven welke doe- 
len en missie taken je 
op de kaart en het ra- 
darscherm wil laten 
verschijnen, zonder de 
combat hub te verla- 
ten. Naar mijn mening 
had die hub gewoon 
standaard kunnen zijn 
en geen optie, aange- 
zien je bijna niet zon- 
der kan. 


wat NS Ni 
heeft. De bestuurbaar- 
heid van de helicopters 
is fantastisch, ze stop- 
pen en draaien 


haak wordt 
tisch naar 


haarscherp via een 
druk op de knop. Dit 
zorgt voor fijngevoelige 
combat en geen onno- 
zel grote ‘waar ben ik 
in godsnaam’ bochten. 
De game heeft een 
speelveld met een 
soort onzichtbaar ka- 
der er omheen dat je 
tegenhoudt, zodat je 
niet ergens twintig mi- 
nuten van de actie van- 
daan aan het rondvlie- 
gen bent. 

Over actie gesproken, 
die is volop aanwezig. 
De vijand verschijnt in 
allerlei soorten en ma- 
ten. Er zijn verschil- 
lende vaartuigen met 
artillerie, inclusief ou- 
derwetse Aziatische 
zeilschepen, die liggen 
te wachten om jou uit 
de lucht te halen. Deze 
schepen zijn vrij mak- 
kelijk uit het water te 
schieten maar de sol- 
daten op het land, met 
hun raketten, zijn een 
heel ander verhaal. 
Deze jongens zijn vrij 
klein en bewegen snel, 
waardoor het moeilijk 


… is om ze goed op de 
_korrel te krijgen. 


Het oppikken van goe- 
deren en krijgsgevan- 
genen gaat heel ge- 
makkelijk met je 
chopper's hijstoestel. 
Vlieg precies boven 
het object. 
eneen 


automa- 


beneden 


_to's van de San Fran- 


gelaten voor het oppik- 
ken. 

Al met al waren er wei- 
nig toetsen nodig om 
Nuclear Strike te spe- 
len, het kan makkelijk 
met een joystick ge- 
speeld worden en zelfs 
met een muis (iets las- 
tiger). 


STEEN- 
GOEDE 
GRAPHICS 

NS mist geen enkel 
detail en de graphics 
en soundtrack zijn fan- 
tastisch. PC spelers 
die geïnvesteerd heb- 
ben in top PC's en 
SDfx cards kunnen re- 
kenen op nog betere 
en grotere graphics. 
Maak je klaar voor 
scherpe, hoge resolu- 
tie gedetailleerde land- 
schappen, dynamische 
lichteffecten en explo- 
sies die de terreinen 
beschadigen en mooi 
bewegend doorschij- 
nend water. Dit alles is 
ook te zien in de stan- 
daard SVGA mode, al- 
leen niet zo gedetail- 
leerd. k 

Ook erg indrukwek- 
kend zijn de 3D model- 
len en layouts van de 
vijf veldtocht kaarten, 
inclusief elke hut, 


boom en guerilla. Sa- 
mengsel ue luchtfo- 


cisco Delta en Ha- 
waii en 

niet te 

vergeten 

echte re- 

gionale 

kaarten en 


foto's van 4 


Zuidoost 4 
Azië toont 

elk schaal- 

model grote 

gelijkenis 

met echte 

locaties in - 
Indo-China, \ 
Pyongyang 

en de DMZ. 

Dus geen 

gevechten 

meer in 

jungles, 

woestijnen 

en noord- en 

zuidpool gebie- 

den, die weinig 
overeenkom- 

sten tonen 

met de ‘real 

thing’. 

Er is een in- 


teractief mu- ze 


zieksysteem, 
waarbij de muziek in- 
speelt op de actie op 
het scherm en de ge- 
luidseffecten je spea- 
kers laten zoemen. Dit 
spel is van 
begin tot eind 


en Belia ' | 


BRR Srtert | 


WEES aarherd || 


Gedetailleerde 
landschappen 


| |A Prachtige explosies 
| A Veel voertuigen 
| Zj In-game hub 
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Zork kent een rijke traditie in de games 
geschiedenis. Als je nog nooit van Zork 


hebt gehoord, ben je eigenlijk PC- 

games onwaardig. Dus met name de 

nitwits dienen deze review met zorg 
te lezen! 


GESCHIEDE- 
NIS 

Even een historisch in- 
termezzo. Volgt u mij? 
Zork bestaat al heel 
lang. Toen ik nog niet 
in mijn gamesfase zat 
(ik weet ‘t, het is bijna 
niet te geloven) was 
Zork er al. Sterker, 
Zork was een van de 
eerste pure tekst-ad- 
ventures ooit. De hoog- 
bejaarden onder de 
gamers herinneren 
zich vast nog de magi- 
sche woorden op hun 
zwart-wit monitor: ‘You 
are standing in front of 
a white house. To the 
left of you is a mailbox” 
Ja, tekstadventures, 
wie kent ze nog? Enkel 
de door de speler be- 
dachte handelingen als 
tekst invoeren en de 
computer reageerde 


ROWER 
Pri — 


Ga pas de waterput in als je 
de lantaarn hebt 


wel of niet met 
tekst. De beelden 
verzon jezelf in 
je hoofd. 

Na drie delen 
Zork, deed de 
eerste grafi- 
sche versie 
zijn intrede 

als Bey- 

ond Zork. 
Daarna 

kwam Zork 
Zero. De 

meer humo- 
ristische kant 
kwam naar voren in 
Return to Zork waar 
voor het eerst een aan- 
tal geanimeerde ac- 
teurs in rare pakjes en 
met doldwaze opmer- 
kingen het spel sier- 
den. 

En dan natuurlijk het 
fraaie Zork Nemesis 
van vorig jaar met zijn 
mooie Z-Vision. Hier- 
door kon de speler vol- 
ledig 360 graden 
ronddraaien en de 
Z-Vision vormde 

een standaard voor 
een nieuwe generatie 
first person adventu- 
res. Zork Nemesis was 
een adventure in Myst 


of je welkom bent. 


pas 


Bi en . 


stijl met veel puzzels, 
maar zeker op zich zelf 
staand. 


MAGIE 
Tot zover de geschie- 
denisles. Snel over tot 


de orde van de dag. 
In ZGI speel je een 
avonturier in een 
vreemd land. In dat 
land heerst een 
gefrustreerde ti- 
ran, een dik, kaal, 


Rean 1nQUTsITOR 


bebaard mannetje die 
zichzelf de Grand In- 
quisitor noemt. Hij 
heeft alle magie uit het 
land verbannen onder 


het mom dat tovenarij 
slecht voor het land is. 
Op het beoefenen van 
magie staan zware 
straffen. Overal hangen 
speakers waar voort- 
durend een vervelend, 


BEKENDEN 
Tijdens het spel zal de 
speler veelvuldig door 
de tijd moeten reizen. 
Dit is echt een vreselijk 
geinig element van ZGI 
want je komt op di- 
verse locaties uit de 
eerdere Zork delen. 
Zo kom je op een ge- 
ven moment op de 
meest beroemde 
plaats uit de Zork 
sage: het witte huis 
met de postbus. Vooral 
voor de diehard Zork 
fans moet dat een 
vreemde ervaring zijn. 
Ook personages uit de 
vorige delen zullen af 
en toe opduiken. 

De speler is op zoek 
naar drie schatten die 
verstopt liggen in het 


ze onfvanggthal van 


vergaard hebt, zul 


moeten puzzelen en 

velerlei bizarre objec- 
ten moeten verzame-_ 
len. 


VREEMD 
ZGI lijkt in veel opzict 
ten op zijn voorga 
Zork Nemesis. - 
Vision is gehandhaafd 
alsmede de fantasie- 
rijke sfeer en de fraai 
uitgewerkte graphics. 
Echter, ZGI kent veel 
meer humor als ZN. Dit 
komt onder andere 
door de rare en 
vreemde locaties en 


Gchaken met alleen pionnen? 
Wat voor dom spel is dit? 


je natuurlijk veelvuldig 


wezens die het spel rijk 
is. Het spel doet 
daarom een beetje 
denken aan de Mup- 
pets film Labyrint. 

Ook in ZGI zijn er spre- 
kende deuren, hap- 
de bloemen, een 


tig zijn, 

is hij niet meer dan een 
souffleur vol komische 
opmerkingen. Te pas 
en te onpas spuit hij 
zijn ongenoegen over 
bepaalde situaties of 
komt Mr. Lantaarn met 


opmerkingen die zo 
flauw zijn dat ze weer 
leuk worden. 

Sowieso heb je voort- 
durend het idee dat je 
op een leuke manier in 
de zeik wordt geno- 
men. De vreemde, on- 
heilspellende omgevin- 
gen vormen daar een 
goed voorbeeld van. 
Zoals de metro die je 
voortdurend bijna van 
je sokken rijdt of de 
tempel van het gilde 
van de tovenaars met 
haar oneindige gang 
met duizend en één 
deuren en tips van de 
opper-tovenaar die je 
eerder 


helpen dan je dat je er 
wat mee opschiet. Je 
moet tegen een geintje 
kunnen dus. 


SPREUKEN 
Maar hoe herstel je 
magie? Juist, met ma- 
gie. Al spelende zul je 
steeds meer spells ver- 


zamelen waarmee je 


de meest uiteenlo- 
pende dingen kunt 
doen. Deze spells ver- 
krijg je door ervaring of 
door goed te zoeken. 
In de Underground 
(ZGI speelt zich voor- 
namelijk af in een gi- 
gantisch ondergronds 
rijk) liggen 


namelijk overal spreu- 
ken verborgen. Deze 
spreuken zijn niet de 
standaard RPG spreu- 
ken zoals ‘heal’, ‘kill’ of 
‘open’. Hier kun je bij- 
voorbeeld alle vegeta- 
tie laten groeien, ener- 
gie laten splijten of alle 
paarse voorwerpen 
doorzichtig laten ma- 
ken. Misschien niet de 
spreuken waar je in 
eerste instantie aan 
denkt, maar in ZGI 
zeer handig. Hier kan 
Hans Kazan nog een 
puntje aan zuigen. 
Overigens zorgen ver- 
keerde uitwerkingen 
van diverse spreuken 
ook voor de 
nodig hilariteit. 
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Ik ben als een kind 
zo blij met WCW VS 
The World. Ik bedoel: 
zestig worstelaars 
die allemaal min- 
stens dertig ver- 
schillende en vooral 
onsportieve moves 
hebben, wat kan een 
mens nog meer 
wensen? 

KEES 


Ea 
ET 


_ baar zagen de grote 


B 


Haleluja, mijn 
gebeden zijn 
verhoord. 
Eindelijk dan een 
worstelspel van 
kaliber voor de 
PlayStation. 


Regelmatig derk denk ik 
met weemoed terug 
aan het plezier dat ki in 
een stoffig verleden 
beleefde aan worstel- 
partijen op de SNES 
want om een of andere 
raadselachtige reden 
heb ik het inmiddels al 
jaren zonder dit genot 
moeten stellen. Blijk- 


jongens het niet zo zit- 
ten om het toch wat 
gedateerde Allstarr 
Wrestling opnieuw in 
de digitale wereld te in- 
troduceren. 

Na een paar middel- 
matige. pogingen eer- 
der ditjaar is er nu ein- 
delijk een spel dat de 
nobele worstelsport 
eer aan doet. 


KoPSTOOT 
IN HET 
KRUIS 

De hoofdrol in dit 

lijkt te zijn wegge 

voor de sterren 

WCW. In de openings- 
trailer krijgen we voor 
de zoveelste keer de 


heldendaden van Hulk 


Hogan en Lex Luger te 
zien. 
Ma 


kant er 


Dik 


Eife checken. 
Ja, hij leeft nog. 


Er 
€ ke , 


Stil 


vs 


ongetwijfeld grof geld 
voor heeft betaald om 
deze prominenten in 
het spel te kunnen la- 
ten bake zijn zij 
absoluut niet de be- 
langrijkste reden om 
WCW VS The World in 
huis te halen. 

Het mooiste van alles 
is namelijk dat er in to- 
taal maar liefst zestig 
worstelaars zijn waar- 
uit je kunt kiezen. Deze 
zestig krachtpatsers 
zijn onderverdeeld in 
totaal zes verschillende 
leagues. 

Allereerst is er natuur- 
lijk de WCW (World 
Champion Wrestling). 
Daarnaast is er de 
Neo-Strong Wrestling, 
een groep jonge mar- 
tial artists die momen- 


teel als eem 
door de vase 
ekken. — 


rieten zijn de _ 
dent Union Wrestling 
en Dead Or Alive 
Wrestling. Beide 
leagues hebben schijt 
aan regels en sportivi- 
teit en zitten dus vol 
verrassingen. Knietjes, 
kopstoten in het kruis, 
bijten, krabben en kie- 
telen alles is mogelijk 
met deze freaks. 


THAT'S THE 
SPIRIT 

De opzet van het spel 
is natuurlijk winnen, 
dat spreekt voor zich. 
Maar aangezien je 
geen energiebalk of 
zoiets dergelijks hebt, 
is het moeilijk inte 
schatten wanneer je 


_ ling voorna- É n 
melijk uit dikke Aziaten. ook aan te raden om 
ijn he ee op dat moment je 
02:20 


Moven asshole! 


De conbinatie van pantonine 


en worstelen i9 ontroerend. 


UO EPENDENT 


beste moves uit 
de kast te trekken en 
het spel rap tot een 
einde te brengen. 
Wees wel accuraat 
want zodra jij moves 
begint te missen, daalt 
jouw spirit en stijgt die 
van je tegenstander. 


ie 


2e 


sk 
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Een leuk detail is dat je je te- 
genstander ook kan verede- 
ren door middel van gebaren 
en met bepaalde aanvallen 
krijg je het publiek op je hand 
en daalt de spirit van je te- 
genstander. 


vormen, 
je kunt het zo gek niet 
bedenken of ze heb- 
ben ‘t daar. 

Nu is er dus een we- 
tenschapper in het spel 
die geestelijk een 


c Hij heeft in het geniep 
Amerikaanse volk ieven 
over te weten mag ko 
men, zich in dit zwaar 
beveiligde gebied be- 
vindt en aan grondige 
onderzoeken onder- 
worpen wordt. Van do- 
delijke chemicaliën tot 
buitenaardse levens- 
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Sommige vijanden kunnen 
waardevolle informatie ver- 
strekken als je ze kwaad 
aankijkt. Vergeet niet om ze 
daarna wèl te nekken, want 
de bastards schieten je ge- 
woon ín je rug als je weg- 
loopt. 


harde feiten 
ken. 


ge Hoezo lef hebben? re Mer) 
zo heben & f A er 


d 
" 
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KNOPJE 
DRUKKEN 
Onze ‘genie’ vergeet 
echter een ding: voor 
dit soort benarde om- 
standigheden heeft de 
regering een speciale 
Task Force, een team 
dat bestaat uit zeer 
goed getrainde su- 

persoldaten. 

Als speler krijg je te 

maken met Jake, 

een bomexpert die 
naar de area gestuurd 
wordt om het zaakje op 
geruisloze manier in de 
kiem te smoren. Met 
geweld indien noodza- 


jk. 
Aan jou dus de taak 
beetje de weg kwijt is. 


om in de vele levels die 
Broken Helix kent, al 
die explosieven on- 
schadelijk te maken 
zonder door de came- 
ra's te worden opge- 
merkt. Anders doet 
zieke meneer op 
knopje drukken, en kl 
boem, weg Area 51. 
De game bestaat ech 
ter niet alleen uit het 
demonteren van bom- 
men en het ontwijken 
van surveillerende ca- 
mera's. Tijdens je 


speurtocht bots je ooksi 


nog eens tegen de 
handlangers van dà 


lijke plannen met je 
hebben, om nog maar 
te zwijgen van de bi- 
zarre schepsels die 
zich in het gebied be- 
vinden. Verre van kin- 
derspel dus. 


EERST VER- 
DOVEN. DAN 
DODEN 

De gameplay is redelijk 
vertrouwd; in een stijl 
die we kennen van 
Quake en Disruptor 
dien je ontelbare gan- 
gen te doorlopen en 
kamers grondig te 
doorzoeken. 

Omdat Jake in het be- 
gin slechts in het bezit 
is van een verdovings- 
pistool, is het zaak om 
zo snel mogelijk wat 
meer firepower te vin- 
den. Toch is deze gun 
belangrijk. Sommige 
handlangers dragen 
items-bij zich die van 


Bod je hen, dan 
jk de items (zo- 
sjes voor spe- 

deuren) naar de 


D bijzonderhe- 
is de uiterst in- 


Wat hebben we hier: Area 51, een zieke wetenschapper die daar 

enkele zware explosieven heeft verstopt, en Jack, de man die de 

bommen onschadelijk moet maken. Laat jij de hoel de boel, of 
wil je de held uithangen? f 


standaard 3D- 
action/adventuregame. 


PLUSJES EN 
MINNETJES 
Toch bespeurde ik wat 
krasjes op de lak. Zo 
ogen de graphics vaak 
wat rommelig en glijdt 
de camera achter Jake 
niet altijd even soepel 
mee. Dat maakt het 
soms moeilijk om tijdig 


bewegen en aanvallen, 
steeds hetzelfde zijn. 


Wanneer ik alle plusjes 


en minnetjes tegen- 
over elkaar zet, mo 


sie komen 
Helix een à 
maar zeke 


staande game is ge- 
‚worden. 


lene, miene, nutte… WM 
Mn 1 


| je SE BAAN 
| N 


| Oogt soms chaotisch 


| Veel van het bekende 
werk 


PLAYSTATION 
Prijs: f 129,95 Bh. ca. 2350 
Fabrikant: Konami 
Distributeur: Konami 
Tel: 020-4223411 


Om nu te zeggen dat 
Broken Helix van het 
kaliber dertien in 
een dozijn is, gaat 
me iets te ver. Toch 
zijn er in dit genre 
andere games die ik 
je eerder zal aanra- 
den dan deze. See 
for yourself. 
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EN platform fun 


EN ponkey blijft dope 


wv Game Boy schiet tekort 


| Same old monkey 
business 


GAME BOV 
prijs: f 79,- B.ca. 1450 
Fabrikant: Nintendo 
Distributeur: Nintendo 
Tel: 030-6051353 
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EERSTE 
LIEFDE 

Mijn liefde voordijimes 
is terug te leiderftot 
één game; Donkey, 
Kong. God mag wêten 
hoeveel ik van die zil- 
verkl&urige palm-top 
games ooit in mijn be- 
zit had, of hoeveeliik 
van Mijn zakgeld heb 
gespendeerd achter 
die ons aller bekende 
kast. 

In de loop der jaren 
zijn de Donkey games 
qua opzet totaal veran- 
derd. Was hij in de be- 
gin jaren nog een ton- 
nen goöiende 
breinloze aap, in de 
laatste paar delen. ga 
je met hem en zijn fa- 
milie op avontuur in de 
apen-vrijstaat, Donkey 
Kong Country. 


OUDE 
BEKENDEN 
Het zou natuurlijk een 
beetje overbodig (en 
saai) zijn om nu de 
hele game-opzet van 
Donkey Kong Land 
aan jullie uit te leggen, 
ik bedoel wie dat niet 
weet, heeft de laatste 
tien jaar onder een 
steen gelegen of zo. 
In plaats daarvan zal ik 
me beperken tot het 
noemen van de ver- 


…__ Een van de langst lopende series in gamesland is / 
{2 zonder twijfel die van Donkey Kong. Hoeveel spellen 


er in totaal zijn weet ik niet meer maar dit is in ieder geval 


de nieuwste: Donkey Kong Land 3 voor de Game Boy. 


schillen tussen DKL 3 
en de voorgaande de- 
len, en ik kan jullie me- 
teen verklappen dat 
dat er niet zoveel zijn. 
De afwijkingen zitten 
‘m in kleine dingen. Zo 
zijn de hoofdfiguren in 
DKL 3 Dixie en haar uit 
de klauwen gegroeide 
baby Kiddy. 

Zij trekken, in navol- 
ging van de Donkey en 
Diddy, door Donkey 
Kong Land met als 
doel het vinden van 
een of andere verloren 
stad. Natuurlijk maken 
zij onderweg weer de 
broodnodige avonturen 
mee en zijn hun aarts- 
vijanden, de Kremlins 
en de Badies, ook 
weer van de partij. 
Ook kun je weer bij be- 
paalde levels de hulp 
inroepen van je vriend- 
jes uit het dierenrijk. Zo 
is dat bijvoorbeeld bij 
sommige onderwater 
levels Enguarde de 
zwaardvis, of bij de le- 
vels in de lucht, 
Squawks de papagaai. 


KOPPIJN 

De gameplay van DKL 
3 is vrijwel identiek aan 
de voorgaande delen 
en dat is natuurlijk ook 
niet verwonderlijk. DKL 
3 is dan ook bedoeld 
voor de die hard Don- 
key fans die alle an= 
dere delen al twaalf 
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dn 
Zet je Game Boy uit voordat 
je gaat oversteken. 


keer hebben uitge- 
speeld. 

Een punt van irrita- 
tie was voor mij het 
feit dat ik het moest 
spelen op de 
Game Boy (ik 
heb nog ge- 
probeerd de 
cartridge in 
een N64 te 
proppen maar | 
dat ging niet); 4 
het zwaar be- 
perkte groene 
displaytje is 
namelijk niet 
verfijnd ge- 
noeg om alle 
details van dit spel 
weer te geven. Met Lt 0 
als gevolg dat je 
een hoop obstakels | 
gewoon over het N 
hoofd 


aangereden. Ze moes- 
ten. me maar eens 
gewarengeld gaan be- 
talen bij de PU. 


pijn die 
dat ge- 
staar je 
ople- 
vert. 
Toch 
zat de Game Boy 
een paar dagen 
vastgelijmd tussen 
mijn klauwen, met 
als gevolg dat ik tot 
twee keer aan toe 
bijna werd 
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STAR PLAYER AWARD 


Official PlayStation Magazine 


PlayStation 


En Jersey Devil íf a dassy platforwer. ts got 
big, Solid areas to explore rather than just a 
path to run along.” 

PlayStation Plus 
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PlayStation Plus 


Playstations answer to Marío PE 
Official PlayStation Magazine 
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Fun Generation 


evil; one hell of a ga: 
Official Playstation 
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Play PlayStation 


‘Waat's Purple, har, 
» hard and Make you 
When vou Play wit ft? les ben 
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Official PlayStation Magazine 
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ENTERTAINMENT SOFTWARE BENELUX 


trademark of Megatoon Studios. © 1997 Malofilm Interactive. 
“PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 


x ©) en 
Imalofilrm … 


Ss interadctiwve The" _p “logo 


| NOSAu R HUNTER 
96%, "Een onmisbdre titel." Joypad 
“Beste single-player Quake-kloon.” PC Zone Benelux 


Marketed and distributed by 
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ENTERTAINMENT SOFTWARE BENELUX 


AGCLAIM ISA DIVISION AND REGISTERED TRADEMARK OF ACCLAIM ENTERTAINMENT, INC. © 1997 ACCLAIM ENTERTAINMENT, INC. ALL RIGHTS RESERVED. TUROK DINOSAUR HUNTER ® © 1997 ACCLAIM COMICS, INC. 
TUROK IS A REGISTERED TRADEMARK OF WESTERN PUBLISHING, INC. NINTENDO 64 AND THE 3-D «N» LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO OF AMERICA INC. © 1997 NINTENDO OF AMERICA INC. 


Het is weer tijd voor het jaarlijkse 

moment van de waarheid: de lezers ij 
van Power Unlimited kiezen hun beste 8 
games en spelcomputers van het jaar. 8 
(Natuurlijk tellen alleen de games die ij 
in 1997 zijn uitgekomen mee.) 


EN Bovendien zijn we zeer benieuwd naar 
Tnoartooen NE je mening over Power Unlimited en 
wie weet ben jj 


bijvoorbeeld ook wie jij betitelt als 
nerd en ‘kanjer van het jaar. 


niet alleen een 
van de (vijf) ge- 
lukkige winnaars 
van een spel naar 
keuze, maar word 
je ook uitgeno- 
digd voor de zeer 
exclusieve 
Power Unlimited 
Games Awards 
‚_| gala-avond al- 
waar in februari 
j / de officiële uitslag 
van deze enquête 
wordt gepresen- 
B teerd. We hebben 
slechts een be- 
gm | perkt aantal kaar- 
ten beschikbaar, 
dus reageer snel. 
De uitslag kun je 
bovendien rustig 
nalezen in het 
maartnummer 
dat eind februari 
in de winkels ligt. 
Stuur de uitge- 
knipte of geko- 

fi pieerde lijst naar: 

Power Unlimi- 
ted, Postbus 

… | 9805, 1006 AM 
Amsterdam. 

„| Alle win- 
naars 
krijgen 
vanzelf 
bericht 
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POSTCODE O WOONPLAATS: 


LEEFTIJD: 


wat vind je het beste aan Power Unlimited? 


wat vind je het slechtste aan Power Unlimited? 


me eer A 


Geef een totaalcijfer (van 1 tot 10) voor het hele blad: 


eenen en 


Ben je abonnee of koop je Power Unlimited in de winkel? 


wat vind je van de prijs Cf 5.95 / BFR 1159 in de kiosk? 


LD TE GOEDKOOP 


|) PRECIES GOED 


Welke gamesbladen lees je nog meer? 


nd ed 
Welke andere tijdschriften lees je nog meer? 


Favoriete radio-programma: 


Favoriete TV-programma: MEER DAN 22 MB 


IK BEZIT CAANTAL INVULLEND: 


Favoriete popsroep van 1997: 
ee en nn ne md 
en en nn ee en _…_ ne nnn mn en A dn 5 


Favoriete film van 1997: IK BEZIT EEN INTERNETAANSLUITING: 


a en en 
INDIEN JA. DAN GEBRUIK IK INTERNET VOOR: 


emme 

Cl Clk CE 
NIEUWSGROEPEN DOWNLOADEN GAMES 

Claret Alin 


k 


wie dat je fanden? mees 5 
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Argwanend bekeek ik de hoes van 
NHL ‘98, want als dit ijshockeyspel 
in de voet-, of liever gezegd 
schaatssporen, van zijn niet al te 
beste voorgangers zou treden, 


beloofde het niet echt veel soeps. Of-brengt dit nieuwe jaar ook een frisse 
wind in het hockeystadion van Electronic Arts. 


KRITISCH 
Zoals het oplettende 
ezertje misschien nog 
vel weet, heb ik altijd 
veel kritiek gehad op 
Je NHL games van 
=lectronic Arts. Als ik 
sen beetje terugblader 
n de PU-geschiedenis 
ees ik mezelf keer op 
eer zeggen, dat het 
NHL ‘9X niet lukt om 
je kwaliteit van de 
soncurrerende ijshoc- 
Key games ook maar 
e benaderen, laat 
staan te evenaren en 
aat al helemaal staan 
e overtroeven. 


NIET GOED 
Nant wat was nu pre- 
sies E.A. Sports’ pro- 
leem? Ik herinner me 
Je schokkerige game- 
lay, de beetje zielige 
spelers, die ondanks 
notion-capturing 
riet op echte 


\ 
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spelers leken, maar 
vooral het feit dat het 
spel niet liep’. 

De helft van de tijd was 
je de puck kwijt, de an- 
dere helft vroeg je je af 
wat er nou precies ge- 
beurde daar op die 
schaatsbaan, zonder 
dat je echt controle 
over je team leek te 
hebben. 


FLOW 
All this has changed, 
want wonder boven 
wonder: Electronic Arts 
heeft zijn fouten inge- 
zien en op de juiste 
plekjes aan hun game 
zitten schaven, zodat 
we nu naar een volle- 
dig nieuwe NHL zitten 
te kijken. 
En ik moet 


ak 
eerlijk 
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/ ‘st GOAL 
WF umAssiSTED 


Weel 2.43 
Tm À S 
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zeggen dat ik het eerst 
maar moeilijk wilde 
aannemen. Want hoe 
spectaculair de intro 
ook langs mijn scherm 
donderde en hoe hard 
de ijshockyers in het 
filmpje ook op elkaar in 
body-checkten, ik wilde 
het eerst zien en dan 
pas geloven. 

Maar al na een paar 
minuten spelen merk- 
ten Skate (die ook 
even een schaatsje 
meeprikte) en ik op 
hoe soepel NHL '98 
verliep, hoe lekker de 
uit polygonen opge- 
bouwde schaatser- 
tjes er dit jaar 


uitzien en 


Die Russen gaan kussen 


SELIVANOV 


Opgerot staat net jes. 


vooral wat voor heer- 
lijke flow er in het spel 
zit. 

De controls zijn bijna 
vanzelfsprekend en ijs- 
hockey wordt ineens 
een waar feest! En ik 
moet je eerlijk zeggen 
dat ook de PC-versie 
lekker en - zolang je 
computer het toelaat - 
vrij vloeiend wegspeelt, 
hoewel ik, als ik mag 
kiezen, zelf toch liever 
achter de PSX blijf zit- 
ten. 
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mn 


MCCARTY 


dezelfde klontjes boter 
in een warme koeke- 
pan. 


Tenminste, zolang je hai 


tegenstander dat toe- 
laat. Want in geen an- 
der ijshockeyspel kun 
je je zo heerlijk uitleven 
op de spelers van de 
andere partij. Een bo- 
dycheck, een duwtje, 
een stick in je knar: 
een freefight-gala is er 
niks bij. 
En als je spelers het 
echt op elkaar hebben 
gemunt, vecht je het uit 
in de oude bekende 
beat'em-up-mode, die 
het spel meer op 
Super IceFigh- 
ter2 doet lijken 
dan op ijshoc- 
key. 


IE HUSCHOFT 


Wat een redding) 


| SRTgine! Reltert | 


Pand ge 


ZN Ailes is beter 


A Brute actie 


a Je kan de puck zien 


hd 


PLAYSTATION 
ZPC CD-ROM 
Prijs PSX: f 129,95 
Bfr. ca. 2350 
Prijs PC: f 99,95 
Bfr ‚ca. 1800 
Systeemeisen: Windows 95, 
Pentium90, 16 Mb RAM 
(166/32 aanbevolen) 15 Mb 
schijfruimte, DirectX 5.0, Quad 
speed CD-speler, Video card 
with DirectDraw, Sound card. 
Fabrikant: Electronic Arts 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel: 00800-94055555 


In de zompige grotten van R'he-Daxie ontsproot aan de hoofden van drie moedige avonturiers de volgende gruwelijke en bloedige sage. Lees hoe de ridders van Power ee iedere maand 
een spannende strijd voeren tegen de tijd en vooral tegen de brute overheersing van hun wrede Koning. Een Dashboard/Shamrock/Top Notch produktie. 


The Koning Ed's Tournament of D'ed aa hij 


We spreken anne nu. heel lang geleden 
Elf moedige warriors krijgen van KSoning Gd 


een schier onmogelijke opdracht te 3 
vervullen. Van het slagen van deze schier 
onmogelijke opdracht hangt het 


voortbestaan van de wereld af en het beste 
gelezen games magazine van de Benelux 
ook daarvan af. De drie manen van 


Beelzebub hebben schier hun oneindige 


Johnny Kees 


cyclus voltooid. Dus is het tijd om het volke 
van de planeet Benelux (Ed's World in de 


taal van de Gni O'Biochs) te geven waar h 
yraagt: een nieuwe Power Unlimited) 


winnaar : PN an een van de tien handen San 


Koning Ed's vijfkoppige dochter. 


Basraka 
Geen grappen met 
deze rakker. Kan zich 
enorm storen aan de 
natuur en lieve din- 
gen.Pas op, want Bas- 


raka’s zwaarden zitten 
vervaarlijklosinde W 
schede! 
Liu Skate Nancilla Scorpib;jorn Thomas Zero 
Heeft het land van de rij- Barst van de armen en van jaloezie omdat de Befaamd ter stad en ter Wie deze gemaskerde 
ij zende zon de rugtoege- dochter van Koning Ed er nog meer heeft en met lande als kinderlokker. warrior onder de douche 
4 keerd (zie fig. 12a). Niet Nancilla's nagellak aan de haal is gegaan. Niet geschikt voor jeug- heeft mogen aanschouwen 
Ld wokken, lekker knokken! De vuurbal is rond! dige lezertjes. vreest hem. 


Koning Ed elf niet voor niets 
Koning Ed. uders heb- 

ben hem namelijk Ed ge- p 
noemd en Koning is hij ge- hd 
worden door kei- en keihard 
te werken. De oiderdanen 


JJReptiele- Jano 
kop 


Koning Ed 


van K.E. zijn volgens hem Laat deze charmeur niet Als jij soms denkt dat zijn Zijn naam is klein, maar zijn 

heel lui en hebben geen hor- over jouw bolletje aaien, bovenlijf niet bij zijn kop Een nieuw gezichtinde daden benne groot. Vergis je 

loge, laat staan een kalender. want je moeder zou je niet past, dan heb je zijn on- gelederen van de warriors. niet: achter zijn warme ogen 
terug herkennen! Born in _derlichaam nog niet ge- Verassing is zijn gevaar- gaat een koelbloedige warrior 
de USA. zien! Warrior met ballen! lijkste wapen. schuil. 


Choose your Writer 


Am ik hier op the RIGHT SPOT 
voor die FIGHT? Then I'm bang 
dat ik jullie een POOPIE 
zal laten smellen! 


Plots... 


Ik hoop dat je genoeg aa: = A: 
PLEEPAPIER bij je hebt vuile Î Î 
yank, want ik zal je in de Johnny Kees spreekt wijse: 
Ja, hier zou ik Jano toch even in de rede 


1 BROEK laten schijten! 
RHAAARGH! willen vallen, want in de tournament van 


D'ED LAA'IN mag iedereen meedoen, waar 
hij ook vandaan komt en hoe hij er ook 
uit ziet en zelfs als hij een zij is, dus! 


Trouwens, wist je dat je niet 
eens mee mag doen met 
deze fight zonder een geldig i Jano is gediskwalificeerd wegens dis- 
BENELUX-PASPOORT? é ke N ' criminatie en Mark Strijker ook. 


ee n pn dal pr , But WAAROM, oh edele 
; / È , Johnny Kees? 


‘Ondertussen op de Van Brienenoord wordt onze blonde Surinaamse held : Ì | 

[Ruby Djax flink aangepakt door het exotische monster Nancilla. Ze zet onze | zj Daarom. 
je {Zaanse broeder in vuur en vlam, scoort 9713875 gunten en schakelt Ruby 

‘Djax uit. Wat is Nancilla van plan met tien extra händen? 


Hee Draydun! Je pest me! Het is DREDEN, en dat weet je best Johnny Kees! 


- Is dat een VUURBAL tussen je 5 
ë benen of ben je gewoon blij p” ) Ee 
om me te zien? a «3 
Wat heb je vanavond gegeten? Bami Kip, en jij? 

n AN K_ \ | 
K % Î 
Á 3 Hutspot. Niet weer met bonen, hè? | 
Î | | ! | | 9 | 

. … k 1 

Op het zelfde moment, op een andere level, warmt Liu Skate zijn ge- Reken maar van misschien! eee 

Trala laaAAARGH!!! 


heime wapen op. Hij schakelde hiermee (toen jullie net even niet keken) 
Scorpibjom, Thomas Zero en JanJeroen Joris Reptielekop uit. 


4 


An 


5 
oek 


- ' 
) Ik voel 'm al aankomen! 
} 


Eeeen, tweeeeee… 


La lalaa la la la. Haaa, ik lach 
bij het zien van mijn schoon- 
heid in dees spiegel! 


La lalaa la | 
N La lalaa la \ 9 ì 


Mijn kracht schuilt in mijn 
STEM, en niet zoals jullie 
denken in mijn HAAR! 


De vermetele Johnny Kees trok all registers open. Alle bewoners van Benelux 
hielden hun hart vast. Als ze ook hun longen hadden vastgehauden waren ze ĳ 
misschien niet allemaal bezweken in-J.K’s maag-ische gifdafnpen. Maarja... | 
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" Neem mijn 
oh N X ID JN Kom op met die dochter, maar 
Li Ei 3 dochter Koning Ed! spaar 
5 €] à Benelux! 
Van onderen! 1 ; 
pA el 


Okee dan, we 
beginnen 
meteen met sparen! 


Ik schenk jullie 
de handen van mijn 
dochter (vijf elk, 
eerlijk delen)! 


| Zoals jullie zien is Lord Dreden (nog) niet op zjn achterhoofd gevallen. | 
| Hij leest snel het tekstje boven dit plaatje en houdt zijn adem 
angstvallig in! Pfoei, dat is ternauwernood op het nippertje! 
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EILANDEN 
Netstorm is een nieuw 
strategie spel van Tita- 
nic/Activision, dat zo- 
wel on-line als off-line 
gespeeld kan worden. 
Het is een soort mix 
tussen C&C en Rising 
Lands met een vleugje 
Warcraft. 

Er raast een hevige 
storm door de wereld 
van Nimbus, een he- 
meêls universum van 
vechtende eilandbewo- 
ners. Jij krijgt een ei- 
land en een hoge 


in nu er clans een beetje beginnen uit te dunnen, stormt eën nieuw 


priester, met wie je aan 
het creëren van je ei- 
land moet gaan begin- 
nen. 

Je start met een klein 
aantal bouwopties 
‘Knowledge’ zoals het 
hier genoemd wordt) 
die je moet gebruiken 
om je eiland te be- 
schermen en vijande- 
lijke eilanden mee aan 
te vallen. 


multiplayer game het net op. 
Door het bouwen van spelers heel individu- 
een brug, waarmee je _ eel en ik moet zeggen, 
je verbindt met een vij- hetis elijk de 
andelijk eiland, krijgje oorzaak van de versla- 
de mogelijkheid de vende werking van 
hoge priester.van de Netstorm. 
vijand gevangen te ne- Wanneer je inlogged 
men. Breng hem mee word je getranspor- 
naar je eigeneilanden _ teerd naar &en soort 


offer hem aan de go- 
den. 

Metelke priester die 
geofferd wordt neemt 
je ‘Knowledge’ toe, 
waardoor je meer 
bouwopties krijgt. Hoe 
vaker je wint, des te 
slimmer je wordt. Dit is 
waar de grote on-line 
pret begint. 


BESTORM 
HET NET 

Als je inlogged op een 
Netstorm server, log je 


game set-up ruimte, 
hier kan je een tot acht 
spelers oppikken om 
mee te spelen. Zoek 
informatie op van de 
spelers (hoeveel ge- 
speelde spelletjes, 
kennis, etc.) of klets 
gewoon wat met an- 
dere spelers over de 
hele wereld. 

Je kan er voor kiezen 
om je eigen spelte be- 
geleiden, wat jou de 
optie geeft om te bepa- 
len met wie je speelt, 


beloning en andere 
aangepaste game 
features. Lijkt dit je alle- 
maal te veel werk (wat 
overigens erg meevalt) 
dan kan je ook nog ge- 
woon, inde game 
room, kiezen voor welk 
spelje maar wilt, 


DOWNLOAD 
EN SPEEL! 
Netstorm kan via het 
net gespeeld worden. 
met de demo die voor 
jullie op het PowerWeb 
geplaatst is. 

Het enige probleem — 
met het spelen van 


maar een gelimiteerde 
heid ‘Know- 
’ kan verzamelen, 
toch speelt het net zo 
als de in de winkel ge- 


_„door de N 


om de game uit te pro- 
beren. 

Ik vond veel topspe- 
lers, die on-line al 
‘Guilds’ aan het vor= 
men waren, wat, net 
als Quake ‘Clans’, or- 
ganisaties zijn met een. 
erecode en meer. van 
dit soort gedoe, 

Wat ik wel heel tof 
vond van die ‘Guild si- 
tes’, was dat ze ‘Boy- 
cott Lists’ hadden, 


__ waarop je kon zien wat 


spelers aan kennis 


‘hadden verzameld met 


vals spelen en kar 3 
die waren gestopt net 
voordat hun hoge 

priester gevangen zou 


… worden genomen. 
deze demo is, dat je 


Stoppen wordt ook — * 
ser- 
ver onthouden en be- 
kendgemaakt, het is 
dus beter om je spel af 
te maken. 


in-meteen bijnaam.ls met hoeveel spelers, kochte versie en is het Download je versie 
je hoge priester in ken- _de bouwsnelheid of dus een goede manier vandaag nog en begin 
nis vooruit ge- met oefenen, ofnog 
rs Î gaan dan ont- beter, ren naar de win- 
id houdt en kel en koop een versie 
registreert Net- ‚ en creëer een hoge 
storm dit, zodat ‚priester die alles en ie- 
5 je de volgende ORM _dereen op het net zal 
“Á___keer begintmet overheersen. 
de kennis die je ISLANDS AT WAR MARK B. 
„eerder verzameld d 
hebt. 
„ __Dit maakt de ND 
yes priesters van alle it 
PNR es 3 Guilds of Netsto rm Regstered 
WE eeen ih ME ' en At sen Ea Er eenn Pen game of Netstorm cod 


hanen, Salette, and Orb Warlock, 
The Ksting 
Ascover what the werld « Netstorm « ae 


“lp everyone new and eld to 


BESTEL INFORMATIE 


_ … Inhoud: Intemet-software, PowerWeb demo, Internet voor 


mg beginners/gevorderden, één maand gratis on-line, 
ad Game demos van o.a. Worms 2, Moto Racer, Hexen 2. 


se 
ARTIKELNUMMER: 46835 en: 


PRIJS ABONNEES: FL 1795 
PRIJS NIET ABONNEES: FL 19,95 7e 


Geen last meer van koude oren deze winter met zo'n trendy muts. 
Bestel ‘m snel! 


ARTIKELNUMMER BUGS BUNNY: 47122 
ARTIKELNUMMER TAZMANIAN DEVIL: 47124 
PRIJS ABONNEES: FL 15,- 

PRIJS NIET ABONNEES: FL 1750 


Wil je jouw exemplaren van Power Unlimited nu eindelijk eens net- 
jes opbergen? Dan is er goed nieuws, want de unieke verzamelband 
is nog altijd te koop. In een verzamelband kun je een hele jaargang 
(elf nummers) van Power Unlimited kwijt. 
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ARTIKELNUMMER: 41888 | 
PRIJS: FL 1250 | 
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POW ERS HOP 


/ 
De artikelen uit de Powershop kun je bestellen door 
| overmaking van het juiste bedrag op gironummer: 9229 of ge 
/ mied 56.1 nee op lis Haarlem. Ween 
nder vermelding van POW en het artikelnummer. EE 
P ) ER €} k prijzen zijn inclusief verzendkosten. | 
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De 69e ronde en nog ligt het veld bijelkaar. 
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Ik zat soms 
meer te kijken 
ik Hé hé, eindelijk rust. NR naarde omge- 
‚he, ‚d g 


ving dan naar 
de weg voor 
me, wat na- 
tuurlijk leidde 
tot harde 
crashes. 

Alle circuits 


= mep 


gelikt. 


De vermoeidheid slaa 
foe in de Be ronde. 


DEN 


De weersomstandi 
den zijn ook schitte= 
rend uitgewerkt (en ins 
stelbaar). Als het mist, — 
vervaagt de omgeving. 
Bij een regenbui zie je 
de druppels op het 
wegdek spatten en de 
wagens een spoor 
trekken. Als de zon 
schijnt, kun je werkelijk 
verblind raken en waar 
schaduw moet zijn, is 
die schaduw er ook. 


dd 


PENTIUM GO 
Ubi Soft geeft als mini- 
male systeemeisen 


Pentium 120 MMX 
3Dfx kaart op. 
is het nog als je 

jen Pentium 166 
pf sneller be- 


hoge eisen 
oft een hoop 
gamers buiten. Ik heb 
het spel daarom ‘voor 
de grap’ eens op een 
Pentium 60 getest met 
een ‘gewone’ Diamond 
Stealth 3D kaart erin. 
En tot mijn verbazing 
speelde het nog 
steeds prima. Hele- 
maal als je de omge- 
ving iets minder gede- 


— Effe de curbstones neepakken, Bee 
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In de PU van twee maanden geleden meldde Bom het al vanuit Parijs: Ubi S 
heeft een super realistische race-sim gemaakt: F1 Racing Simulation 
Ik kreeg de eer om in de 
__holides plaats te nemen. 


tailleerd 
laat ver- 
schijnen. 
Het ziet er 
natuurlijk iets 
minder gelikt 
uit en het la- tn 
den van de SPOOK- 
circuits duurt  RIJDERS 
wat langer, Ik ga maar eens rijden; 
maar de Als Nederlander kies | 
natuurlijk voor onze 
‘Joske’ Het gaat om 
het WK van 1996, dus 
de Brabander rijdt nog 
bij Arrows. Om aan de 
circuits en het rijden te 
wennen, begin ik in de komen de tegel 
‘easy mode’. In deze ders frontaal op. 
mode kun je elk circuit Hoop spookrijd 
kiezen en heb je nog Ik duik de pit in om ré 
Bven niets te maken genbanden te halen (iS 
pit en het af- altijd handig bij nat 
weer). Een bezoekje ee ik Este 
aan de pit is bij F1 Ra- 
cing Simulation een 
avontuur. Alles gebeurt 
realtime. Jouw team 
houdt ook via de pit-ra- 
dio contact met je. 
In het menu Telemetrie 
kun je zien hoe je wa- 
gen presteert. Hoe 
el je gaat, hoe de 
n zich houden, 
el brandstof je 
‚hoe je weg- 
enz. Je 


B orrad taan daap echt geen toeschouwers. 


allemaal. 


Eén aanmerkif 
toch. Ik ben tevens 
vervent speler van. * 
Carmageddon. En no 
staan er van die leuke 
mannetjes langs de 

met een vlagge- 
ik zo'n kerel ra- 
ik dwars door 
1, zonder dat 


gebeurt. Dat is 
niet realistisch? 


PC CD-ROM 
Prijs: f 129,95 Bh ca. 2350 
Systeemeisen: 486 DX2 66 
Mhz, 16 Mb RAM, 3 Mb 
mula 9 | rs kart mis ndi sed D- 
scheidt an 0e, i Ei speler, Windows 95. 
rentie is de: PR E. Fabrikant: Promothean Design 
waarmee 0 k ï Ï Bral nel 7 Distributeur: Media Connection 
nes kunnen wé ns erf Hd Tel: 055-5997803 
gewerkt. Vanuit 
handig startm 
je met enkele kli 
overal. Zelfs het i 
wikkeldste gedeelte 
van de Formule 1, het 
afstellen van de auto, 
is in dit spel eenvoudig. 
Geen vette handlei- 
ding, maar beknopte 
en duidelijke on- 
screen informatie. 
Elke facet van het 
sleutelen heeft een 
eigen menu. De ban- 
den, de remmen, de 
versnelling, de ben- 
zine; er zijn meer dan 
dertig opties om je 


|faliaange regen. 
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ONNOZEL 
Graag wil ik beginnen 
met te zeggen dat F22 
A.D.F. ver boven m'n 
pet gaat en dan bedoel 
ik ook echt ver! Ik heb 
al moeite met het ma- 
ken van een papieren 
vliegtuigje, dus laat 
staan met een vlieg 
sim van dit formaat. Dit 
soort games vragen 
veel voorbereidingstijd 
en spelletjes die cur- 
sussen bevatten, trek- 
ken mij sowieso niet 
aan. Maar als vliegen 
jouw spel is, doe jij ‘t in 


FG 
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De makers van EF2000, door sommigen gezien als ‘s werelds 
beste vlieg sim, zijn terug in een poging zichzelf te overtreffen 
met F22 Air Dominance Fighter. 


ieder geval voor je lol. 
De laatste succesvolle 
vlieg sim die D.l.D 
maakte, EF2000 was 
zo goed in elkaar ge- 
stoken, dat het nu door 
de NATO gebruikt 
wordt om piloten te 
trainen. Van F22 wordt 
gezegd dat het zelfs in- 
druk zal maken op de 
meest ervaren piloten, 
en dan bedoelen ze de 
echte. 

Maar ik. ik ben nog 
steeds bezig met het 
uitvogelen hoe ik de 
gebruiksaanwijzing 
moet vouwen, om het 
te laten vliegen. 


NIET 
GEMIDDELD 
Is F22 niet gemaakt 
voor de gemiddelde 
PC piloot, het is ook 
echt niet gemaakt voor 
de gemiddelde PC. 
Ook al zeggen ze dat 
het draait op een Pen- 
tium 100 met 16 Mb 
RAM, word je aanbe- 
volen te spelen op een 
166 met 32 Mb RAM 
en een 3Dfx card. Op 
die manier ben je in 
staat zoveel mogelijk 
gebruik te maken van, 
naar 


mijn mening het beste 
aan F22, de graphics. 
Op mijn P200 was ik 
getuige van een aantal 
verbazingwekkende 
beelden, zoals echte 
bliksem, schaduwen, 
mist, nevel, schape- 
wolken en de vreemd- 
ste van allemaal, over- 
belichting. Je weet wel, 
dat wat foto's verpest 
als je direct in een 
lichtbron richt en dan 
van die lichtringen ach- 
terlaat. Toen ik dat voor 
‘teerst zag, dacht ik 
dat mijn contactlenzen 
niet goed zaten. 

De muziek is net zo 
spectaculair, met het 


3D ‘surround’ geluid, je, 


dat wat door D.l. D._ 


‘smart sound’ we 
genoemd. Smart ple? À 
Sound is een apart 
soort Al, die het moge- 
lijk maakt voor de ach- 
tergrondmuziek om 
gelijke tred te hou- 
den met 

spel. Dit valt 

oo) mer- 


| 
ken wanneer ‘| 
je je los maakt 


uit een noeg, 
dogfight, en 


je hoort dat de muziek 
in snelheid en volume 
afneemt. Weet je me- 
teen dat je veilig bent. 
D.I.D. gaat ook prat op 
hun onvervalste sam- 
ples van alle vliegtuig- 
geluiden en 10.000 
zinnen van werkelijke 
wingmen-comman- 
do's met effecten, als 
feedback, neerstor- 
ten en afsnijden. 
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aantal vlieglessen. Net 
als in de rest van het 
spel gingen ze ook hier 
voor mij veel te ver, 
met 33 trainingsmis- 
sies, variërend van 
doorsnee stijgen- en 
landen oefeningen tot 
een hoog in de lucht 
bijtank missie. Laatst- 
genoemde was bela- 
chelijk moeilijk, om niet 
te zeggen onmogelijk. 
Was een perfecte voor 
mij! Laat mij daar 
40.000 feet boven de 
grond zweven, probe- 
rend mijn vliegtuig ge- 
lijk te krijgen met die 
stomme slang die 

vastzit aan genoeg 

f om een gat 
cht te schie- 

e hoor, ik blijf 
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viend te vip sch 
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van de drie missies in 
de Tours of Duty. Deze 
bevatten elk acht op- 
eenvolgende individu- 
ele missies over de 
Rode Zee, Eritrea en 
Saudi Arabië, die zijn 
samengebonden om 
een verhaal te vormen 
voor één grote missie, 
net zoiets als wat ze 
deden in TIE Fighter. 
Ik had een beetje pro- 
blemen, of liever ge- 
zegd heel veel proble- 
men, om niet uit de 
lucht te worden ge- 
schoten door vijanden 
die zo ver weg waren, 
dat het onmogelijk was 
voor mij om ze te zien. 
Maar de vijanden die ik 
wel kon zien, zagen er 
erg indrukwekkend uit. 
Er zijn vijftig verschil- 
lende vliegtuigen, 
waaronder de SU 33, 
MIG-31 en natuurlijk de 
ster uit EF2000, de Eu- 
rofighter. 


__En dan niet te vergeten 


lle voer- en vaartui- 
gen die je onderweg 
ontmoet, tenminste als 


je zover komt. Er zijn 
zelfs geruchten op In- 
ternet dat er buiten- 
aardse vliegtuigen, 
verscholen in de luch- 
ten van F22, op de ra- 
dar zijn waargenomen. 


EEN HEEL 
ANDER SPEL 
Naast de 33 trainings- 
missies en de 25 mis- 
sies die weer de drie 
Tours of Duty missies 
vormen, is er ook nog 
de ‘Instant Action’ optie 
die je meeneemt door 
vijftien verschillende, in 
moeilijkheid toene- 
mende, verhalen in 
één lange vlucht. Je 
kan al raden dat dit bij 
mij niet lang duurde, 
voor mij was het een 
kort verhaal én een 
korte vlucht! 

Ben je net als ik, en is 
vliegen gewoon niets 
voor jou, dan kan je 
F22 altijd nog vanuit 
een ander perspectief 
spelen, AWACS (Ad- 
vanced Warning Air- 
craft Command Sys- 


tem) genaamd, dit is 
een soort sim in een 
sim. Hier komt de stra- 
tegische kant van F22 
naar boven. 

Je scherm is in tweeën 
gesplitst, op de linker 
helft vind je negentien 
commando toetsen, 
een informatie box en 
een 2D/3D view box, 
die je echte beelden 
laat zien van de uitge- 
kozen vliegtuigen. 

De rechter helft is een 
gedetailleerde kaart 
die ook van de 2D 
naar 3D mode gescha- 
keld kan worden. Van- 
uit deze schermen kan 
je alles wat er gebeurt 
in een missie bekijken 
en besturen. Van het 
geven van bevelen 
aan je wingmen tot het 
kijken naar de voorbe- 
reidingen van de vijand 
om jou aan te vallen. 
Op elk moment, voor- 
dat de confrontatie be- 
gint, kun je een van de 
vliegtuigen die je aan 
het besturen bent, uit- 
kiezen, erin springen 


= —t ed n EN 
uitzicht op de gongondergnd 
en van de AWACS 
stand overschakelen 
naar de normale vlieg 
sim stand. Dit was heel 
interessant omdat je zo 
een missie vanuit alle 
mogelijke hoeken kunt 
bekijken, maar ik vond 
het net zo gecompli- 
ceerd, zo niet meer, 
om een missie te vol- 
tooien in de AWACS 
stand. Ik weet echter 
zeker dat de serieuze 
vlieger deze mogelijk- 
heid te gek zal vinden. 
Na een weekend 
klooien met dit alles, 
ben ik toe aan een wat 
meer relaxed spel, 
misschien Patience of 
Tetris. 


ain 


ES helpt goed 
| Ad Ontzettend moeilijk 

PC CD-ROM 
Prijs: f 119,95 Bfr ca. 2175 
Systeemeisen: Pentium 100 
(166 aanbevolen), Windows 
95, 16 Mb RAM (32 aanbevo-… | 
len), 3Dfx kaart aanbevolen. 

Fabrikant: D.I.D. 
Distributeur: Bomico 

Tel: 040-2393555 
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Wat een kast. 


PT graphics 


PERSinaliteit 


WBEllvaarheid 


| | Soms te makkelijk 


Prijs: f 79,95 Bfr. ca. 1450 
Systeemeisen: 486 DX, 
6&Mhz, 8 Mb RAM, 20 Mb 
schijfruimte, geluidskaart, © W 
muis, Double speed CD-speler, 
Windows 3.1 of hoger. 
Fabrikant: Sierra 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5530149 
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Een mooi flipper- 
kastspel pen 
ig verhaal. Ze- 


ge Appers 


THEMA 
Flipperen is een he 
oud spelletje, maar 
een leuk spelletje. Ef 
dat weten ontwerpersi 
van computergames 
ook. Al vanaf de ee 
spelcomputers was Hi 
digitaal flipperen gebl 
zen. 
The Lost Continent is 
een pinball ae met 
een thema. Hetspel 
begint wanneereen 
reisgezelschapsmet 
hun vliegtuigsdmehethart 
van Afrika neemten 


loodsen. f 
Dat is moeilijker dan 
het lijkt, want er l6öpt 


ook BHeckla 
rond. SERMBemde 
gast diesallë mensen in 
dinosalikussen wil ver- 
andererrom zo de wer 
eidheerschappij te 
veroveren. 

De karakters geven 
voortdurend aanwijzin- 
gen over wat je moet 
raken en wanneer je 
dient te schieten in een 
bepaalde flipperkast. 
De kasten gaan via de 
jungle, oerwoud en 
tempels naar grotten 
en uiteindelijk naar het 
laboratorium van 
Heckla. 

Het leuke is dat je 
soms ook even in de 
huid kruipt van een van 
de karakters die je tij- 
dens het flipperen 
steeds hoort praten en 
op de achtergrond ziet 
bewegen. 
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zorgen voor aange tot Á 
name effecten en gaan ge 5 
gepaarghmet tin- e 

5 haan 


Sierra pikt op een slimme, maar originele 


manier een graantje mee uitde . ed 
dinosaurussen-rage ruif. Spielbergs Lost slag, 
World.in een flipperkast. a 


EFFECT 

ten verschillen 

RL flink en heb- 
aal hun ei- 


niet echt moeilijk om te 
spelen en dat is een 
beetje jammer. De 
moeilijkheidsgraad 


Indiana Jones achste 
NE 


hangtafvandeshoe- *- “er se — 
gere veelheid ballen en nr in te 2 
in Werking de snelheid waar- 8 he” 
schieten om weer een mee de ballen naar cn 0 
de openen, waar- beneden rollen. Zifs 
d of en-zijn Maar dat laatste is or fe e 
matemwerder kunnen. _ een kwestie van 4 
Maar he score É reactie, waarna, en 
belsneniken er zijndi. eenmaal goed on- ZN 
NERSBORUSSen te verf” der de knie, je 
dienen. juist meer scoort. | bee 
Naast de charme van Ook kun je vaak, 
de karakterszijnerde nadat je af bent, 
Bevoortdurende bewe- in de kast blijven 
Bende en oplichtende waar je op dat moment 
en inde flip speelt op straffe van 
tzelf. Onderan- één bal minder. 


Je kunt het spel spelen 


telend&@n fuz- _/' 
zende geluiden  /- 
die je van een IN 
flipperkast mag / 
verwachten. ab 
En dan zijn er 
natuurlijk de 
dinosaurus- 
sen en an- 
dere rare 
beesten en 
robots die Zak 
met veel ge- | 
snuifenge- 
stamp hun 
eigen rol 
vertolken. 
Soms lopen ze ge- i il 4 
woon door het beeld m at 
heen, een andere keer _ rei ilig 
hebben ze ook echt door de jungle te lei- 
een bepaalde functie in _den. il 
het spel. En iedere Al met al eëm zeer 
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ú links in beeld voort. 
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kast kent weer zijn ei- _“@riginele invulling en 
gen geluiden en fraaie _eemfiipperkast spel 
graphies. met meer diepgang 
dan je normalitervan Oeps, ek 
JAMMER een dergelijke game jetg teveel naar links. 


TheBest Continent is zou verwachten. 
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Welkom aardworm. Je hebt Pet in het Galiastelsel een aanval van Zingara's 


troepen afgeslagen. Maar voordat je verder kunt, plaatst Power Unlimited je opnieuw 
En dl 
voor een moeilijke opgave: kiezen uit een halfjaarabonnement voor f.32,70 + 
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AHX-1 van GT Interactive is een vlieg sim 

met een fictieve helicopter. Dit is je enige 

kans om te vliegen in de ‘top secret’ Viper. 
Shhh, niet verder vertellen! 


VLIEGEN UIT IN HET SPEL 
EEN DOOS GEDROPPED 
Het lijkt erop dat de Na mij het bericht te 
Amerikaanse regering hebben gegeven dat 


weer eens de dollars 
van hun hardwerkende 
belastingbetalers heeft 
gespendeerd aan een 
nieuw speelgoedje. 
Omdat er problemen 
waren met het binnen- 
dringen van afgelegen 
gebieden in Rusland, 
Colombia en Libië mijn maag EN 
werd een groep ingeni- gens 
eurs ingehuurd om een _ in 
helicopter te creëren m'n 
die dichterbij de knel- 
punten zou kunnen ko- 
men. hd 

Deze helicopter heeft e 
inklapbare propellers en 
en zit met piloot en al 
in een soort container. 
De container-zit vervol- 
gens vast aan de.bo- 
dem van een B=2,Bom- 
ber en wordt op dië 
manier tot dichtbij het 
doel getransporteerd 
en dan losgelaten om 
in actie te komen; 


we er bijna warên, liet 
de piloot van de B-2 
me met een druk op de 
knop gaan, waardoor 

ik met mijn ‘verpakte’ 

helicopter een eind 
näax, beneden dui- 
kelde*an het ge- 
voel kreëmdat 


keel 
bleef hangen. Maar 
toen barstte, in een 
paar seconden tijd, 
mija,omhulsel open en 
Delandde ik midden in 
de actie, 
Oké eenseyèn.kijken 
hoeftdit ding vitegt "Na 
hekigdrukken vanalle 
rpgelijke toetser! 


toetsen- 
bord, 
hoorde ik 


ja hoor, daar nen. 
gind\k, rash landing! 
Misschieg fiandiger om 
te beginnên, Met wat 
vlieglessen irg/ä 
van de ‘Jump In'safhe- 
play’ optie te kiezers 
Wat dacht je van de Sh 
mulator optie, hier kun 
je, oefenen met de hulp 
valheen 
leraar. 
Er 


DRUG WARS 


den, Colombia, Ru 
land en Libië, waë 
meer dan dertig g 
ies plaatsvinde 
Behten tegen € 
dèa/ëne, in Cole 


EN 


N js n 
zijn 

acht ver- 
Bchillende simulators 
Bm Ditte kiezen, inclu- 


sief Ben aantal die zijn hb 


geriëht ophet leek ® © 
L vechten. me wel wat. 
Na het leren vaa Na een korte video 
mc eRGIC stuff als met geschiedenis en 


stieeirtaäden en ra- 
ketten AaclTeier. 
was ik klaar Oad 


achtergrondinformatie 
OVEnmjn.zaak, werd 
mij m n°missie, gege- 
ven: verniettg.de-coca 


een missie te begin- 


Er zijn drie hoofdgebie- 


velden, de raffinade- 
rijen en de bendelei- 
ders. 

Stijgen was na m'n les- 
sen en met mijn key 
code sheet erbij geen 
probleem. Eerst be- 
sloot ik eens even rond 
te kijken. Dit kan vanuit 
negen camerastanden. 
De omgeving zag er 
goed uit, blaadjes aan 
de bomen, huizen met 
ramen en allerlei de- 
tails op de grond. Eén 
ding miste ik wel, mens 
en dier waren niet te 
iden, alleen maar 
oofägsvoertuigen, ter 
land eff$mge lucht. 
Erzijn een Pag, leuke 
mogêlijkhede 

wat betha{t je wapé 
uitrusting, »qals bij- 
voorbeeld de“lgck on 


' target’. Hier houdkijk 


van! Je kan absolùwi 
niet missen als ze 
eenmaal aan 
He vijand vast- 
zittem 
Ook is er de,optie 
aan-het begin om je 
wapens voor de heli- 
copter zo te installeren 
dat ze geschikt zijn 
voor jouw vechtstijl. 
Dus stap met AHX-1 in 
de top secret Viper en 
trek de gordel strak! 


EN makkelijk vliegen 


| A Creatieve missies 
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Prijs: f 109,95 Bfr. ca. 2000 
Systeemeisen: Pentium 166, 
Windows 95, 16 Mb RAM, 
Quad speed CD-speler, 40 Mb 
schijfruimte, SVGA en muis. 
Fabrikant: GT Interactive 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 077-3232832 


RNN B aan 


8 _AHX-1 lijkt naar mijn 

{ idee veel op Com- 

£ manche 3 maar dan 

£ iets serieuzer en 

£ _oorlogzuchtiger. Na 

£ even wennen verliep 

£ het vliegen soepel 

£_en makkelijk. Ik vind 
dat AHX-1 het heeft, 

£ zelfs als de Viper 

£_nooit zal bestaan. 

E MARK B. 


Het heeft geen zin om 
je achter stenen te ver- 
À k P_ schuilen, want het lijkt alsof 
/ de explosies daar gewoon 
4 « doorheen a 


Ee erman heelt 
geen introductie gn B /rijwet elk 


len met bo 
het begin heb je Een 
merbom met een kleine 
meexplosie, maar door 
powerups te verzame- : 
len kan je tot aan acht jr uit kt. Ook een lava-level is vaste prik. 


ZA Normal Mode is oké 


| Ad 30 Battie Mode sucks! ® fl ov 0e 
| Geen overzicht 


wv Slechts zes arena's 


spel dat je in je € 
Prijs: 129,- Bh ca. 2360 speelt. 
Fabrikant: Infogrames In de Battle Mode 
Distributeur: Nintendo neem je het in een 
Tel: 030-6051353 Arena op tegen maxi- 
mmm maal drie tegenspelers 
ä (dat kunnen computer- 
gestuurde vijanden zijn 
of menselijke). 
Over het algemeen 
kun je dan kiezen uit 
tien arena’s van ver- 
schillende moeilijk- ONC 
heidsgraad. Die moei- de loep nemen. \ 
lijkheidsgraad uit zich 
in obstakels die in de 


| Op het eerste ge- vinden zijn. na's zijn, dat valt dus 
arena te vind jn, dat valt d 
zicht lijkt alles beter Í es 
aen se ende rijk Sommige daarvan kun _ tegen. Nog teleurstel 
maar op het moment je opblazen, maar lender is dat de Battle 
| erk ge pmen soms bestaat zo'n ob- Mode in 3D lang niet 
Mijn favoriet (spel stakel uit een rondden- _ zo leuk is als in 2D. De 
vant het jaar 1986 en derende trein of een la- belangrijkste reden 
Som Pama werk vaspuwende vulkaan daarvan is dat je het 
en voor de Normal se (altijd populair in ga- overzicht compleet ver- 
N rd rj gnd Ì mes). liest. Niet alleen zijn de 
k len. Jammer. "Het doel van de Battle _bombermannetjes 
BJORN Mode is om je tegen- piepklein maar het 


sstanders uitte schake- komt ook vaak voor dat 


pn 


Torie; 


ys af te make 
en dat zorgt er weer 
voor dat je goed moet 


e | s\ 


KN Ber ant op. / EEE EE n nadenken over wat je 
pit gooi ik mijn hamer de verkeerde kant op | | A rs _ waar en hoe gebruikt. 
pn, VU on dd Ne MEP D meer krachten geeft en _ Hierdoor wordt dit spel 
a _A de deur naar de vol- meer dan alleen dom- 
5 FAT E _Als je voor een perso- gende Region voor je weg alles neerknallen 
NNP ' | nage gekozen hebt, opent. wat je tegenkomt. 
ò 5 FA AhA4 | je J__komjeeerst in de De monsters die je on- 
dh dh dE || ter, et ge- Vault, waar je vijf deu- __derweg tegenkomt va- |, ORT 
Par md Ed à 4 ke ren vindt. In deze ka- riêren van kleine ge- MN Rarkiee 
hd ik. bid | mer vind je ook een drochtjes tot enorme Î 
Pod LAPP d { 2 soort zwevend hoofd, schepsels. Buiten ver- f 
SOL adhd g @ e ) die je bepaalde krach- schillende wapens heb Nese 
RIAIAIAT SE O7 b ten geeft en je geluk je ook nog de beschik- 
e Adhd hd 4 ° wenst op je speurtocht _ king over toverspreu- 
Goh wat een leuke vloerbed TN AS y rst ki it naar vijf zogeheten Re- ken en ieder character BRIGTRAl te+ 
is e ing. Ikea? „ad schi lics. Met deze vijf Re-__heeft ook nog een spe- 
_ rijke jer Ka 4 zl lics kunnen de ver- ciale gave. 
né iff | der hu schrikkelijk Mages Hoe verder je komt in WEBBE aarheid 
en == et ï verslagen worden. het spel hoe meer en 
| OC Die Mages zijn een stel betere wapens je krijgt 
| | | creeps die de wereld en powerups je vindt. 
waar jij rondloopt in 
hun macht hebben. 
Mi 2 | | Overal lopen gedroch- 
A 4 | v ten rond die in dienst 
Co 45 | zijn van die gasten en Het spelen op zich viel 
za) E | qu ze zullen alles in het me helemaal niet te- 
ESC gr! | jame die een g __werk stellen om je te gen. Hoewel ik het irri 


Top down view is toch 
iets minder 


top in. Afmaken dus __ vind dat je je tegen- w/ 
| O e hap. stander niet in de ogen 

Eden ; ES e laatste is de ar kunt kijken voor je hem EED ROM 
8 naar een andere we- Prijs: 109,95 Bh.ca. 2000 
reld helpt, kreeg dit Systeemeisen: Win 95, Pen- 
spel me toch in zijn tium 90, 16 Mb RAM, 1 Mb 


greep. De vier charac- ee: 
SOun e 

ters hebben allemaal Fabrikant: GT Interactive 

erg coole wapens en Distributeur: CD Contact Data 


er is vreselijk veel om Tel: 077-3232832 


„ ê it { 1 V op te schieten. Elek) Peel 
6 Rini: MIEKE Ook de omgeving is ad 
ape 5 Tal Rn ö 
e pik best wel trek in. 4 
fm kreet, daan heb hee ál 


” dl ul — 


Kd 
he 
ja 


Ì MageSlayer is een 
j shoot'em up met 
Ù iets extra's die je 
lang kunt spelen. 
Ondanks de top 
down view denk ik | 
dat Quake en Duke H 
| fans hier met plezier ij 
| 8 alles om zich heen ijk 
| zullen neerknallen. | 
Ù BAS | 


79 


|__£) Pas op hoop, ik Shijf met paars water 
ve | 


el . 
mmm nnn ait 
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| A4 Verouderde gameplay 
| Ad Vaag verhaal 


Het is weer eens niet pluis in de 
sprookjeswereld. Er zijn koningen gestorven 
op vreemde manieren en boze prinsen 
bestijgen de troon. En dan hakken ze ook 
nog eens onze kop eraf! Hoogste tijd om 
wraak te nemen en een pact te sluiten met 

de duivel zelve. 


ER WAS 
EENS... 

Ditmaal speelt het ver- 
haal zich af in het ko- 


ninkrijk Zemekia, 
jij, een doperen, 
net terugkeert 


spannend avontuur in 
Angelio. 

Wat je daar precies 
hebt uitgevreten laten 
we in het midden, 
maar dat er een 
schone dame in het 
spel is, moet uiteraard 
worden vermeld. Die 
dame luistert naar de 
naam Fiana en is ook 
nog eens prinses. — 


Maar wacht, je bent 
niet alleen verliefd, 
maar ook nog eens 
verloofd! Het volk is 
buiten zinnen van ge- 
luk en er worden grote 
feesten gehouden. Je 
blijkt dus niet alleen 
een nobele prins te 
zijn, maar ook nog 
eens razend populair 
bij het volk. En dat is 
mooi meegenomen 
voor iemand die ooit 
de troon zal moeten 
bestijgen. 

Je rent door naar pa- 
pa's troonzaal en be- 
gint een gezellig ge- 
sprekje over koetjes, 
kalfjes en prinses 
Fiana. Tot nu toe ging 
alles redelijk goed, 
maar dat kan natuurlijk 
niet lang meer duren. 
En ja hoor, vader heeft 
nieuws: de nobele ko- 
ning is van plan om op 
te stappen en zijn 
scepter aan de wilgen 
te hangen. Je krijgt er 
een brok van in je keel. 


heeft de adventure- 
game een beetje ge- 
mixt met wat RPG-ele- 
menten, zodat je je HP, 
MP etc. in de gaten 
moet houden en je je 
tegenstanders kan ver- 
rassen met magic, 
spells en special at- 


man plotseling kokhal- 
zend naast zijn troon 
staat en zijn laatste 
adem uitstoot. 
Tegelijkertijd valt er 
een zwaard in z'n rug, 
gedreven door een 
vreemde magische 
kracht. Blijkt het ook 
nog eens jouw zwaard 
te zijn wat daar in pa- 
pa's rug steekt. En 
voor je kan bedenken 
wat je moet doen, valt 
je kleine broertje Yurias 
de zaal binnen. Deze 
ziet zijn kans schoon 
en laat in het openbaar 
je hoofd eraf hakken, 
zodat hij lekker zelf ko- 
ning kan worden. 
Terwijl het ijskoude 
staal door je hals 

zoeft denk je maar 
aan één ding: wraak. 


Om dit te doen moet je 
op de inmiddels over- 
bekende manier door 
gangen heen rennen, 
tegenstanders op hun 
pan slaan, deuren ope- 
nen en raadseltjes op- 
lossen. 

Maar er komt iets meer 


bij kijken, want Sunsoft _ tacks. 


n?. 


(0 
da maar, waar 16 prinses Piana da 


RPGC-MIN 

Tja, hoe het verder 
gaat kan je wel raden. 
Je wordt wakker in de 
Forest of Confusion en 
gaat op zoek naar de 
Castle of Darkness 
om daar een pact met 


Zoals dat wel r Pa lijkt ook een brok in _de duivel te sluiten en bu SA ei 
gaatin koningshuizen _ zijn keel te hebben. Zo de Power of the De- * hier Tib be tir Ah 
| Drie jaar te laat op de is de prinses verliefd erg zelfs dat de oude mon te verkrijgen. elk 
mn geworden op een pr 
PLAYSTATION en die prins ook op 


Prijs: f 109,95 Bír. ca. 2000 
Fabrikant: Sunsoft 
Distributeur: Bomico 
Tel: 040-2393555 


haar. En laat jij nou 
toevallig die prins 
Affijn, je keert dus net 
terug naar het kasteel 
van papa, om daar ver- 
slag te doen van je 
spannende avontuur, 
als je de plaatselijke 
hoftovenaar tegen he 


lijf loopt. Die tovenaar, 
luisterend naarde 
naam Zamur (als je je 
kind zo noemt laat je 
hem weinig keus, kan 7 zh ”. 
Ì | Ä je je een loodgieter nf Crane 
| Devil's Deception — voorstellen met de — |STroort Laan) da, dat is pi 
É zicht dien malend, naam Zamur of een Kp re Gd 4 5 hijn Zwaard in z’n Pug. 
\ titel, maar valt wel groenteboer?) heeft nnn 
| ogdeerzinmikvan belangrijk nieuws voor 


| Het verhaal, de grap- 
£ hicsen de gameplay 
£ zijn echter niet om 

£ over naar huis te 


£_ schrijven. 
id ANDREAS 


je en wel dat je te 
momenteel ook in het 
kasteel vertoeft. Is dat 


even mooi meegeno- 


men! 
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Als trekkie is het natuurlijk altijd mijn wens geweest om op de stoel van een van de befaamde Captains uit de 
Star Trek serie plaats te nemen. Nu heb ik dan die kans met Star Trek: Captains Chair. 


Cen begon het allenad, op de En 


oe Een | hoop koppies en ak niks one om er mee te € . 
RAD: B Di m 


US.S. ENTERPRISE 


ee 
dier wil Sisko nog wel eens een 
puintereis je e mee maken. 
de BE en 
rl a 


BESTE VAN 
DE KLAS 
Nog niet zo lang gele- 
den ben ik geslaagd 
voor de Star Fleet Aca- 
demy. Omdat ik natuur- 
lijk de beste van mijn 
klas was, kreeg ik deze 
maand de mogelijkheid 
om een virtuele excur- 
sie op de verschillende 
bruggen van Star Trek 
spaceships te volgen. 
Er zijn vijf schepen die 
tot in detail bekeken 
kunnen worden. Zo is 
er natuurlijk de eerste 
en originele Enter- 
prise NCC-1701, die 
onder het gezag van 
Captain Kirk staat. 
De NCC-1701-D is de 
opvolger van Kirk's 
schip en wordt geleid 
door mijn grote voor- 
beeld Jean-Luc Pi- 
card. 
Het schip van Captain 
Sisko is de Defiant, 
hoewel hij eigenlijk is 
gestationeerd op 
Deep Space Nine, 
neemt hij regelmatig 
een tochtje in dit expe- 
rimentele ruimteschip. 
Captain Janeway, met 
haar nare stemmetje, 
heeft het voor het zeg- 
gen op de Voyager 
NCC-74565 
Als laatste is er dan 
nog de Enterprise 
NCC-1701-D en dit 
schip kennen we uit de 
Next Generation film 
Generations, en staat 
ook onder gezag van 
Picard. 


RONDLEI- 
DING 

Omdat ik een Next Ge- 
neration fan ben, ben 
ik eerst eens een be- 
zoekje gaan brengen 
op de eerste Enterp- 
rise die Picard onder 
zijn hoede kreeg, de 
NCC-1701-D. 

De interface van het 
spel is vrij simpel. Je 


klikt op de knop van 
een van de schepen 
en voor je het weet zit 
je met je kont in de 
Captains Chair. Van 
daaruit kun je vanuit 
een first person 3D 
view de hele brug 
rondlopen en overal 
een kijkje nemen. 

Nu kwamen veel van 
de dingen die je tegen- 
komt me erg bekend 
voor, maar door er op 
te klikken krijg je meer 
informatie dan je uit de 
serie kunt halen. Zo 
kwam ik er achter dat 
de vis die Jean Luc in 
zijn ready room heeft, 
een Australische 
Leeuwvis is met de 
naam Livingston. En 
dat is nog maar een 
voorbeeld. Bij alles 
waar je stil staat, kun je 
informatie opvragen. 
Buiten op de brug 
rondlopend, kun je ook 
nog de verschillende 


schepen van buitenaf 
bekijken of een bouw- 
tekening opvragen. 


NIEMAND 
AAN BOORD 
Het enige nadeel van 
dit spel is (en dat is ge- 
lijk een dikke min) dat 
je nergens echt iets 
kunt doen behalve kij- 
ken. Ik had gehoopt 
een paar fasers af te 
kunnen vuren of het 
schip in Warp Nine 
brengen. Nee dus. Hier 
en daar zijn wel dingen 
om op te klikken, maar 
meer dan een soort 
space ship memorie 
heb ik niet kunnen ont- 
dekken en dat viel dus 
nogal tegen. 

Wat ook erg jammer is, 
is dat er niemand aan 
boord is. Behalve de 
stemmen bij de rond- 
leiding kom je hele- 
maal niemand tegen. 


Was dit schip niet neergestort i it 


_Gtar Trek Generations 


POWER 
TE 
Dit spel is met name geschikt 
voor ST fans die eens rustig 
op de brug van de verschil- 
lende schepen willen rondlo- 
pen. Verwacht dus geen actie 


of gameplay, want die is er 
niet. 


ae | 
PCCD-ROM | 
| 


Prijs: 9995 Bicca.l800 
Systeemeisen:Pentium Dof 
beter, 16 Mb werkgeheugen, 
Grafische videokaart, Double — 
speed CD speler, Soundblaster _ 
16 of compatibel. 
ikant:mergy ‚ 
Uitgever: R&P 
Electronic Media | 
Tel: 020-6458248 


Speel met maximaal 4 spelers 12 verschillende Superrrrrrrsnel 
tegelijk in splitscreen 'rollercoaster-achtige' tracks en vol actie 


ie 


EXTREME-G"" & © 1997 ACCLAIM ENTERTAINMENT, INC. ALL RIGHTS RESERVED. ALL CHARACTERS HEREIN AND THE DISTINCT LIKENESSES 
THEREOF TRADEMARKS OF ACCLAIM ENTERTAINMENT, INC. ACCLAIM IS A REGISTERED TRADEMARK OF ACCLAIM ENTERTAINMENT, INC. 


Scheur met je motor over futuristische 


racebanen en schiet op alles en ieder- 

een die je tegenkomt! Extreme-G is een 

supersnelle racing/shoot ‘em up game: 

e kies uit 8 futuristische motoren 

e 12 waanzinnige 
‘rollercoaster-achtige' tracks 

e een gigantisch arsenaal 
hightech wapens 

e verschillende speelmodes en 
allerlei opties 

e speel met maximaal 4 spelers 
tegelijk in splitscreen 

e prachtige vloeiende beelden. 


69% „ Power Unlimited 
95% j Consoles 


“The graphic and speed of Extreme-G 
are out of thíg world. The weapon 
power-ups and explosions that go 
along, with them are abgolutely first 
rate. N64 Magazine 


“The Speed and look of Extrewe-G was 
better than any game on the howe 
Siftemg. IE will no doubt be a. huge hit on 
the N64. Ultra Gameplayers Magazine 


De snelste race Software ín de 
geschiedenig van de N64!” Joypad 


ENTERTAINMENT SOFTWARE BENELUX 


RAPPORT 


GFaphies 


Geluid 


WERlSinauteit | 


WBSSlbaarneid 


Prijs: f 109,95 Bh. ca. 2000 
Systeemeisen: Pentium 90, 
Windows 95, 16 Mb RAM, 
Quad speed CD-speler, Dix 
graphics kaart (aanbevolen). 
Fabrikant: Telstar 
Distributeur: Konami 
Tel: 020-4223411 


GEDDON 

Er zijn twee manieren 
om Speedboat Attack 
te spelen. De eerste en 
meest in het oog sprin- 
gende is de zoge- 
noemde Action Mode. 
Je speedboat is hier 
uitgerust met een ma- 
chinegeweer en missi- 
les die je kan afschie- 
ten op elk moment in 
het spel. Heb je moeite 
voorbij een tegenstan- 
der te komen, denk 
niet na, schiet ‘m ge- 
woon verrot. 

In deze mode zijn je 
tegenstanders de 


laatsten waar je je drukt 


over hoeft te maken. 
hebt vooral je conce 
tratie nodig voor al 
obstakels, zoals lk 
mijnen, ijsbe 
zelfs zeilboten, d 
jouw boot kunnen be- 
schadigen en je over- 
winning in de weg 
staan. 

Ook zijn er scherp- 
schutters die, vanaf de 
kant, op je schieten. Ik 
kwam zelfs langs een 
op mij schietende Indi- 
aan in een kano, of be- 
ter gezegd ik ging er 
overheen. Geen bloed, 
maar wel dat Carma- 
geddon gevoel voor 
een seconde. 
Ammunitie kan overi- 
gens, samen met an- 
dere powerups, drij- 
vend in het water 
gevonden worden. 


SPRING 
NAAR DE 
KOP 
Klinkt dit alle- 
maal wat te 
gewelddadig 
voor jou, 
dan kan je 
nog altijd in 
de Race 
Mode spe- 
len. Dit is 
gewoon 
speed- 
bootracing 
zonder 


poespas. 


tien verschillende koer- 
sen te kiezen, varië- 
rend in uiterlijk, leng 
tijdlimiet, weersge 
steldheid en moei 


in de Polar C 
vaar de Mag 
Run bij nag 
Terra Inco 
mist. Sor 
hebbe 
hele 

die 


gen kenmerkende be- 
sturing, snelheid (en 
bewapening in de ac- 
tion mode). De actie en 
race mode hebben al- 
lebei drie standen waar 
het in gespeeld kan 
worden. Deze zijn het- 
zelfde als in de meeste 
racegames, namelijk 
Arcade, Time Trial en 
Championship. 
Speedboat Attack kan 
alleen gespeeld wor- 
den, in two player split 
screen of multiplayer 
via Internet of LAN met 
maximaal zes spelers. 


SHIT. LAND- 
MIJN! 

Speedboat Attack ziet 
er goed uit. De grap- 
hics zijn 3D enhanced 
en S3Dfx supported. Dit 
zorgt voor 


OE 
In beide modes zijn * n, inclusief 


ter zijn 

inter is en de boten uit het wa 

an helpt Speedboat _e 
het nieuwe vecht. en racé spel van 


de watersportliefhebbers de winter door. 


kogelgaten en re- 
alistische ‘waterspray’. 
Bestace mode vond ik 
setje te makke- 
op ‘Advance 
y’ niveau. Maar 


zt 


at POWER: ge 


ze, dan is het 
BOEM! en daar gaat je 
eerste plaats. __ 

Er zijn drie verschil-__ 
lende camerastanden, 
de Cockpit View (met 
paneel). Cockpit (zon- 
der paneel) en And __ 
person. Ik vond het be- 
sturen vanuit de 2nd 
person het mak- 
kelijkst, dan krijg 
je echt het ge- 
voel door de 
bochten te glij- 
den. Deze stand 
maakt het ook 
eenvoudiger 
om je vijand te 
zien in de actie 
mode en je 
een weg te 
schieten naar 
de overwin- 
ning. 


Pas namen en uiterlijk 
van de spelers aan 
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Speel om 
de Wereldbeker 


van http://www.homesoft.nl 
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provler 


‘Een spel zo 


orwelik dat het Carmageddon 
doet verbleken’, aldus de makers. Hè 


gatverdarrie, het zal toch niet waar zijn. 


POSTAL 

Nadat ik Postal had 
geïnstalleerd gebeurde 
er iets dat ik nog niet 
eerder ben tegengeko- 
men. Een in bloed ge- 
schreven boodschap 
verscheen op mijn 
scherm met de inhoud: 
(vertaald uit het En- 
gels, ‘Dit is een zeer 
gewelddadig spel en 
bevat veel bloed. Om 
dit spel te spelen moet 
je 18 jaar of ouder zijn! 
Nou, zo kweek je na- 
tuurlijk wel een sfeer- 
tje, maar laten we 
eerst maar eens kijken 
of de soep echt zo 
heet gegeten wordt. 
De term ‘Postal’ is op 
zich aardig gevonden 
voor deze ac- 
tie-game. 


EE 


Ig-ie Pogtal of niet? 


wil zoiets zeggen als 
‘zijn stoppen branden 
door’ of nog simpeler 
‘hij flipt’. 

In Postal speel je dus 
een zwaar gestoord fi- 
guur die denkt dat er 
een demonisch kom- 
plot gaande is tegen 
de mensheid en daar- 
bij is iedereen ver- 
dacht. Met andere 
woorden iedereen 
moet dood. 


SYNDICATE 
Het spel doet op het 
eerste gezicht denken 
aan Syndicate. Je be- 
stuurt je wandelende 
moordmachine schuin 
van boven in een 2D 
omgeving. Met als doel 
al schietend, moor- 
dend en granaten gooi- 
end zestien verschil- 
lende levels af te 
leggen. 
Levels onder andere in 
de vorm van een klein 
stadje, een autoslo- 
perij, een ghetto, 
een stadspark en 
een militaire basis. 
Levels ook die vol 


Voor pyromaant je$ ig 


‘- 
Valt ep hiep hog De 4 
wat te (be)graven? = 


met 

‘opblaasbare’ objecten 
zitten, zoals parkbank- 
jes, lantaarnpalen, 
postbussen, maar ook 
complete gebouwen. 
Maar aangezien je een 
verknipt, mensen- 
schuw en op bloed be- 
lust type speelt, moe- 
ten er natuurlijk wel 
genoeg onschuldige 
burgers rondlopen om 
uit te moorden anders 
zou je je nog eens 
kunnen vervelen. Zo 
zijn er voor dat doel bij- 


aft - 
RC En \ 


tiële doel- 

witten zijn wel een 
beetje klein weergege- 
ven, maar schreeuwen 
heerlijk en, wanneer ze 
nog niet helemaal 
dood zijn, smeken ze 
vol overgave om ge- 
nade, iets waar je als 
psycho natuurlijk geen 
gehoor aan geeft. 


WAPENS 

Voor je moordende be- 
zigheden staat je een 
keur aan wapens ter 


voorbeeld zakenlui, po- _ beschikking, zoals tijd- 


litieagenten, soldaten, 
dronkaards en zelf een 
compleet fanfare- 
orkest. 

Al deze poten- 


& 
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_ a EN n 7 Ar 
ê . 
e ner ligt de stad 


bommen, bouncing mi- 
nes, sticky mines, gra- 
naten, machine- 
geweren, raketten, 


Het gaat als een lopend vuurt je 


ideen de stad. 
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“Eels de sneeuw vaf Han. * „ 


napalm en Molo- 
tovcocktails. 

Zie hoe je bran- 
dende slachtoffers 
in pijn heen en 
weer rollen, 
waarna je ze met een 
simpel schot naar de 
eeuwige jachtvelden 
stuurt. 
Ondanks dat de figu- 
ren vrij klein zijn weer- 
geven, blijf je jezelf al- 
tijd goed zien. Op het 
moment dat je achter 
of om een gebouw 
loopt, zal het gebouw 
als het ware doorzich- 
tig worden. Op die ma- 
nier verlies je jezelf niet 
uit het oog te midden 
van alle lijken, plassen 
bloed, explosies en pa- 
niekerige mensenmas- 
sa's. 


2OWsER 
nik 

Om een grote groep in een 
keer uit te roeien, raad ik de 


zeer doeltreffende Molotov- 
cocktails aan. 


Zed Dat noen ik nog EENS 
Ee sd een warm welkon. 
Vá MS 


Midden in een plas net bloed, 
voel ik me goed. el p 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 89,95 Bir ca. 1625 
#__ Systeemeisen: Pentium 90 
Mhz, 16Mb RAM, 52 Mb 
Schijfruimte, geluidskaart, 
Double speed CD-speler, 
Ì Windows 95, 
_ Fabrikant: Running With Scis- 
sors/ Ripcord Games 
8 Distributeur: CO Contact Data 
Tel: 077-3232832 


De hele sfeer die de 
makers om dit spel 

\ heen creëren is wel 
erg over de top. Pos- 

£ tal is zeker bloederig 
en af en toe zeer 
ziek, maar je kunt 
het ook overdrijven. 
Dit gezegd heb- 
bende, zorgt Postal 
zeker voor urenlang 
speelplezier en 
funny murder. 


| BÀ Kleine poppetjes 


Prijs: f 109,95 Bfr.ca. 2000 _ 


Fabrikant Hammerhead/ 


Psygnosis 
Distributeur: Columbia Tristar 


Tel: 035-6250720 


Heb ji'dok mah hekel aa aan gore 


kelde 


muggen, kakkerlakken en ranzige spinnen? Haal dan 
Shadow Master maar tevoorschijn, want met dit spel __ 
schiet je die-gore beesten allemaal tot pulp! 


DRIVE BY 
SHOOTIN® 

In Shadow Master 
draait het allemaal om 
een invasie van een 
stel buitenaardse we- 
zens onder leiding van 
een gestoorde dictato- 
riale gek; het bekende 
werk dus. 

Ook dit keer hebben zij 
het voorzien op de rijke 
voorraden aan grond- 
stoffen die op verschil- 
lende fictieve planeten 
te vinden zijn. 

En ze zijn al een tijdje ° 
bezig. Een groot aantal 
planeten is reeds hele- 
maal uitgemoord, kaal 
geplukt en gestript 
door dit leger van in- 
sect-achtigen en bio- 
chemische levensvor- 
men onder leiding van 
de Shadow Master. 

De ellende begint bij 
een aanval van het 
Shadow Master ge- 
broed op een vloot van 
vrachtschepen ergens 
in het diepe donkere 
heelal. Jij weet als een 
van de weinige overle- 


venden te vluchten 
naar de planeet Silvan. 
Daar aangekomen 
neem je plaats in een 
Mad Max-achtige 
buggy waarmee het 
grote shoot'em up and 
gun'em down gevecht 
kan beginnen. 
Shadow Master is na- 
melijk alleen maar rij- 
den en schieten op al- 
les wat beweegt. Een 
soort van drive ° 


sér maar zeker niets 
minder. 


EEN 
BROODJE 
WARM VLEES 
Shadow Master is een 
mech style 3D schiet- 
spel in de geest van 
Machine Head en Tun- 
nel B1 waarin de spe- 
ler een wagentje be- 
stuurt. 
Zestien levels lang en 
over zeven werelden 
moet je je hoofd koel 
zien te houden want uit 
alle hoeken, oc 
„en spleten komen À 
En, 


boren mhehe ro- 


botachtigen 
op je af. 
En ze hebben 
er zin in want 
het is alweer 
een paar da- 
gen geleden dat 
er zo'n lekker warm- 
bloedig en vlezig homo 
sapientje langs kwam 
karren. Heeft er ne 
d q 


STANDAARD 
leder level van Shadow 
Master wordt voorafge- 
gaan door een briefing 
waarin wordt uitgelegd 
wat het doel van de 
missie is. Dat kan er 
één zijn maar vaak zijn 
er meerdere doelen 
die vernietigd moeten 
worden. 

De buggy is standaard 
uitgerust met een aan- 
tal lasers en raketten. 


ik kan dit ar- 


senaal worden uitge- 
breid met een grote 
hoeveelheid ik 
re extra wapens. 


De enige bijzonder- 
heden die het spel da 
ook te bieden heeft, 
zijn de prachtige grap- 
hics en het feit dat het 
spel gewoon verschrik- 


Dann \ 


by Gadverdamnel 
£ A 


Vicnag 


kelijk moeilijk is. 

Alhoewel ik een versie 

onder ogen kreeg waar 
maghet een en ander 


en ankeerde, kon ik 
wel akzien at de we- 
elden’die aan je voor- 


en trekken van 
een uitzondeflijke 
schoonheigfzijn. Alleen 
ie verdgmde insecten. 
us voor een bus 
verdelgingsspray naast 
je PlayStation! 


staat hoofdzakelijk 
TV kijken, snacken en 
bier drinken. 
Moeder Marge is de 
rige huisvrouw die 
probeert het huishou- 
den enigszins in goede 
banen te leiden en 
zorgt voor haar drie 
kinderen Bart, Lisa en 
de baby Maggie. 
Bart doet niets anders 
dan rotzooi uithalen, 
Lisa is het tegenover- 
gestelde, een voor- 
beeldig leerling en de 
filosoof van het stel en 
de baby schijt in d'r 
luiers. 
Kortom een gelukkig 
doorsnee gezin in een 
doorsnee stadje ge- 
naamd Springfield. 


NIET VRIJ 
ROND- 
LOPEN 

Volgens de makers is 
Virtual Springfield niet 
zozeer een game als 
wel een belevenis. 
Wanneer je het spel 
start krijg je, op je 
scherm, een VR 
helm op en Sf 
stap je als 
hétwarein 
de cartoon. 
Je krijgt N 
een 3D zicht 
op het stadje 


| ME kikie kof qd aan 
E han woonplaats Spring 


aangegeven kat 
Hierdoor heb je f 
echt de mogelijkheid 
om rustig om je heen 
te kijken of eens er- 
gens te stoppen. 

Op iedere hoek van de 
straat moet je beslis- 
sen welke kant je op- 
gaat en om je daarbij 
te helpen zit er onder- 
aan je scherm een 
kaart van Springfield. 
Op die kaart zie je niet 
alleen waar jij op dat 
moment bent, maar 
ook waar je heen kunt. 
Zo kun je bijvoorbeeld 
naar de favoriete hang 
out van Homer; Moe's 
Bar. Verder kun je bij- 
voorbeeld een be- 
zoekje brengen aan de 
bibliotheek, de bios- 
coop, Bart en Lisa's 
school of de TV Studio. 


CAUW UITGE- 
KEKEN 

Zodra je ergens naar 
binnen gaat, verandert 
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Zeg lekkere jongen, 
Len jij hog vrijgezelt 
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zijn! kort € en er Ginpel. ZN pe E 


je beeld in een 2D 
plaatje en kun je net 
als in bijvoorbeeld 
Duckman door middel 
van klikken dingen 
open maken, in bewe- 
ging zetten of meene- 
men. 
De tekenfilmserie The 
Simpsons staat be- 
kend om de sarcasti- 
sche humor en kijk op 
het Amerikaanse le- 
, ven maar helaas 
} valt dat in het spel 
À een beetje tegen: 
Het zit er wel in, 
maar niet zo 
grof als op TV. 
Ook valt er naar 
mijn idee veel te 


weinig te doen als j& 
ergens binnen bent. les 
der persoon in het 
plaatje heeft maar een 
of twee verschillende® 
reacties als je er opm. 
klikt, per olaatie ki ú 
iets van vijf handelin= 
gen verrichten en kos 
men er hoogstens 
twee personages in 
voor. 


N Pr) IER (> G EN zo nu en dan grappig 
De korte filmpjes — 


zijn soms funny. 
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Systeemeisen: Win 95, P90, 
Double speed CD-speler, ge- 

luidskaart, muis. 

Fabrikant: Electronic Arts 

Distributeur: Electronic Arts 
Tel.0800-9405555 


MORzijn de filmpjes en 
BPBIBIES in de game 
Brakorten makkelijk, 
dus was ik na een mid- 
dagje wel uitgekeken in 
Springfield. 
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het juiste bedrag over op giror- 
nummer Ie22J of bankrekeningnumm 
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Haarlem. Onder vermelding van: 

cd-rom 3 POW artikelnummer 4b835 


ECHTE GAMERS MOGEN | 


R UNLIMITED NIET MISSEN! 


GUIVERING 


Na al de bloederige, serieuze adventures van de afgelopen tijd, werd het volgens Gametek weer eens tijd voor 
| griezelen met humor. Toch is er met The Üuivering meer aan de hand.… 


Al maa 
release 
ring gehuld 


is de 
e Quive- 
n vaag- 
heid. In februari dit jaar 
hebben we aan The 
Quivering al een klein 
nieuwsberichtje be- 
steed, gevolgd door 
een groter be- 
richt in het 
dubbel- 


THE 


dikke zomernummer 
en nu bereikte mij dan 
eindelijk een CD-ROM 
met speelbare levels 
maar nog steeds is niet 
honderd procent dui- 
delijk wanneer de 
game officieel wordt 
uitgebracht. Gelukkig 
was de bèta versie die 
ik speelde in ieder ge- 
val uitgebreid genoeg 
om een oordeel op te 
baseren. 


PARODIE 

In The Quivering kruip 
jij in de huid van 

Josh 

p, ve A 


en steerval ritje 
door het spookhuis. 


die zijn oom te hulp 
schiet. Je oom, een ge- 
stoorde geleerde, is 
veranderd in een raaf. 
Jij moet ervoor zorgen 
dat je oom weer nor- 
maal wordt en voorko- 
men dat de wereld in 
handen valt van duis- 
tere krachten. 
Het probleem is echter 
dat Josh een giganti- 
sche schijterd is en dat 
de zoektocht leidt 
langs vele griezelige 
locaties vol monsters, 
geesten en andere ge- 
drochten. 
Josh is een echte 
anti-held. Want 
< zeg nu zelf, een 
held met knal- 
rood piekhaar, 
een stem als 
Forest Gump, 
4 blik die het 
Q van een 
roe sla ver- 
raadt en een 
t-shirt met 


Rm 


DA 


En op de eerste a 


was er \icht in de duigte 


schaap, oogt natuurlijk 
niet bijster indrukwek- 
kend. Sterker, de 
hoofdpersoon van The 
Quivering is gewoon 


een sul, maar weleen 


aardige sul. 

Toch begon ik me na 
een tijdje vreselijk te 
storen aan die slome 
stem van Josh. En pra- 
ten moet je veel in dit 
spel. De meest uiteen- 
lopende personages 
zoals vampiers, gees- 
ten, mensen zonder 
hoofd, zombies, butlers 
etcetera, kunnen je 
helpen te vorderen in 
je quest. 

Het is leuk dat de ma- 
kers een soort parodie 
gemaakt hebben op 
een griezelfilm. Alle 
standaard enge we- 
zens en enge locaties 
(een begraafplaats, 
een dampend moeras, 
een mistig spookhuis, 
een door een vloek 


daarop omgeven piramide) zijn 
een bij elkaar gepropt en 
daar is het verhaal om- 
heen gebouwd. 
U had gebeld, sin? 


M 


KNULLIG 

Toch hinkt The Quive- 
ring een beetje op 
twee gedachten. Zo is 
het op zijn minst 

eemd te noemen dat 

h het soms uit- 
schreeuwt van angst 
(hij ziet bijvoorbeeld 
een skelet) en het an- 
dere moment staat hij 
vrolijk met een vampier 
te praten. 

Storender is echter de 
Ee afwerking. 

e speler wordt ge- 
trakteerd op vele 
mooie filmpjes en het 
spel zelfs ziet er best 
aardig uit maar de 
voorwerpen in de in- 
ventory en de box 
waarin de gesprekken 
plaatsvinden zijn niet 
om aan te zien. Blok- 
kerige tekst en knullig 
vormgegeven objecten 
geven je het idee dat 
het spel nog niet af is. 
Maar misschien is dat 
ook wel het geval, ge- 
zien de al eerder ge- 
schetste vaagheid 
waar ik het over had. 
Zal over een paar 
maanden blijken dat dit 
wél het eindprodukt is, 
dan valt The Quivering 
me toch wat tegen. 


Ga jij eens even 
gnel Didblo spelen. 
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springt, duikt en draait als nooit tevoren. Dr. Neo Cortex is dus bij deze 
gewaarschuwd. Er is maar één probleem: hij wil dat Crash hem helpt om de 
wereld te veroveren. Ga dus diep. Verbijt je ongeduld. Kijk niet om. Alleen zo 
kom je uit dit crazy avontuur. Zo niet, eindig je als ordinaire appelmoes. 


Crash Bandicoot is terug. En hoe! Hij oogt niet alleen leuker. Hij schaatst, 
| 
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speel tol op hel bot. 


UNIVERSAL 
Na 


UINIVE HSA 
INTERACTIVE STUDIOS 


SONY 


. 
PlayStation … 


COMPUIEN 


DO NOT 


UNDERESTIMATE 


PLAYSTATION. 


and "Playstation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. ®is a trademark of Sony Corporation. Crash Bandicoot and the Crash Bandicoot logo are 
copyrighted properties of Universal Interactive Studios, Inc. © 1996 & 1997 Universal Interactive Studios, Inc. Source Code Copyright © Naughty Dog, Inc., 1996 & 1997. 


prorlei 


EN A … 


kn | 
Altijd goed uitkijken bij het oversteken n'n zoon. 


mn te 


Wie herinnert zich Frogger nog, dat kleine 
kikkertje van de Atari VCS? Inmiddels heeft 
het beessie een reuzesprong gemaakt, 
zodat ook de nieuwe generatie gamers het 
kikkertje kan helpen oversteken. 
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SPLAT! 


ledereen die wel- p k 
eens in de berm van Ë 
een snelweg heeft _ 

gekeken, weet dat A Ë: 
dieren niet zo goed Gar k 
zijn in het oversteken. Hm 

Ze willen wel maar Am 

houden geen rekening mame 

met de snelheid van hast 


het aanstormende ver- 
keer, waardoor menig 
dier de overkant niet 
haalt. 

Zielig natuurlijk, maar 
het was in de jaren 
tachtig wel de aanlei- 
ding voor de creatie 
van een van de leuk- 
ste games aller tijden. 
En Hasbro Interac- 
tive, de moedermaat- 
schappij van Parker 
Brothers (de geeste- 
lijke vaders van Frog- 
ger), heeft het groene 


Mr, and 


hebt doorstaan, 
val je met je 
neus in de poly- 


kikkertje opnieuw van gonen-boter, 
stal gehaald en aan de want Hasbro In-_ f 
kant gezet. teractive heeft 

het spel flink 
OPGESPICED opgespiced 


Ik heb het natuurlijk 
over de kant van de 
drukke autosnelweg. 
Nu moet jij de arme 
Frogger heelhuids over 


met een vijftig- 

tal prachtige 

nieuwe levels, 

die zich zeker niet in 
één adem laten uitspe- 


de straat loodsen en len. 

hem via boomstam- 

men, krokodillen en ID | E 
langszwemmende OED 
schildpadden aan de In principe het 
andere oever van de _« idee hetzelfde,De kik- 
nabijgelegegrrivier ker moet via een ein- 
doen vanen. Endit _deloze hoeveelheid 
allemaal z r dat hindernissen en gbsta- 
het kikkertje wordt plat- _ kels van plek A raar 
gereden of het water plek B zien te komen. 
inflikkert. De levels zijn gigan- 


Echterzeeka je dit 
retro-level, dat qua ver- 
haal en gameplay sterk 
ommepede versie van 
Frogger lijkt, heelhuids 


tisch groot, multi-level 
en bevatten land- wa- 
ter- en Wichtonderde- 
len. Zelijn volledig 
polyg@en opgetrók- 
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| Pas op, vallende rotsblokken. 
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kon eraan schat! 
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ZN Te gekke animatie 
ounever- WOR oerestyedeo 4 | EN origineel idee 
SIE MS maar ik vind heny 

OOK G . nog wel hoor! / | 
De makers beloven dat _ Want één ding mag Ze- ES veeel evels 
ergensinfietspeleen ker zijn: Frogger kau je 
oude versie välffrog- « blijven spelen totdat je ZN spannend 
ger verstopt zit. Liever __ in coma van je bank af- [ 
hadikhemgewoonin _ flikkert, het is en blijft | PLAYSTATION 
het menu kunnen kie- _ een verschrikkelijk Î arten 
8 Fabri 
zen„goals dat meestal _ sterk spel. srate 
Tel: 00800-94055555 


het geval isimet dit 
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Ik zou ook niet vrolijk ki 


&@ ds ik Frogger was. 
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DREAMS 


to reality 


De meeste dromen zijn bedrog, aldus ons 
aller Marco Borsato. Maar de klappen die 
je in Dreams To Reality uitdeelt én ontvangt 
zien er toch bedrieglijk echt uit. 


VAAG 

Ik heb toch al heel wat 
games onder ogen ge- 
had de afgelopen jaren 
en ik heb ook heel wat 
intro's gezien, maar de 
intro van Dreams To 
Reality is wel heel erg 
vaag. Zo vaag als dro- 
men kunnen zijn, dus 
wat dat betreft doet het 
spel direct zijn naam 
eer aan. 

Nu moet ik zeggen dat 
ik zelf iedere nacht 
droom en die dromen 
zijn ook altijd behoorlijk 
weird. Ze beweren 
zelfs dat in je dromen 
je onderbewuste wen- 
sen naar boven ko- 
men. Ik mag hopen dat 
dat een verzinseltje is, 
want anders moet ik 
me toch echt eens la- 
ten nakijken. Zo 
droomde ik laatst dat ik 
op een paard samen 
met drie vrouwen… 


ie, 


En 


eeh? 

Laat maar, we dwalen 
af. Wat ik wil zeggen is, 
dat ik dus meteen af- 
finiteit met dit spel had, 
omdat het zich afspeelt 
in de zogenaamde 
droomwereld. 


POORT 

In de intro zien we een 
groepje slechteriken 
dat door middel van 
scheikundige en wis- 
kundige berekeningen 
toegang heeft kunnen 
krijgen tot die zoge- 
naamde droomwereld. 
Op het moment dat de 
bad guys toegang krij- 
gen via een lichtge- 
vende poort in de zee, 
zweeft er ook net een 
klein kereltje in de 
buurt. Is het een kind 
dat net een droom 
heeft of is het een we- 
zen uit de 


== 


je mana aan. 


droomwereld? Ik zou je 
het niet kunnen vertel- 
len. Feit is wel dat als 
de bad guys verdwe- 
nen zijn, de poort zich 
weer sluit en het kind 
verdwaasd achterblijft. 
Tien jaar later zien we 
opeens een giganti- 
sche gespierde kerel 
op het strand en is de 
poort naar de droom- 
wereld wederom even 
geopend. De bul 
neemt een jump en het 
spel kan beginnen. 


AAA FAN 
De bul heet Duncan en 
is, je raadt het al, het 
spelend personage in 
deze game. Na een 
tunnel vol blauw licht 
land je op een eiland 
met een gigantisch ste- 
nen hoofd. Je bent nog 
niet geland of een of 
andere groene elf 

roept dat je de uitver- 

korene bent. 

De droomwereld ziet er 

vreselijk raar uit, zoals 

het een droomwereld 
betaamt. Overal in het 
spel lopen blauwe 
dwergjes met punt- 
mutsjes rond die klaar 
staan met raad en 
daad. Ook zijn er rode 
mannetjes die je af en 
toe een magisch wa- 
pen geven of een an- 
der soort 

item. 

Schuin onder in 
beeld staat 
een cirkel. De 

ene helft is rood 

en geeft je le- 
vensenergie aan, 
de ander helft is 
blauw en dat geeft 


Het leuke van de 


droomwereld is dat je 
overal waar je wilt kunt 
vliegen maar zonder 
mana kun je geen ma- 
gische wapens gebrui- 
ken en niet vliegen. Je 
mana kun je aanvullen 
door op diverse plaat- 
sen in het spel door 
opborrelende luchtbel- 
len heen te rennen. 
Vliegen gaat simpel. 
Gewoon ALT indruk- 
ken en met de pijltjes- 
toetsen sturen. Dit is 
echt heel gaaf. 

Je kunt ook al vliegend 
salto's maken. Blijf ech- 
ter nooit te lang in de 
lucht, want als je mana 
op is, donder je met 
een rotgang naar be- 
neden. 


EVENWICHT 
Duncan kan net als 
Lara Croft, want daar 
doet het spel inder- 
daad veel aan denken, 
rennen, springen, 
zwemmen en vechten. 
Alleen geen uzi's, guns 
of magnums voor onze 
dappere, doortas- 
tende, destructieve 
Duncan; hij moet het 
vooral met zijn knuis- 
ten doen, waar hij 
menig rake klap mee 
kan uitdelen. 

Ook kan hij in bezit 


komen van een magi- 
sche sabel en een pijl 
en boog. Voor de sabel 
en de pijl en boog heb 
je veel mana nodig en 
die kun je beter gebrui- 
ken voor het vliegen, 
vandaar dat ik de voor- 
keur had voor het ge- 
bruik van m'n knuisten. 
De pijl en boog zijn wel 
bijzonder geschikt om 
monsters en tegen- 
standers op afstand uit 
te schakelen. 

De tegenstanders zijn 
net als de droomwe- 
reld heel erg weird. 
Reusachtige insekten, 
op één wiel rondrij- 
dende robotten en 
kleine, donkerblauwe 
kwelgeesten zijn zo 
een aantal sujetten die 


je naar het leven staan. 


De elementen actie en 
behendigheid zijn in 
DTR goed in even- 
wicht. Het is dus niet 
voortdurend klappen 
uitdelen of uren klim- 
men en springen voor- 
dat je iets bereikt hebt. 


THERE ARE 
NO LIMITS 

De grote kracht van 
DTR is de originaliteit 
van de omgeving. Veel 
SF of RPG 


games, zoals bijvoor- 
beeld Lands Of Lore, 
zijn eveneens zeer fan- 
tasierijk maar deze 
game neemt dat ele- 
ment echt over de limits 
Natuurlijk is het vliegen 
naar diverse zwevende® 
eilanden sowieso al 
heel apart, maar ook 
het veranderen van de 
locaties is vrij specta- 
culair. Zo kun je via 
een magische deur op- 
eens in een onderwa: 
ter labyrint belanden 
waar je in eerste in- 
stantie bij god niet 
meer weet wat boven 
of onder is. Of kom je 
ineens terecht in de 
Hal der Zuilen waar je 
van de een naar de an- 
der zwevende zuil 
moet springen in een 
gigantische onder- 
grondse grot. 

Dit alles deed mij veel 
denken aan de kunste- 
naar Esscher. Die te- 
kende ook huizen, 
trappen en omgevin- 
gen die ruimtelijk niet 
klopten. In DTR is dat 
net zo. 

Op een gegeven 
moment kom je als 
Duncan op een klein, 


ä 


me 


n, 


ZA Vaag, maar origineel 
concept 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 
Systeemeisen: 486 DX, 16 Mb 
RAM, 30 Mb schijfruimte, ge- 
luidskaart, muis, Double speed 
CD-speler, Windows 95 of 
DOS 6.0. 

Fabrikant: Cyro Interactive 
Uitgever: R&P 
Tel: 020-6458248 


ì Eindelijk weer eens 
\_een game die terecht 
ede titel actie-adven- 
Ee ture draagt. Het is 
geen Tomb Raider 
maar komt aardig in 
de buurt. DTR ziet er 
goed uit en met 
name het vliegen is 
erg cool. Het spel 
heeft bovenal een ei- 
gen smoel en dat 
LE mag in deze tijd van 
klonen als groot 
EL compliment be- 
schouwd worden. 
\ JAN 


De laatste maanden wordt de redactie van Power Ù 
echt nodig, is het een trend of wordt het de toek 
allerlaatste ontwikkelingen voor je op een rijtje en f 


DE Eigenlijk hangt de kwa- schikken die hé 
TECHNIEK liteit en de. sneliaf vertellen hoe me 
De grafische 3D-teek graphics rectX en OpenGL & 
niek kun je opspl : N te gaan. Dit zijn drivë 
in twee soorten: j PUB, die als het ware aan 
warematig en so ’ e=, Ü 

warematig. En, 

bijna altijd op P 

geval is bij de 

tie van nieuwe 

kelingen, 

_ verschille 

_voor ie 


deel van de Monster 3D is zijn prijs, want met 499 gulden 
rlijk duur voor zo'n populaire kaart. 


Doorluskabel. 

Meegeleverde games: Formula 1, Descent 2, EF2000, 
Hyperblade, Mechwarrior 2, sample CD met 

diverse trial-versies. 

Prijs: f 499,- / Bfr. ca. 9000 

Meer info: Hastec, 

telefoon: 050-5416224. 

Internet: www.hastec.nl 


et vragen over 3D- 
ning van de softwaré 
ppulaire 3D-ka 


Doorten. TV-uit voor NTSC en PAL. 
Meegeleverde games: geen (wel een demo-CD-ROM). 
Prijs: f 399,-/ Bfr. 6990 

Meer info: Mcdos, 

telefoon: 024-3733371. 

Internet: www.miro;com 


seyartTen 


Naast de producten die we op deze pagina’s 
hebben beschreven, bestaan er natuurlijk 
meer 3D-kaarten, zoals: ATI Xpert @ Play, 
Elza Victory Erazor, Hercules Stingray 
128/3D, Number 9 Revolution 3D, Orchid 
Righteous 3D, STB Velocity 128 en de Video- 
Logic Apocalypse 5D. 

Meer weten? Al deze kaarten komen aan 
bod in het januarinummer van PU's zuster- 
blad PCM (Personal Computer Magazine) 
dat rond deze tijd in de winkels ligt. 


|Guillemot 
Wax i 
Gamer 


SDi x 


De Waki. Gamer is bijna even duur/goedkoop 
als d&fBiScore-kaart, maar mist het extra ge- 
heugeff@n:de TV-uitgang. Daarentegen is de 
intallatie®®ven eenvoudig en doet hij in presta- 
ties niet of@lBkvoor de HiScore en de (duur- 
dere) MonstemsD. 

Wat voor al deZedrie de kaarten geldt, is dat 
dankzij de 3Dfx Voodoo-chip de graphics veel 
frisser en scherper lijken. 

Een mooi voorbeeld hiervan wordtonder an- 
dere gegeven door games alsHexen 2 en 
Quake. Normaal zie je as vierkante pixels 
zodra je tegen een muur Of Bhaanloopt, 
met een kaart alsde Mad Díx is die 
er, ali minima Pie een 


} goedkoopste 3D-kaart is 


DE TOEKOMST 


Dat de ontwikkeling van de 3D-techniek niet stopt 
bij het uitbrengen van een serie 3D-kaarten, zal 
duidelijk zijn. Het kan altijd nog mooier en nog 
sneller. 

De jongens en meisjes van firma 3Dfx hebben 
kort geleden aangekondigd dat in de loop van vol- 
gend jaar de Voodoo 2-chip klaar zal zijn en dus 
op de allernieuwste generatie 3Dfx-kaarten kan 
worden gestoken. 

Er zijn al drie bedrijven die hebben gezegd dat ze 
deze chip ook inderdaad gaan gebruiken: Dia- 
mond (Monster), Jazz Multimedia (Renegade) 

en ook verrassend genoeg Creative Labs 

(3D Blaster). 

De eerste Voodoo 2-kaart wordt in het eerste 
kwartaal van 1998 verwacht en zal rond de 600 
piek gaan kosten. Je ‘oude’ 3Dfx spellen zullen 
moeiteloos lopen op deze nieuwe kaarten en ver- 
wacht wordt dat Voodoo 2 drie keer zo snel werkt 
als z'n voorganger. 

Meer info: www.3dfx.com 


MATA0X 


Matrox is een vertrouwde en ge- 
renommeerde maker van video- 
kaarten. Een 3D-kaart mag 
daarom’ ook niet in hun catalo- 


gAES ondersteunde - 
pwotEssor van NEC. 


De installatie is wat A oter dit hand- 
vagmoet gebeuren (drivers k otor). 


Daar tegenover staat dat 


TEST ZELF MET 


Wil je nu zelf wel eens weten hoe goed en snel 
jouw eigen 3D-kaart is? Surf dan snel naar 
www.xs4all.nl/-hvrijsse/finalreality/en download 
daar de Final Reality-software. 

Final Reality is een door VNU Labs ontwikkeld 
testprogramma voor 3D-kaarten en het ziet ef 
nog mooi uit ook! Want na het starten van FR rol= 
len de meest fantastische graphics over je 
scherm. Ondertussen wordt op de achtergrond de 
snelheid van je 3D-kaart gemeten en wordt geke= 
ken welke ‘kunstjes’ (bv. transparantie en mist) je 
kaart wel of niet aankan. 

Daarna krijgt je kaart een seore en wordt het re- 
sultaat vergeleken met een machine (150 MHz 
Pentium met S3-chip) zonder speciale 3D-onder- 
steuning. 

Meer info: www.xs4all.nl/=hvrijsse/finalreality/ 


Creative 
Graphics 
Blaster 

Exxtreme 


De Blaster Exxtreme is gebaseerd op de Per- 
media 2 chip vanSDlabsADat geeft onder an- 
dere goede DirectX-onderSjeuning maar maakt 
de kaat er niet populairder op qua ondersteu- 
ning met specifieke hardwaredrivers van spel- 
lenmakers. 

De Exxtreme is gelijk ook een 2D-grafische 
kaart en vervangt daarmee dus de al aanwe- 
zige ies enke in je PC. 

epe a 


ES 
als u Pda in je machine mis- 
staan. 


Zoek je alleen een 3D-add on, dan kun je wel 
lichtbeter wachten tot volgend jaar wanneer 
Creative een nieuwe Blaster introduceert die 
op de 3Dfx Voodoo 2 is gebaseerd. 


Fabrikant: Creative Labs 

CH 3Dlabs PERMEDI 
SGRAM (upgrade naar 8 Mbarí „PCI, 
is tevens 2D-videokaart, in: 
Meegeleverde gamesigeen (wel demo- 5: 
software, speciaal@or internetgebruik). 


Prijs: f 319,-/ Bff9690 
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_ Niet alleen de games maar ook de titels van games beginnen 
steeds meer op elkaar te lijken. En Pax Imperia lijkt niet alleen qua 
naam op Imperium Galactica. 


Ee WORST ONDERWER- Bovendien worden alle 
Een gpaceship gemaakt Net als in Imperium PEN ÉNONT- andere handelingen 
d Galactica is Pl een WERPEN « ‘bevroren’ totdat alle _= 
4 van honingraat? space sim. Je begint ledereen alien ra gevechten afgelopen 
met kiezen van je ras, heeft zo zijn zwakhe- … zijn, zodat je dus geen 
je vlag en het uiterlijk den en sterke punten. kostbafe tijd voor re- 
van je vloot. Je start De een kan heel goed _ searchiof'andere werk- 
„ meteen enkele pla- „Zijn in space combat, zaamheden verliest. 
„ neet, een scoutship en__maar slecht in handel. if 
wat geld. Een ander ras heeft | . 
That's all folks, vanaf - weer zeer veel kennis: a 


dat moment kun je be- _ aangaande techn 
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gaan samenstellen. 
B zijnaange- Daarna | 
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| Bouwen duurt lang 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: 486 DX 100 
MHZ, 16 Mb RAM, 42 Mb 
Schijfruimte, geluidskaart, 

muis, Double speed CD-speler, 


TERS 


is goed; di- Windows 95. 
Fabrikant: THQ 
lo de garage Distributeur: Bomico 


A8 \hatuurlijk voor 


Tel: 040-2393555 
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en met ie- ter\ever het hele 
dereen Scherm plaats en gaan 
\ Ea vriendjes deze gepaard met ex- * 
ie ng blijven. De « plösies waar Satan 
keuze is himself hèt benauwd 
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n ras. É aan jou. van zou krijgen. E) 
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PlayStation 


CAPCOM 


© ARIKA CO, LTD. 1997. © CAPCOM CO., LTD. 1997. © 
CAPCOM U.S.A. INC. 1997 ALL RIGHTS RESERVED. STREET 
FIGHTER is a trademark of CAPCOM CO, LTD. CAPCOM is a 
registered trademark of CAPCOM CO., LTD. PlayStation and the 
PlayStation logos are trademarks of Sony Computer 
Entertainment Inc 
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PLAYSTATION 
Prijs: f 159,- Bh. ca. 9000 
Fabrikant: Black Ops Entertain- 
ment/Namco 
Verkrijgbaar bij: Games R Fun 
Tel.030-2369232 


Treasures Of The 
Deep is echt een 
heel wreed spel. 
Hoewel er veel over- 
eenkomsten zijn met 
Tomb Raider is het 
absoluut geen kopie. 
Moet Lara Croft vaak 
uren puzzelen en 
zoeken, Jack Ru- 
nyan is veel meer 
bezig met het uit- 
roeien van haaien en 
piraten en het sco- 


‚ 
kamer Van de Inca ren van geld en wa- 
pens. Een bezigheid 


vaarli jk. | pe eraa 
eN Ns | taal ze komen op die mij toch veel 

N ‚_ voo meer aanspreekt. 
/ i Mi bloed af. Wees geen sukkel 


pent pas dan 


BE en laat deze water- 
ener mn” pret niet aan je neus 
voorbij gaan. 


tler’g vliegtuig r Ten | 
door onderwater Nazi's. 


Ken jij mijn vrienden; 
Hawk, Mace, Smasher en 
Alana al 2! 


(UE . El 


Het eerste spel dat de wereld van arcade met de populaire vechtspellen reeks verenigt. 
Fighting Force is de iedeale mix tussen beat-em-up en 3D adventure. Vier uiteenlopende karakters beschikken elk over 40 moves. 
Ze kunnen alles in het spel gebruiken, lantarenpalen, autobanden en zelfs de blikjes uit een frisdrank-automaat. 
\ Fighting Force is zo goed dat zelfs Lara Croft er in mee wilde spelen (maar ze had het te druk met Tomb Raider II!) 


PC FIGHTING FORCE © en TM 1997 Core Design Limited. © & r Eidos Interactive Limited. Alle rechten voorbehouden. EE | mD) OO S 
DN en Playstation zijn gedeponeerde handelsmerken, en zijn het exclusieve bezit van Sony Computer Entertainment Inc. DEE € 
PayStaron 
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Monopoly en Risk; 
beide games 
draaien om macht. 
En wie wil dat niet? 
Toch vraag ik me af 
of de kick van deze 
bordspelen ook 
vrijkomt in digitale 
vorm. 


GELD IS LEK- 
KER 

Ik kan me nog goed 
herinneren dat een 
buurjongetje van mij 
als enige in de straat 
de trotse bezitter was 
van een Monopolyspel. 
Jaren heb ik bij mijn 
ouders geslijmd, ge- 
zeurd en gebedeld of 
ik dit kapitalistische 
je mocht heb- 


POWER 
RT nk 
Beide spellen zijn er ook in 


Nederlandstalige versies. 


Oké, naar Kees dus. 


We hadden de deal dat 


we iedere donderdag- 
avond bij hem een 
potje zouden spelen. 
Geld was onze passie. 
Terwijl leeftijdsge- 
nootjes op koop- 
avond naar lekkere 
wijven stonden te kij- 
ken, geilden wij op al 
die bankbiljetten. Sta- 
pels en stapels van 
vele duizenden dollars 
lagen iedere week 
weer voor ons opge- 
stapeld en met een 
verliefde blik lieten we 
die biljetten dan uren- 
lang door onze vingers 
glijden. Wat een zalig- 
heid. 


GEEN KICK 17 
Het eerste wat ik miste 
toen ik Monopoly op 
mijn PlayStation 
speelde was dan ook 
het geld. Ik kon het niet 
zien, ik kon het niet rui- 
ken en, dat was pas 
erg, ik kon het niet voe- 
len. Het enige dat 


r aangaf hoeveel harde 


ash ik nog had, was 
gen lullig tellertje er- 


gens in de linker bo- 


jhoek van mijn 
em. 

edit is geen Mo- 
Waar Monopoly 
kom draait zijn 
rde dollarbiljet- 
Bt pijnlijke ge- 
IBziel en de 
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Mortgage Valve 
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12 
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s 80 
Cost of each Housesl 00 


steken in je hart als je 
weer wat flappen aan 
de bank moet afstaan. 
En niet te vergeten het 
orgastische gevoel als 


je tegenstanders failliet 
gaan en al hun geld 
aan jou moeten geven. 
Ik moet dus met grote 
smart vaststellen dat 
deze digitale Monopoly 
geen gevoel heeft en 
geeft. Schuif je PSX 
maar opzij en pak het 
kartonnen bord maar 
weer tevoorschijn. 


GEEN KICK 2 
Zo principieel mijn 
ouders waren ten op- 
zichte van het kapitalis- 
tische Monopoly, zo 
gek waren zij van de 
moeder der wargames: 
Risk, een spel van 
strategie, macht, le- 
gers en oorlogvoeren. 
Toen ik tien werd, 
kreeg ik dit spel dan 


„ook voor mijn verjaar- 


dag en er zijn bij ons in 
huis honderden oorlo- 


gen uitgevochten. Af 
t huilens toe. 


mties” 


e ti 
\e_ both YUkent 
ned. 
are tmes amount 
shoun on dice 


een schitterende uitvin- 
ding, zowel analoog 
als digitaal. Maar on- 
danks de mooie inter- 
face van deze PlaySta- 
tion versie mist ook dit 
gedigitaliseerde bord- 
spel de kick. 

De legers staan als 
fantasieloze nummer- 
tjes in de landen ver- 
meld en gedurende het 
spel raak je al snel het 
overzicht kwijt over wie 
welke landen en conti- 
nenten in zijn bezit 
heeft. 

Ik wil iedere seconde 
kunnen zien wat mijn 
status is en hoeveel le- 
gers ik nog nodig heb 
om het belangrijke 
Australië en Zuid-Ame- 
rika te veroveren. 

Ook hier is mijn oor- 
deel: schuif je PSX 
maar opzij en pak het 
kartonnen bord maar 
weer tevoorschijn. 
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| PLAYSTATION 
8 Prijs: f 129,95 Bh. ca. 2350 
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PLAYSTATION 
Prijs: f 129,95 Bh. ca. 2350 
Fabrikant: Hasbro Interac- 
tive/Gremlin 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel.00800-94055555 


Fabrikant: Hasbro Interac- 
tive/Rune Craft 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel.00800-94055555 


De huidige generatie spelcomputers is in de verste verte 
nog niet in staat om te kunnen tippen aan de kartonnen 
kicks van bordspellen als Monopoly en Risk. Deze con- 
versies lijden helaas aan het zogenaamde pinball-syn- 
droom: het ziet er allemaal wel leuk uit maar er gaat niets 
boven het origineel. 
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De EN ERE 
P wapens “°° "%= wa 
De wapens, daar fl 
draait het om ín Turok. D 4 hito d Gigabyte harddi 
En wat zijn het er veel. d Ld E É een Voodoo 

En wat zijn ze vreselijk Nintendo 64 iser nu _celerator card. — en protector of Earth. __het heelal overheer- 
mooi en apart. En wat ook voor de PC Ja, lieve mense Een taak die hem via sen. 


klinken ze lekker. En b md wat ziet het leven er Fi vam, wa bijna ieder- _ zijn familie is overge- Tijd dus voor Turok om 
wat bloeden je tegen- Dertien eet dan ineens een stuk gen vertrokken. "Doe jij _dragen. Turok vechtte- _ de verschillende stuk- 


standers fijn. En wat aantrekkelijker uit, Al : Dinosaur Hunter gen al het kwaad of dat ken van de Chrono- 
vliegen je vijanden wapens iggen voor mijn games ens Ja maar”, zuchtte nu in het heden, verle- _ scepter te vinden voor- 
sierlijk door het beeld. _ Je klaar. Its hunti _ ware razen © mijn eveneens jaloerse _denofinde toekomst dat de slaafjes van The 
Oké, hier komt het ü _X__(overigens ook. eindredacteur. “Zou is, zis Campaigner dat doen. 
heerlijke lijstje. me hightech 17 in mijn systeem dat wel. Op een goede dag 
aid ren or. — trekken?”, grapte ik dt onze Turok mee- LIFE IS A 

Inmiddels loop ik al c og Bet werd niet ge- DC gen door een JUNGLE 
_gen met le kracht en Je speelt Turok vanuit 
_ smile op in een het bekende Quake 
hj p laas voor aangezicht; je ziet al- 

st de leen je hand en het 


„ter mijn nieuwe PG. 


zükje denken 'Nou® desbetreffende wapen. 
en?’, maar ik wilde ju Voor de rest bezie je 
« lie toch niët. onthouden de omgeving vanuit de 
Goeie, degelijke gun. Legt dat het om een Pen- ogen van Turok. 
iet hao.s chen In tegenstelling tot het 
schoten om. claustrofobische 


Hoe zathetook met vti ische krach- 
al weer met ten: de ChronosCöpie 
het verhaal? Hiermee kan hij zijn 
Oh ja, Turok is getrainde dinosaurus » 
een Indiaan sen door tijd en difn je, < gangen en Kern N 

de laten reizen erf EEE speel Tu- 
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hs De Chronogcepter 


het ui ive sd 
hem het eerst vind 


de meeste tegenstar 
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| Traag maar erg gevaarlijk. Niet bewegen, je staat En D | N ©’ 5 Fn | 8 B. 
Het kan maar twee kogels precieg goed zo. 


dragen maar als je hem af- 

vuurt, is je tegenstander sen 
kansloos. Een kogel veroor- Arn ÀS 
zaakt een nucleaire inslag 


met een gigantische vuur- a. 
zee. 
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| if | B ener |L RN nT iz  \P 4 N PES et mn VUL 
| De Kdeinsto gun. Het automatische broertje Een van mijn favorieten. Een ultiem wapen atv vier Eng stak. Bevriest je tegen- Snelle, onbrilake plasma- 
| Doeltreffend genoeg. van de shotgun. Sneller en Lijkt op de automatische vette raketten in één keer standers met een gericht gun. Schiet fraai blauw 
| Hiervoor kun je veel ammo dodelijker. nailgun uit Quake en hij afvuurt. schot, waarna de lichaams- lichtgevende, krachtige 
vinden. maakt een heerlijk geluid. Sappig. struêtuur verandert en je plasma kogels af. Ideaal 
vijand in honderden stukken voor de lange afstand. 
uitelkaar vliegt. 
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POWER 
Lame ee 

Lr LF 
Als je begint, meteen het 
water in en links de onder- 


grondse grot in zwemmen. 
Daar vind je de Magnum 45. 


rok grotendeels in de 
buitenlucht. Een 
enorme jungle gevuld 
met rotsen, omgeval- 
len boomstammen, rui- 
nes, rivieren, waterval- 
len en ja, ook af en toe 


moeten klimmen, ren- 


den en reusachtige 
pilaren diën je Turok te 
bewegen eh als je niet 
uitkijkt garandeer ik je 
dat je heel wat keren 
een ravijn of rivier 
inflikkert. 

Sommige stukken zul 

je ook moeten zwem-. 4 
men maar het lastigst 
zijn de lange jumps 
naar een begroeide 


PN wand. Gelukkig 


nu uiteraard wel over 
de 3Dfx uitvoering. 
Geen pixeltje, geen ge- 
karteld randje, niks, 
niente, noppes. Ster- 
ker, Turok ziet er op de 
PC zelfs beter uit dan 
op de N64 (oh, oh dat 
worden weer ladingen 
boze brieven). Veel fris- 
ser, meer glans en veel 
meer detail. 

Sowieso is de hele at- 
mosfeer geweldig. 
Echte oerwoudgelui- 
den en veel planten 
zorgen ervoor dat je je 


HUNTER 


Schiet juicy, handige gra- 
naten af. Na lancering ont- 
staat een fijne explosie 
waarna de meeste vijan- 
den door de lucht slinge- 
ren. 


s Het nes. 
Gebruiken als niets anders 
meer voor handen is. Ook 
erg handig tegen spinnen. 
Drie keer van dichtbij steken 
doodt een wachter. En tegen 
een dino? Begin dan maar 
vast te rennen. 


Vooral de mechani- 
Seche wapens Zien er 
fabelachtig mooi uit, 
met schitterende kleu- 
ren en flikkeringen. Bo- 
vendien maken ze alle- 
maal heerlijke 
geluiden. Dit maakt Tu- 
rok tot een niet te mis- 
sen actie game. 


De 
J 
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EN 
Assault Rifle. dl 


Ideaal voor ver en dichtbij. 


doelen op lange afstand. 
Wel lastig mikken. 


Alleen op bepaalde | 
punten saven 


| PC CD-ROM 
| Prijs: f 109,95 Bfr. ca. 2000 
| Systeemeisen: Pentium, 8 Mb 
RAM, 55 Mb Schijfruimte, ge- 
luidskaart, muis, Quad speed 
CD-speler, Dos 5.0 of hoger of 
Windows 95. 
Fabrikant: Acclaim 
Distributeur: Bomico 
Tel: 040-2393555 
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Turok, Dinosaur 
Hunter is een ul- 
tieme actiegame met 
de meest fantasti- 
sche wapens die ik 
ooit ben tegengeko- 
men. Het spel ver- 
kocht 250.000 exem- 
plaren op de 
Nintendo 64, en ik 
kan geen enkele re- 
den bedenken 
waarom dat ook niet 
op de PC zou gebeu- 


ren. 
JAN 
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Al Verborgen sluiproutes 


| A Extreem veel chaos 
[a Tank 


Ì | Slechts drie courses 


Prijs: f 149,- Bfr. ca. 2700 
Fabrikant: Ascii Entertainment 
Distributeur: Games R Fun 
Tel.030-2369232 
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NSE an 


Goed idee, magere 
uitwerking. Ik bedoel 
drie courses dat is 
nou niet echt een 
vetpot te noemen. 
Natuurlijk is het een 
te gek concept en al 
die verborgen voer- 
tuigen en geheime 
routes houden er de 
vaart wel even in. 
Helaas gaat het alle- 
maal toch snel ver- 
velen wanneer je 
niet die broodnodige 
8 afwisseling van par- 


KEES 


cours hebt. p_ 


Onlangs ben ik voor de tweede keer gezakt 
voor mijn rijbewijs. Zwaar kloten dus. 
Godzijdank bestaan er dan nog 
computerspelletjes waar je ongegeneerd al 
je agressie op kan botvieren. 


LAAT ALLES 
LOPEN 

Felony is het ideale 
spel voor mijn zorge 
wekkende gemoedss 
toestand. Enerzijds 
werk je aan je kwalitet 
ten als automobilist en 
op hetzelfde moment 
kan je ook alle opge- 
kropte woede lekker 
laten lopen. 

In principe is het een 
racespel maar er is 
geen sprake van een 
wedstrijd. De opzet is 
alsvolgt: je hebt, in op- 
dracht van een of an- 
dere rijke patser, een 
kostbaar relikwie ge- 
stolen. Je moet deze 
zo snel mogelijk en 
koste wat het kost aan 
je opdrachtgever be- 
zorgen voordat de poli- 
tie je te pakken krijgt. 
Het mooie van dit alles 
is dat het zich allemaal 
afspeelt in enorme 
drukke steden en dat 
je extra punten kunt 
verdienen door veel 
schaderte berokkenen 
Ditkarrleiden tot haft 
verwarmende taferelen 
waarbij je dwars door 
een winkelcentrum of 
over een markt rijdt en 
een prachtig spoor van 
vernieling achter je 


TOTAL AMOUNT 


laat. 

Uiteraard ben je niet 
onkwetsbaar dus je 
kan het ook weer niet 
te gek maken. Zo is het 
bijvoorbeeld af te ra- 
den om een frontale 
botsing met een tou- 
ringbus of taxi aan te 
gaan. Als je dan toch 
een collega wegge- 
bruiker naar de eeu- 
wige jachtvelden wilt 
sturen, neem daneen 
sportwagen, die leve 
ren ook nog eens meer 
punten op. 

Maak je trouwens 
geen zorgen om de 
voetgangers en fiet- 
sers, helaas weten zij 
steeds weer net op tijd 
voor je auto weg te 
springen. Een mix tus- 
sen Carmageddon en 
Felony zou misschien 
een leuke suggestie 
zijn. 


KLOPT ALS 
EEN BUS 
Helaas zijn er maar 
drie levels (vier als je 
de practice mode mee- 
rekent); Down Town, 
Sea Side en Paris. In 
elk level moet je een 
relikwie stelen en 
daarna zo snel moge- 
lijk bij je baas brengen. 
Er zijn in totaal 22 
voertuigen waar je 
uit kunt kiezen. Je 
begint het spel 


VRA amoóK af 


met slechts vi der K 
| 
(een jeep, eén 
oe er ba 
“POLICE CAR Nt 4 
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01:21: 33 219 
Mini eenBMWen an ARGADE 
een scooter)maarna F4 { _— 
ieder succesvol afge- pe 
rond level krijg je er 
twee nieuwe bij. 


Nu hoor ik je al den- 
ken; vier om te begin- 
nen, twee per ‚er 
zijn drie levels, datis 
dus tien voertuigen en 
niet 221. Klopt alseen 
bus; die andere twaalf 
zijn verborgen. Om die 
te kunnen scoren moet 
je de verschillende le- 
vels honderden keren 
uitspelen. De ene keer 
proberen zoveel moge- 
lijk schade aan te rich- 
ten, de andere keren 
juist het tegenoverge- 
stelde doen. 

Hoe je precies alle 
voertuigen scobrt, kan 
ik je niet vertellen (be- 
roepsgeheim Snap je?) 
maar wat ik je wel mag 
vertellen is dat er ook 
wat grof geschut aan- 
wezig is. Zoals een 
touringbus, een tien- 
tonner en een heuse 
tank. na chat 
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Het tweede relikwie vind je 
VTA GS in deze limo. ! 


“Waar vind ik meer informatie? 
Een greep vit de artikelen:” 


SLAMTILT 

Categorie: behendigheid 

“Slamtilt is gewoon een lekker flipperspel…” 
» Hoogspel 12-96 


D je deze a 


Fr Tord 


4 | 


FINGERS FOR WINDOWS 
Categorie: Educatief 

“De tikcursus is werkelijk perfect” 
- PC Active 89 


Pinball 


PA / CONSTRUCTION KMI 


Maak je eigen flipperkast 


Indringer 
TE 
wart 


FORT BOYARD - DE LEGENDE 

Categorie: Adventure 

“Leuk verhaal, redelijk moeilijke puzzels, filmpjes 
zien er goed uit, levensecht effect.” 

* Power Unlimited 01-97 


ME 


FORT BOYARD - DE UITDAGING 

Categorie: Actie/behendigheid 

“Precies als de TV-serie.” “Spannend is het zeker wel.” 
- Computer Totaal 12-96 


SABAN'S LN el 
AS Tin Tam! da | oml a U A ORS 


DANCEMAC: 


W rr ARKRITZ 
f “Een fraai platformspel” Waardering: 8 
wd Joan 8 DANCE Ú , TDANGEMA GEE - Power Unlimited 04-97 
á a ” en we EVIDENCE 
- vain kite Categorie: Adventure 
p REIS ie Sja : 
STAETGE PE pel gl Een leuk en moelijk spel dat een hoop tijd zal kosten 


Cen Hendleid!ng voor de Toekomst om het op te lossen maar dat maakt ‘t des te meer de 
moeite waard.” Waardering: 8 


- Power Unlimited 04-97 
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IZNOGOEDH 

Categorle: Platform 
“De levels in lznogoedh zijn heel fraai 
met een ongelooflijke gedetailleerdheid.” 
» Hoogspel 05-97 


“Grafisch overstijgt ‘lznogoedh’ 
gemiddelde spel… - 
- PC Game 06-97 it 


- | HIE eN ROLAND GARROS 
ne, 8 ’ , \ “Voor de tennisliefhebber zeker verplichte kost. 
gm: Een prima voorbeeld dat ook een goedkoop spel best 
bd, lj boeiend en goed kan zijn” 
_SPEER "vc 
ROLANDE 


» Hoogspel nr. 56 
GARR( SN 


ATLANTIS 

Categorie: Adventure 

“Laat één ding duidelijk zijn;'Atlantis’ is de moolste 
adventure van het jaar.” 

* Veronica gids nr. 30 


* Nederlandstalige handleiding en Engelstalige software 


snel 


EGYPTE 


56 AV. J.-C. 
e Es VAN DE KONINKLIJKE TOMBE 


“Ns alle adventures zo waren als Atlantis, hadden we 
niet te klagen in adventureland.” Waardering: 91%, 
- PC-Zone nr. 


“Ik vind Atlantis - de verloren legende een zeer Indruk: 
wekkend spel en ik was aangenaam verrast door de 
geheel Nederlandstalige versie.” 

» Hoogspel nr. 56 


DANCEMACHINE 

Categorie: Creatief 

“Niet vaak heb Ik zulke leuke software gezien.” 
- Hoogspel 54 


EGYPTE PAX CORPUS 


Categorie: Adventure 

Ga terug in de tijd en ga door het 
leven als een Egyptenaar die in 
Thôbes leeft onder het regime van 
Ramses, Je vader wordt beschuldigd 
van diefstal en het is aan jou om de 
eer van je vader te herstellen. Een 


Categorie: 3D shoot ‘m vp 

Hoofdrolspeler is Kahlee, een wel 
heel knappe meid. Ze is slim en kent 
vele gevechtstechnieken, en dat zal 
ze heel hard nodig hebben! Een 
Realtime 3D actiespel voor doorzet- 
ters die van plan zijn de 24 keiharde 


UBIK 


Categorie: actie/strategisch 

Van de science fiction schrijver Philip 
K. Dick, bekend van Blade Runner 
en Total Recall, komt nu een totaal 
nieuwe uitdaging: UBIK. New York, het 
jaar 2019. Megacorporaties, Cryonics, 
ruimtelijke kolonies en een onop- 


3E MILLENNIUM 

Categorie: simulatie 

Burgeroorlogen, militaire juntas, 
gangs: we weten nu al hoe de wereld 
eruit zal zien in het jaar 2000. Maar 
hoe zit het met het jaar 2500? Je wordt 
vitgedaagd om van een wereld van 
uitersten in de loop van 500 jaar weer 


“Een echte aanrader!” 
» Arnhemse Courant, Deventer Dagblad, 
Gelders Dagblad, Overijssels Dagblad 


RISING LANDS 

Categorie: Strategie/simulatie 

“Het gaat snel, is heel amusant en net even anders” 
- Power Unlimited, okt. 97 


prachtige weergave van het Egypte levels te overleven. houdelijke spionage-oorlog tussen de een eenheid te maken. 
van weleer. industrieën Met Ubik breekt een «om maar meteen met de deur in huis te vallen, 
nieuw tijdperk in games aan! een hele goeie” 
ii Î -PC-Z 3 
en nog veel meer, kijk ook op internet! SS Â ci 
Internet: www .mediabase.nl Mail: (pmail@ mediabase.nl P. DREAMS 


Voor vragen kun je bellen met de Helpdesk: 


Coauriaht © 1447 A AR P Flertranir Madia 


Tel.: Oel 


645 38 5e 


R&P ELECTRONIC 
Mm E D 1 A 


Categorie: 3D-actie 
“Een zeer aangenaam en groot spel….” 
- PC-7ane nr 3 


Hang deze 
kerst ‘ns 
een paar 
CD's in de 

bopm… 


EN Kra:x 
uu | AA 
Verlas Chaotic | van het 
doodseskader… 


Voor iedereen die nog op zoek is naar een origineel en spannend 
kerstcadeau, hier alvast een aantal mogelijkheden: 


Wanneer je op le kerstdag aan The Best of Game Classics begint, ben 
je met de 100 beste games aller tijden op een flinke dubbel-CD tot ver in het 
nieuwe jaar zoet. En zelfs dan ben je nog niet uitgespeeld, want van de 
Game Classics CD's verschijnen regelmatig nieuwe titels. Zojuist verschenen: 
volume 11 t/m 20. Een nieuwe reeks die vast en zeker ook tot de klassiekers 
zal gaan behoren, is Gun Power. Je kunt nu al kiezen uit drie delen met maar 
liefst 50 spetterende actie-games per CD-ROM. 

Een heel ander soort actie (maar daarom niet minder spannend) vind je 
op de Formule 1 Games CD-ROM. Kies uit Formule 1 wagens, karts en zelfs 
quads! Tijdens de kerstdagen kun je natuurlijk ook je buik vol eten met 
Pacman Power Games. Een echte klassieker! 

Mag het echte vuurwerk voor jou dit jaar wel wat eerder beginnen, 


Stap dan aan boord van de LunaTrix®. Als enige overlevende reis je met deze 


pe 


— | E] 
SUVER) SILVER, 4 (O) 
f: EEK Pr ú ee) / li pe 
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kleine shuttle naar de planeet Chaotic |, die je moet zien te verlossen van een 
gevaarlijk doodseskader. Bij Zombie Wars gaat het er evenmin zachtzinnig 
aan toe. Gewapend met o.a. snotzoekende raketten en het Photon-kanon 
reken je af met geniepige, slijmerige monsters. 

De met zorg samengestelde titels zijn allemaal voorzien van 
Nederlandstalige handleidingen en overzichtelijke hulpschermen. Daardoor 
kan iedereen er direct mee aan de slag. Ga daarom snel op zoek naar één 


van de vele verrassend voordelige nieuwe titels. 


electronic entertainment publishun, 


Alle prijzen zijn verkoopadviesprijzen inclusief BTW. Alle titels worden in de Benelux exclusief 
uitgegeven door: Electronic Entertainment Publishing B.V, Naarden, Holland. 
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efkonijnen. De laatste tijd zijn ze 
e hoogste tijd dus om ze allemaal 


veel tegenstander e) 
je af komen. Je knalt je 
echt een ongeluk. 

In de handleiding wordt 


de kun j je van het 
ine gebied naar het 
andere gaan, wanneer 
je dat maar wilt. In de 
Arcade mode moet je 
gebied voor gebied 

PThe Reap zieterstrak met de grond gelijkma- 
bit Tocerwelii kun ken. 

je als gamemaker niet Je kunt het spel alleen 
meer aankomen met of met z'n tweeën spe- 


PC CD-ROM 
Prijs: N.N.B. 
Systeemeisen: Pentium 75 
Mhz, 16 Mb RAM, 3 Mb 
schijfruimte, SVGA, geluids- 
kaart, muis, Quad speed CD- 
speler, Windows 95 of Win- 

dows NT 4 
Fabrikant: Take 2 
Distributeur: N.N.B. 


ALLES MOET een paar explosies en _ len. De score laat aan 
KAPOT UP zijn de voertuigen een beetje bloed. De het eind van het level 
In The Reap wordt de | van de mensen der- dingen moeten echt uit _ zien wie het beste kil- 
speler door de aliens G mate groot en krachtig elkaar spletten. ler-instinct heeft. 
ingehuurd omde dat ze alleen met het Aan dit criterium vol- 

Aarde te ijn i ultieme wapen kapotte doet The Reap voor de 


volle 100 


= IS gewoon knallen. krijgen zijn. 
in er Je hebt als speler de 
alles m K beschikking over een LEVENDE 


Een originele opdracht spaceship en het is de ESHIET 

moet ik zeggen; kill je bedoeling om de tiens IJF ee 

eigen volk. Ach ja, zones op de Aarde ® eap is geen een- OA IS MOD 
moet kunnen. Het is waar de mensen zich dudig spel. 5 bent rs ori Arse 
weer eens wat anders. bevinden, met de echt een levende up. Als je van kei- 

In de meeste shoot'em _grond gelijk te maken. _ schietschijf. Ik heb zel- en 
ups moet je de mens- En dat is niet bepaald en Lln een hele 

heid tegen bloeddor- eenvoudig. ; 

stige buitenaardse we- _De Aardlingen hebben POWER == 

zens beschermen. Nu zich uitstekend bewa- af F 

zijn de rollen omge- pend. Je wordt werke- d | 

draaid. lijk van alle kanten be- Als je aan het knallen bent 


op de dieren, let dan wel op 
de ‘mad cow’. Als die explo- 
deert, kun je beter niet in de 
buurt zijn. 


Totale chaog. 8 
hen 3 


Kell 


Ee et ig groen en het schiet… 
wilk % en | 


PC CD-ROM 


| Systeemeisen: Win 95, P90, 
16 Mb RAM, 100 Mb vrij ge- 
heugen, Quad speed CD-spe- 
ler, SVGA, muis. 
Fabrikant: SSI 


Tel: 026-3717712 


Prijs: f 119,95 Bfr ca. 2175 || 


if Distributeur: Emtec Benelux || 


Stroten Goes on a 
Consulate Spree 


The busy Ministry of Trade has 
tmanaged to open trade 
consudates In the nations of 
Wodan, Zer, Hurshen and Twelt 


other parts of the globe 
Stethoscope Invented 


For the fwst tine In history, 
physictans listen up close to the 
sounds of the baman heart The 
mecharasrn of the new 
instnament » described as “ike à 
hollow tube * 

Mob Howls in Big Riot 


Citing low wages, hornbie 
working conditsore, and long 


OE 

ROTER 

DE BETER 
ialism is een 
turffRed tactical 
game Opee lt in de 
19e eeuws; oor de 
Industriële R&WBlutie. 
Het is jouw taak Of 
van je landje een we- 
reldmacht te maken en 
via militaire, industriële, 
economische en diplo- 
matieke manoeuvres 
de controle over de 


de natuurlijke rijkdom- 
men. Net zoals in het 
echte leven draait alles 
natuurlijk om geld. Hoe 
meer hoe beter. 

Om je land rijker en 
groter te laten worden 
zul je je met drie eco- 
nomische aspecten 
gien bezighouden. 


het spel, kunnen zij 
niet een GP worden of 
door een persoon wor- 
den geregeerd. De an- 
dere zes GP's kunnen 
door de computer wor- 
den bestuurd of via 
een netwerk worden 
gespeeld met andere 
spelers. 


heb je houtskool nodig 
voor de ovens. Dan 
blijkt dat je buurland 
daarover beschikt, 
maar hoe krijg je ze? 
Je kunt proberen om 
iom te praten en 

die deals met ze te 
in of je kunt het 
MBinnenvallen. Dat 
laalfStB heeft weer tot 
gevolg dat een andere 
staat jou aanvalt en je 
industrie vernietigt. 
Kortom je zult goed de 


pr BS. De be- 
ing is natuurlijk om 
te breiden. Door 
van oorlog of 


met andêre | 
dan het ontginnan van 
goud en edelstenen en 
als laatste landuitbrei- de 


hele wereld te verkrij- ding. lomatie kun je meer _ gevolgen van al je ac- 
gen. vincies onder jouw ties moeten overzien. 
Als het spel begint, MET Z'N gen. 

heb je watgeldeneen ZEVENEN | VOOR HARD- 
land. De bedoeling is De wereld is verdeeld mE- CORE SIM- 

om zo snel mogelijk de in zeven Great Powers EACTIE MERS 


infrastructuur van jouw 
land in orde te maken, 
zodat er voedsel is 

voor de inwoners en-@ 
begonnen kan wi 
aan het ontginnénw 


en zestien kleine staat- ker wel op dat alles 
jes. Hoewel die kleine ie doet gevolgen 
staatjes wel actie omme hie.je bij 

wen die € 


Het spelen van Imp. is 

niet bepaald eenvou- 
„dig. Er moet oneindig 
iktkworden en 
pel te 
gaten te 


Zijn games als Civilization jouw 
ding? Vind je het leuk om een 
« _ land van de grond af op te 


Upheaval in 
Government 


sormetummes feared noblemen, 
long knew for bas bebef zn the 
efficacy of Blood and roa“. 


bouwen en ben je 
geïnteresseerd in de 
19e eeuw? Dan is 
Imperialism iets 
Voor jou. 


Vârter, 1815 


New Ruler 
Proclaimed 


Ministries Corenstion ceremonies held 
today at the capital mark the 
begwwing of à new reign Ina 
speech followng the ceremony 
under the opulent cepitol deere, 
eur new monarch stated, 1 
undertake my new duties vert 
both optumiemn and « strong 
seroe of resporstbdity Our great 


Geta Life, Mechy: Letter 
to the Edstor 


Recert articles and theones 
espowed by Alexander Mechy 
prediung globe) war 
Bemselves Oue sten the stabdsty 
cl the ndustral world Never 
have so many people ergoyed 


wel meer sims en be- 
gin er langzaamaan 
een beetje handig in 


Imp. voor mij te uitge- 
breid en ingewikkeld 
om relaxed te kunnen 
spelen. Daarnaast is 
het rwerp niet 
echt nend dus dat 
hielp ook al niet. Ik 
denk echter dat echte 
hardcore strategie sim- 
mers er meer plezier 
aan zullen beleven. 


Beste Console en 


beste Console Game 
1097 


ECTS, Londen, 7 september 1997. Tijdens Europa's 


belangrijkste vakbeurs voor videogames hebben experts 


uit deze branche de Nintendose 64 en Super Mario“ 64 tot 


en 


A. 
WA.R.D.s 

Lo; 
ndon, September 1997 


beste console en beste videogame van 1997 uitgeroepen. 


De hoogwaardige 64-Bit technologie van de Nintendoe 64 en 


de uitmuntende kwaliteit van de software, die uiteenloopt 


van Adventure tot Racing en van Action tot Sports, staan voor een nieuwe 
dimensie in het spelen van videogames. En dit is nog 

64 
maar het begin - de Nintendoe 64 zal ook in de toekomst NINTENDO. 


de toon blijven aangeven ! 


| 
| 
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NU NÓG BETER IN DE ETHER 


THE STATION OF A YOUNG GENERATION 


KABELFREQUENTIES: ARNHEM 97.1FM e BATHMEN 106.4FM e BEEK 106.4FM © BERGEN OP ZOOM 106.1FM © BERKEL-ENSCHOT 106.1FM « BERLICUM 98.9FM 
BEST 105.4FM e BREDA 105.0FM e COEVORDEN 104. IFM e DEN BOSCH 98.9FM e EMMEN 102.6FM © ENSCHEDE 106.4 © EINDHOVEN 105.4FM e GELDROP 105.4FM 
GELEEN 106.4FM e HAAKSBERGEN 106.4FM e HEERLEN 102.4FM © HELLENDOORN 106.4FM © HELMOND 104.1FM e MAASTRICHT 107.3FM © NIJMEGEN 96.4FM 
NUENEN 105.4FM e OIRSCHOT 105.4FM e OSS 105.4FM e ROERMOND 98. 1FM e ROGGEL 98. IFM e ROOSENDAAL 106. 1FM e ROOSTEREN 98. IFM e SITTARD 95.5FM 
TILBURG 106.1 FM e UDEN 106. 1FM e VALKENBURG 106.4FM e VALKENSWAARD 104.1FM © VELDHOVEN 104. IFM e VENLO 104. 1FM © PROVINCIE ZEELAND 93.6FM 
STAAT JOUW FREQUENTIE ER NIET BĲ ? @ BEL DAN 0909-3000 538 (75 cpm.) 


ee CROSS es LEFT 


Madden ‘98? Had ik dat niet al lang 


| CG EOD u gespeeld? Oh nee, dat was natuurlijk == 


maine …} Madden ‘97, dat ik januari dit jaar ji re 


 (cowsonsje ) probeerde te doorgronden. Gut gut, wat PRONEINS :7 
eet M______ vliegt de tijd. En wat zal het nieuwe jaar mit ma Ede 


2055ES ston: soe PAY 5 


SIPACKERS| 0 | _ ons brengen? lamer Ks es Ee 


À dE A Shedhetndhndek > * 4 Vrande aheded k enen 
ber ed E ee it ee 3! DEJA-VU staat met de taak om | id weed 
tl Ee vv ys! In januari dit jaar jouw plus bal te onder- hey JON 5 leners 
ATS er, ME ad _ nog speelde ik scheppen tot de dood EN DOD 
viekunde. | en Madden ‘97: een erop volgt, dat snap ik de AN 
prima spel, over ook nog wel. En dat je J 


a” een sport waar dus met je eigen groep DR PF 
ik, noch iemand gorilla's moet samen- =| or SY & ravze 7o R. 


die ik ken, veel werken om door de vij- 
kaas van heb andelijke massa te bre- 
gegeten. ken, zelfs dat vind ik weer goed gevuld 
Naar mijnidee _ logisch. met alle teams en spe- 
este is American Maar van de driehon- lers uit de NFL. 
, in Football nog derd regels, zevendui- _Ook wordt er een jaar 
end steeds één zend tactieken en ach- lang gewerkt om nog 
a groot Gladia- teneenhalf miljoen betere graphics en ga- 
' f torengevecht, _aanvals- en defensie- meplay te kunnen leve- 
KA, / waarbijtwee _ technieken snap ik nog _rensEn als je de intro 
8 ke FP leg steeds geen ene bal. van Madden ‘98 ziet, 
BER EN LEE me ben je inderdaad wel 
BEER | kerelsg|kaarproberen GET IT? even onder de indruk 
nnee de ens inteSlaan Kijk, de Amerikanen - van de angstaanja- 
pre EE A | terwijl de halvêfiatie opzich een vriendelijk gende beelden die 
2 5 zich juichend volpropt lere volk - heb- over het beeldscherm | Verouderde 
A) ‚50e met hotdogsiën vanwege hekge- rollen. Enorme beesten wid 
BEET era mis‚van iets wal van footballers beuken 
Za Ee À Npe GORILLA'S ‘cultuur’ kunnen hoe- __op elkaar in als Sumo zl Md Madden or 
rs ka er pe Hoewel ik al Reel men, zelf maar’even worstelaars en vliegen 
nnen memmen A anmmnsama es: g een erf in elkaar met de bal onder @& | ig Onbegrijpelijke 
val _ enge ; de | sp b,zijndere- geflanst. d arm geklemgijgver het gameplay 
_— me $ gels me.nog steeds En naast de hambu met bloed dööfdrenkte age i 
rn hokkie! $ niet helemaal ger, Elvis ende Juke- _grasmajje heen. EN 06 Bi a.2360. 
Kom maar Sm 5 duidelijk. Kijk bex stat h merican _ Als hêf&igenlijke spel Fabrikant: Electronic Arts 
MERE En EREN EF { datje de Gel Football en dan begi is het ech- mf. Distributeur Electronic Ars 
ed Leet? van de ene heilig s gels _ temsnel etal Tet: 00800-94055555 
A RE Re & _e\ helftvan het ervan zijl hoicië Ms de «die feestlreuod Want _ Lemnggpgeee 
| oat es TT es ef veld naarde ten ebgden uit de.bij- ik zie echt geen pixeltje 
ten kage en eieren. sl “ ae „l « andere moet endl® niet Atfleri- _ verschil met Maddin 
eer Rei enal 4 zien te transs ns Opgevoed, dan ‘97. De spelertjes Zijn 
WS On Ì Sart « porteren, dälfll zal je het tWaarschijflik nog steeds houterig 
gaat er nog ooit echt kunnen _kleinsen-opgebo duit 
wel in„En rouderde spfites, 
gie in deze ti f 


poly’ a 
oor Em meer mee aan kan ko; 


MN e markt komt er men. Het publiek 
ntserde _ dus elk jaar weer een schreeuwt nog steeds 
Ö ve mee nieuwe Madden uiten dezelfde audiofiles en 

t ve mee Ik jaar is de is de gameplay bestaat 
nog steeds uit ellen- 
lange RPG-achtige 
schermen, waarin je 
de tactiek van je jon- 
gens kan instellen, 
door te kiezen uit was- 
lijsten vol angstaanja- 
gende moves. 
En ik citeer mezelf uit 
mijn recensie van janu- 
ari: “Nickel, ed! a 
Dog? HELP! zeis 


Ken je dat, lig je eindelijk dood te zijn 
onder de groene zoden, komt er een 
sijn tovenaar die je weer tot leven 


en het dorp, 


wekt. Ha 
wijnuhelemaalmeebesig? Me 


RAPPORT 


gemid A lano- 
EB etal 
Le geluid ner wt 


een tijdje 


PERiSinalrteit | , 
WEBESlbaarheid he 4 je De 
de zielëry 
ER om Zarikes 
Í te gevers 
Yo Zarok, 9 


k leven lees je 
pde PU, Sukkel. 


INE 
END 
Dan was dus 


net amused. … zich afspeelt. Di e_ a ded os 8 . 


Nl 


arne 
e 4 \ 


BP een heu- 


lo meneer de magiërt, waar sijn _akmsessate INL 


tigste spreuk uitsEen. 


begra- 


8 N . 
Op zekere nacht liep tovenaar Zarok naar een heuvel even buiten de stad. fi) sprak z'n 
Ì Ì Â een groene gloed zich in de huizen verspreidde en de dorpsbewoners hun lichaam verlieten om zich te nestelen in de lijken van het kerkhof. 


een GÖE 


deze game 
Het spel is er €8 
het genre waar weer 
de laatste tijd meer van 
Bn: 3D hoofdpersoon 
Bn 3D wereld, waar 
real-time wordt 


Ln ODD enen | "2050 


iderd. De virtuele, ds 4 ee 
a volgt alles vanf Kk 
oek die hem, NK 
te uitkomt, € ri lemmet; 
meestal dé î 
bk. is % 
Dan moet € A 
kf né Fokking vette mier nan! 
WSE komnen A 


0 ui 
sn raadsels, — 


Dlhoven, eindbazen 

geheime ruimten. „ 

einig nieuws dus. adel Et … 
Waar het bij MediEvil DE 
met name om gaat, red pees 


de sfeer waarin he 


POWSR ; 

er mik mn 
4 MediEvil komt pas in 

maart ‘98 uit. 


Bingo! De sleutel tof succes. 
en ger 


Wes 


4 | Û 


nachtige spreuk uit en liep terug naar het stadje waar 


JE BENT TOCH 
NEET BANG VOOR EEN 
BEETJE VUURWERK? KIET ANC 


OM TE VLAMMEN 


NIET BANG 
VOOR KELDERS EN DAKEN 


NIET BANG 
OM VOOR HETE VUREN TE STAAN 


NIET BANG 
VOOR VAKMANSCHAP NIET BANG 


VOOR EEN VASTE BAAN 


NIET BANG 
VOOR EEN GOEDE TOEKOMST 


DAT SOORT MENSEN ZOEKEN WE 
VOOR EEN OPLEIDING INSTALLATIETECHNIEK. 


STUUR DE BON OP 
EN WIJ GEVEN JOU: ed 


IN DE INSTALLATIETECHNIEK HOEF JE NIET BANG TE ZIJN DAT JE JE VERVEELT. NAAM 
JE KUNT WERKEN MET GAS, WATER OF LUCHT. MET JE HANDEN ÈN JE HOOFD. ADRES 
HET IS ZELFSTANDIG, AFWISSELEND EN ONMISBAAR WERK. VOOR ELK DIPLOMA POSTCODE /PLAATS 


HEBBEN WIJ EEN BAAN-MET-TOEKOMST. VUL DE BON IN VOOR ALLE INFORMATIE. TELEFOON 


JE LEEST DAN OOK OP WELKE STUUR DE BON IN EEN ENVELOP ZONDER 


é\ 


| ) 5 ij Ni \ p OPEN DAG JE GRATIS T-SHIRT POSTZEGEL NAAR: INSTALLATIE TECHNIEK, 
Í 8 VAN NO FEAR KLAARLIGT! ANTWOORDNR. 13059, 2501 VC DEN HAAG. 


di ED 


WP GRäphies 
geluid 


WERiSinaliteit 


Nu eens niet Search & Destroy maar Search & Rescue 
humaan spel ui je per he 


| rs Veel strakke missies Je kunt tegenwoordig 
geen televisie aanzet- 

Ig Fe weinig en soms on- ten of je wordt bedol- 
handige cameraposities ven onaer Reality TV 


PC CD-ROM 


Prijs: f 79,95 Bfr. ca. 1450 
Systeemeisen: Pentium 90 
(Pentium 166 aanbevolen), 


meest geschikt is voor 


en dol- 


16Mb RAM, geluidskaart, 
muis, Double speed CD-speler, 
Windows 95. in 
1 Fabrikant: Interactivison A/S 
Distributeur: Mind Multimedia 6.0.., een olietanker staat in 


Tel: 0317-4222224 


de Fik, hulp i9 noodzakeli k. 


Ad Kd 


as BSE Ban 


# Een origineel spel 

| _dat veel afwisseling 

biedt. De geva- 

\ rieerde missies ma- _ | derden n tellen , Wijzel 
ken het spel keerop | ' P 

ĳ keerandersenmet | ì E Jl 

name de natuur-en _ | $ e 


Î neben zijn ii, I Ó mg 
levensecht. Een hs ke ; zt 
i js | | Ì € pesce 
| Brendaeon ze jk ij ĳ aar kont ou er ad to f Ben 


JAN hd 
Wi aal 
POWER 
_ gers uit de Sahara 
E / moeten plukken, * 
Bij evacuatiemissies heb je ter 
wijnstreken zoeen | 
Boeing CH-46 E Sea Knight. helicopter van lev bij een hi 
—_—_ belang. kudde 
Je zult wel een p, olifanten 
keer moeten uitte proberen 
welke helicopter te krij- 


ll 


PINSEL- 
KLONTJE 

‘Road rash meets Out- 
run’ is misschien wel 
de beste omschrijving 
van dit leuke racespel- 
letje, dat grote furore 
maakte op de PC. 

Nu heeft de Franse 
ontwikkelaar Delphine 
Software ook een Play- 
Station-versie ge- 
maakt, die het wat 
graphics betreft helaas 


‚_ moet afleggen tegen 
‚ zijn PC-papa. 


Terwijl de achtergron- 


__ den wel mooi gemo- 
__delleerd zijn en de ver- 
‚schillende tracks echt 

‚ veel van elkaar ver- 


Ennn tend nnn Ah endin 


Ë 


schillen, is het beeld 
van de racer zelf een 
wel hele lullige klont 
pixels geworden, 
vooral als het gaat om 
de hoge-snelheids 
races. 


TWEE GAMES 
IN EEN 

Je kan in Moto racer 
namelijk op twee ma- 


‚ nieren racen: op het 


circuit, waar je liggend 
op je bolide enorme 
snelheden kan maken 
en op de crossbaan, 
waar je eerder moet 
uitblinken in 
stuurskills. / 
En skills 
zijn zeker 
nodig om 
het in 


Moto Racer 

tot een goed 
einde te bren- 
gen, want de 
races gaan in 
een moor- 
dend tempo en 
de Al-computer tegen- 
standers zijn niet van 
gisteren. Eén keer ver- 
keerd remmen en je 
bent het peloton voor- 
goed kwijt. 


AUW! 
Je gaat in Moto racer 
vrij vaak op je bek. Dit 
komt vooral doordat je 
op het verkeerde mo- 
ment de turbo-knop in 
wilt drukken, die er 
voor dient je motor op 
zijn achterwiel te zet- 
ten, waardoor je nog 
hogere snelheden 
weet te bereiken. 
Helaas ben je op 
je achterwiel 
nog minder 
wendbaar dan 
een schoolbus 
en lig je - voor- 
dat je het weet 
- aan de kant 

te janken. 
Helaas gaat dit 
ongeluk niet ge- 
paard met een 
grafisch mooi uitge- 


weer ongeschon- 
den op je bike. Hij 


Ken je Moto Racer op de PC? 
Eén van de mooiste race-games _ 


tot nu toe, toch? Nu is er 

eindelijk een PlayStation versie. 
Maak je engine maar vast nat: hier 
gaat gescheurd worden. 


Ie 


kan namelijk bijna 
niet stuk, net als de on- 
verwoestbare wagens 
in Porsche Challenge. 


GROTE KEUS 
Heel mooi is de 
enorme verzameling 
verschillende motoren 
die elk een unieke 
rijstijl hebben en ver- 
schillen in snelheid, 
wegligging, stabiliteit 
en acceleratie. 

Het kan enorm uitma- 
ken als je eenmaal de 
bike hebt gevonden, 
die goed aansluit op 
jouw wensen. En heb 
je eenmaal de fiets 
die je ligt onder je 
gat, dan blijk je in 


Ê wat mij be- 
reft het 


ant 


een andere course ook 
weer een andere mo- 
tor nodig te hebben, 
want dan moet er ge- 
crosst worden 
en dat gaat 

4 niet op zo'n 
bakbeest. 


Mmool 
De 
crosscir- 
cuits zien er 


mooist uit 


en zijn 

== 

Kn ’ het 
pannends 


om te rijden. 
De straten uit het 
hoge snelheids-cir- 
cuit kennen we nu 

o langzamerhand 


s- 


‘ A} Vette crosscircuits 


a 


WBESlbaarheid | 
S ; EN Lekker snel 
Last van tunnel vigion?, 


wel uit de honderden 
andere racegames, die 
zij aan zij in onze kast 
staan. 

Ik hou het daarom zelf 
op het off-road racen. 
Als je in die tracks met 
turbo over de bochels 
rijdt ga je soms zo 
hoog, dat je motor 
bijna de baan uit wordt 
gelanceerd. Flink oefe- 
nen dus! 


AAE EURE 
WT GFaphiee 
ee geluid 


WERlSinaliternt 


me 54 | EN veel motoren 


Prijs:f 129,95 Bfr. ca. 2350 

Fabrikant: Delphine Software 

Distributeur: Electronic Arts 
Tel: 0800-9405555 


KE zonder EE du # Á N 


or AN & CONQUER 


Fy the lead in Mesmost advanced, st pion ering aircraft ever to be simula 


d's most advanced plane c 
control the war with full AWACG integration 


realtime’ War Gen system featuring over 40,000 


. 


possible world-wide scenarios 
» fly against real opponents 


. 


multi-player options from serial link to LAN vs LAN 
» enhanced light sourcing and weather. simulation 


POUR SCALDEL IS Pl TONS 


simufator ever created.” 
CD 


Marketed MAIN N 
BOM/CO0 05%, game of tbe 


rontb November nn 
PC Gamer mn 


pn 


DIGITAL IMAGE DESIGN 
www.did.com DID 


AIR DOMINANCE FIGHTER 


Ik dacht toch echt dat we nu alle bommen en granaten hadden opgemaakt en elk stuk 
oorlogstuig erdoorheen hadden gejaagd. Zijn er überhaupt nog wel soldaten over? 
Blijkbaar wel, want we gaan weer eens vechten. Ditmaal in een stoere tank. 


MAKE WAR tele gevechtstanks in De Venom daarente- AP OERT 
NOT LOVE elkaar worden geknut- gen is eerder een ho- 
Terwijl we hieginde seld. Al maandenlang vercraft dan een tank; penne 
echte wereld be- staan de computers in _ verschrikkelijk kwets- 
zig zijn met de tot- het ontwikkelingscen- baar, maar supersnel 
standkeming van de trum te ronken omde en wendbaar. pee 
Blawrede en zalen laatste berekeningen Alle tanks kunnen in Pen 

vol valkSvertegenwoor- _ voor de tanks te ma- principe de vijand aan 
digers het proberen kensEn laten die bere- maar het best gaat het 

p eens te worden over keningen nou bijna af in de tank die past bij 

| wapenstilstanden-en zijn als er aan de hori- jouw gevechtsstijl. " 
bell vredesverdragerkwil zon een gigantische es! 

het in de sp&llë hoeveelheid vijanden BURN IT Ps 


reld nog niet SChEZB verschijnt, die als een __ AROUND 
vlotten met die peseB: zwerm sprinkhanenop Leuk van Steel Reign ZN schiet alles kapot 
daar in het werk- onze supergeheime is het draaibare kanom 


basis afkomemen het iets wat veel andere 
op de nieuwBttanks tanksims missen. Net | EES In een tank 
hebben gemunt. als in het echt kun je 
sja, wat doe je in zo'n vrolijk rechtdoor rijden, | A4 saai 
Biluatie? Simpel toch, terwijkj@links en rechts 
MOntsteekt het zelfver- tegenstanders uitscha- 
Biöingsmechanisme _ kelt. Ook als je schild | Bd Hele ouwe koek 
Beenstapt in je hyBemmor _aan de voorkant ge- 
derne tanktodefseme _ fuckt is, kan je je ge- 


Prijs: f 99,95 Bir ca 1800 


serious fighting! woon omdraaien en 
met je kontje naar de ie Clt Tie 
En terugsehieten dat CHOOSE vijand gaan staan. Wel Tel: 035-6250720 
EM doen ze wel in Steel vouRr snel op zoek naar een 
sE „ed Reign, misschien wel WEAPON! powerup, die je schild 


een beetje te veel _ In SteekReign heb je weer tot volle sterkte 
de kemsemmiteen elftal herstelt. 
tankspaleällemaal 

uniek zijn wat snelheid, GEZELLIG 
shields en bewapening _ In de dual-player 


| 


9) moop betreft. Kies dus een mode, speel je split- 
stront. En ditmaal tank die bij je past. screen in battle-are- 
heeft die hoop In de Copperhead kun __na's, net als in de ar- 


stront de vorm van _ je rustig door het vijan- _cade. helaas zie je ook 
een tank, leukhè? dige gebied tuffen en waar de tegenstander 
Maak je batstdus je tegenstanders een zich heeft verstopt, 
weer eens fiat en voor een verrassen op _aangezien je simpel- 
hef een fier strijd- een salvo uit je dub- weg met hem mee kan 


lied aan:hiergaat bele boordkanon. kijken. Een beetje on- 
gevochten wor- handig. 
den. Over de graphics en 
geluid valt niet veel te 
EEN GOED vertellen. Het doet zijn 
BEWAARD job en stelt niet teleur, 
GEHEIM zolang je geen wereld- 


Ergens diep in de woe- 
stijn ligt een verborgen 
basis waar experimen- 


schokkende prestaties 
verwacht. 


Graphics 


top-10 van de Mees 
verkochte PC-games 
en hoewel dit soort 
real-time stragegy ga- 
mes echt van die typi- 
ie C&C hoort In de kast sche PC titels zijn, kon 
het natuurlijk niet uit- 
blijven dat age 


bedloning doeltreffende 

E Westwood 
‘Yes sir, 5 
yes sir affirmative' ‚ 

| ig Resolutie had hoger gemak van mijn Bor in 
gemogen 


plaats vanaf de onge- 
| PLAYSTATION 
ij 


makkelijke stoel achter 
Prijs: f 129,- Bfr.ca. 2350 mijn bureau, iis 
Prijs import: f 159,- 


Bfr. ca. 2900 

Fabrikant: Westwood 

B Verkrijgbaar bij: Games R Fun 
Î Tel: 030-2369232 


schijnlijk meteen het 
grootste voordeel dat 
de PlayStation heeft 
tegenover de PC, want 
voor de rest kan ie na- 
ki: haglik niet opboksen 


Wat Ik Meen Ï 
snap is waarg 


E 
8 WL B aan 


Ik kan me niet voor- PSX versie 

stellen dat er een 
| zichzelf respecte- Red Alert heft î 
| rende gamer is, die i ebie na 
| niet weet dat hij Red grafisch genled'ee 


beetje laat afweten. 
Want waar de PC 


Alert moet aanschaf- 
fen. Want ondanks 
de wat lagere resolu- 
| tie blijft het ver- 
£_schrikkelijk versla- 
# vend en bijna 
} oneindig speelbaar. 
ANDREA: 


ì gelcheen IP Ve et wits 
pass” 


| 120 


[ kwaliteiten ec 


En schiet alles kapot. 


ESR Del at sgr 


Eindelijk dan, een jaar na dato, de PSX versie van een van de best 
_verkachte PC titels van 97. Leg die muis opzij en pak je joypad, 
gat nu kan je eindelijk veroveren, gsmoorden en vermorzelen 


F heeft tussen DOS- — 
_ weergave met een 


lage resolutie en een 
hi-res beeld als het 
spel onder Windows 
draait, moet de Sony 
bezitter het helaas 
doen met een lage re- 
solutie en kan er niet 


worden gekozen voor 


Gelukkig mag de PSX 


bezitter zich wel ver- 
heugen op veel betere 
intro- en tussenfilm- 
pjes. Deze streaming 
videos zitten niet in de 
PC-versie en zijn echt 
supervet qua graphics 
en superknullig qua ac- 
teerprestaties, dus 
heel erg grappig. 

Voor het begin van 
dd missie word je uit- 


t 


: a ; _ 
| OPTIONS 


GD 


niet eens een baan 
kan krijgen bij een Ne- 
derlandse soapserie 
en in de introfilm maakt 
een joodse geleerde 
korte metten met een 
jongen, die wanhopig 
probeert op Adolf Hitler 
te lijken, maar genade- 
loos door de mand 
valt. 


ONEINDIG 
Voor de rest is deze dees” 
ve nagenoeg iden- 


tiek'äan zijn PC broer 


en zal bijna iedereen 
de game wel kennen. 
Ik zal jullie daarom niet 
vermoeien met een uit- 
leg, maar ik kan jullie 
wel aanraden om, in 
ieder geval als je het 
spel toch nog niet kent, 
als een speer naar de 
dichtstbijzijnde games- 
shop te sprinten en 
deze game in huis te 
halen, want je zal geen 
moment genoeg krij- 
gen van 


” 


raf 


St 


rs 
XT 
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Zelfs als je alle m 


hebt uitgespeeld, en 
dat duurt wel een tijdje, 
kan je in de zoge- 
naamde Skirmish 
Mode lekker vechten 
tegen één, twee of 
zelfs drie 


een self-suffi- 


systeempje op te 
bouwen, dat binnen 


korte tijd kan uitgroeien 
tot een gigantische 
oorlogsmachine, 


waarin je beschikt over 
vliegtuigen, helicop- 
ters, onderzeeërs en 
honderden soldaten, 
waarmee je kan aan- 
treden tegen je tegen- 
_ stander. 


LEKKER 
LINK 

Het allerleukst i is het 
natuu 


n vlees en bloed en 


dat kan ook met Red 


Alert. Je hoeft alleen 
maar aan een vriendje 
te vragen of hij zijn 
PSX meeneemt en 
dan kan je de twee 
machines op elkaar 
aansluiten met een link 
kabel. O ja, je vriendje 
moet natuurlijk ook zijn 
eigen TV meeslepen 
anders heeft het geen 
zin. 

Ik heb dit zelf nog niet 
geprobeerd aangezien 
niemand van mijn 
vrienden met zijn Trini- 
tron in Amsterdam de 
straat op wil, maar ik 
weet hoe tof het is om 
op de PC tegen ande- 
ren te spelen over een 
netwerk of via het in- 
ternet. 


LE Ben extra 
ee St 
en TV in huis en rn: nie 


vg linkkabel. 
mm 
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Exclusieve Distributie: 


CONTACT > 
www.contactdata.nl 
077-3232832 
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INTEREXPO & Mepia-HoLLAND 


Er verschijnen de laat- 
ste tijd veel golfgames 
op de PC en dat is niet 
zo vreemd, want deze 
elite-sport wordt 
steeds populairder. He- 
laas lijken die spelle- 
tjes nogal op elkaar en 
werk je vaak het be- 
kende rijtje banen af. 
Jack Nick- 


Jac 


> A 
NiCte leu 


laus 5 mag echter ori- 
gineel genoemd wor- 
den. Je kan kiezen tus- 
sen vijf, mede door 
golfveteraan Nicklaus 
zelf ontworpen, cour- 
ses. 

En daar zit ‘weird stuff’ 
bij. Wat dacht je bij- 
voorbeeld van 


een balletje putten op 
Antarctica. Wel even 
om de pinguïns heen 
slaan graag. 

En als de vijf banen je 
gaan vervelen, maak je 
gewoon je eigen 
course met Jack's Golf 
Course Designer. Je 
kunt het echt zo gek 
maken als je wilt. Bos- 


ICS: 8,0 GELUID: 


4 
. 


PsSf\ Tour 98 


Vroeger snapte ik 
geen snars van golf en 
dat hoefde ook niet, 
want het was een sport 
voor omhooggevallen 
sukkels en rijkeluis- 
knakkers. 

Maar nu heb je Tiger 
Woods en is golf in- 
eens de bom. Hoogste 
tijd dus om me eens 
flink te verdiepen in 
putters, greens en 
clubs. Want daar gaat 
het om in golf, dat wist 
ik nog wel van PGA 
‘97. 


GELUID: 


ORIGINALITEIT: 


ORIGINALITEIT: 


Wat ik me ook nog her- 
innerde waren de el- 
lendige laadtijden, de 
vrij beperkte gameplay 
en het feit dat je maar 
twee verschillende 
courses had, waar je je 
op kon uitleven. 

En ziedaar: PGA ‘98 
heeft er wel vijf en ze 


ger shot 


JACOBSEN 


SPEELBA 


SPEELBAA 


jes, bunkers, water, 
kuilen, vuilnis, flikker 
het maar op de baan. 
Nee, met deze lekker 
spelende game kun je 
een tijdje voort. Zet 
het geluid in het be- 
gin wel even uit, want 
die bluesmuziek kan 
echt niet. 


J.J. 


CS: 8,0 GELUID: 


ORIGINALITEIT: 9,0 SPEELBAAI d 


SPEELBAA : 


: 7,4 GELUID: 6,0 ORIGINALITEIT: 
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bestaan nog echt ook! 
Jammergenoeg is de 
tijd tussen het instellen 
van de slag en de slag 
zelf nog steeds zo 
lang, dat ik ergens bij 
de vierde hole in slaap 
sukkelde. 

ANDREAS 


VEA J EN 
o 46 yds 


TETRISPHERE 

Oh wat is ie fijn, die tip van 
Schaevers Stijn. Codes invoe- 
ren bij New Name entry 
scherm. 

Secret Characters: 

duw L, C rechts, C onder 
View Credits: typ als naam 
‘credits’ in 

Hidden game: 

typ als naam ‘Lines’ in 
Toegang tot alle levels: 

typ je naam in als: 

Saturn symbool, ruimteschip 
symbool, rocket symbool, hart 


symbool, doodshoofd symbool. 


COMMAND OG CON- 
QUER: TIBERIAN 
SUN 

Honderden lezers vroegen ons 
wanneer de nieuwe C&C ver- 
schijnt. Na een lang en gedegen 
onderzoek kunnen wij met een 
aan zekerheid grenzende waar- 
schijnlijkheid vaststellen: ergens 
volgend jaar. 


el) SANA 


Oh wat is het leven fijn als je redacteur van PU mag zijn. 

Ja, beste lezers ik ben in een uitmuntend humeur. Maar wat wil je, ik ben 
namelijk momenteel de trotse bezitter van een Pentium Il, 300 Mhz! Nu heb ik 
dit volgens mij al verteld, maar ik raak er maar niet over uitgesproken. 
Verder is dit de laatste Eeuwig Leven van 1997. Een emotioneel moment, 
maar ook een mooie gelegenheid voor een blijk van waardering want waar 
zou deze rubriek zijn zonder jullie eeuwige bijdragen? Vandaar een Big Thanks 
aan iedereen die heeft meegeholpen en cheats heeft opgestuurd en we zien 
jullie graag terug in 1998! Alvast een happy game New Year! 


Eeuwig leven post stuur je naar: 


Of ons e-mail adres: 


Voor spoedgevallen kun je, tegen vergoeding, terecht bij: 


(1 gulden per minuut) 


(1 gulden per minuut) 


(Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden) 
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Cheats van jullie aller eigenste Bas. 
Deze cheats werken met QTEST2, de Quake 
Il technology test. Typ de codes in op de 
Quake command line (druk op —). 
GOD: God mode 
NOTARGET: No target mode 
NOCLIP: No cliping mode 
GIVEALL: Alle wapens en items 
GIVEJACKETARMOR: Je krijgt armor 
GIVEBLASTER: Je krijgt dat wapen 
GIVESHOTGUN: Idem 
GIVESSHOTGUN: Idem 
GIVEGRENADELAUNCHER: Idem 
GIVEROCKETLAUNCHER: Idem 
GIVESHELLS: Je krijgt die ammo 
GIVECELLS: Idem 
GIVEBULLETS: Idem 
GIVEROCKETS: Idem 
GIVESKUGS: ldem 
GIVEMINES: Idem 
GIVENUKE: Idem 
GIVEQUAD: Quad Damage 
GIVEINVULNERABILTY: Onkwetsbaar 


DARK FORCES 2: GIVESILENCER: Silencer mode 


JEDI KNIGHT 


_} Cheats van jullie aller eigenste Mark. 

Om deze codes te activeren moet je in de Talk 
Mode zijn: T indrukken dus. Voor sommige codes 
moet je ‘on’ of ‘off’ intikken om ze laten werken. 
JEDIWAANABE [on/of]: God mode 

DEEZNUTS: Skipt het level 

THEREISNOTRY: Einde van het level 
ACCOONKING: Super Jedi 

lAMAYODA: Light Jedi Master 

SITHLORD: Dark Jedi Master 

YODAJAMMIES: Full mana/Force 

BACTAME: Full health 

WAMPRAT: Alle items 

REDS5: Alle wapens 

WHITEFLAG [on/off]: Al tegenstanders uit of aan 
5858VR: Laat de kaart zien 

SLOWMO[on/off]: Slow motion uit of aan 
ERIAMJH [on/off]: Fly mode uit of aan 


GOLDENEYE 
Heemskerk, for your eyes only: Jeroen 
Bruinzeel's gouden ogen vielen op de vol- 
gende geinige cheat om in 4-player mode 
met drie dezelfde karakters tegen één 
andere te spelen. 
Kies de 4-player match, het karakter dat je 3 
keer wilt laten voorkomen kies je als player 4. 
Kies voor speler 1, 2 en 3 een ander (maakt 
niet uit wie). Verander het aantal spelers van 
4 naar 3, ga naar het characters scherm en 
noem daar character 4 nu 3. (bijvoorbeeld 
Player 4 was eerst Bond, selecteer dan 
Bond als player 3. Kies hierna een ieder als 
player 1 en 2). 
Verander het aantal spelers van 3 naar 2, 
ga naar het characters scherm en noem 
daar character 3 nu 2. (zie voorbeeld hierbo- 
ven 4 is nu 2). Kies nu een ieder als player 1. 
Verander het aantal spelers nu weer van 2 
naar 4 en start het spel. Players 2, 3 en 4 zijn 
nu hetzelfde personage. 


TUROK: DINOSAUR 
HUNTER 
Cheats van jullie aller eigenste Jan. 


„ DDDNSTBR: Invincibility 

5 _NDNLP: Spirit Mode 

| THMSCLS: All Weapons 
LNJHNSN: Unlimited Ammo 


JFFSPNGDNBRG: Infinite Lives 
NGLCKCK: All Keys 
JSNCRPNTR: Full Map 
BKSTRD: Fly Mode 
MTTSTBBNGTNB: Level 1 Warp 
DRRNSTBBNGTN: Level 2 Warp 
MKJNK: Level 3 Warp 
PTNDNCN: Level 4 Warp 
NNTND: Level 5 Warp 

TRMNN: Level 6 Warp 

JMDNN: Level 7 Warp 
MRGRTTRR: Level 8 Warp 
JHNTHMS: Longhunter Warp 
STPHNBRML: Mantis Warp 
GRGMLCHCK: Trex Warp 
RNTRC: Campaigner Warp 
RBCHN: Big Heads 
GNNTRTMNT: Tiny Enemy 
CRLSFNDNGS: Purdy Colors 
SHNTRRNT: Gallery Mode 
THTRTMBB: Show Credits 
DNLDDCK: Quack Mode 


\ FHGTBC: Show Enemies 
 JHNNCK: Disco Mode 


DARK FORCES 2: 
JEDI KNIGHT 


Een slimme truc van Leon Sky- Ë 
walker uit Amstelveen. Ë 


Als je valt druk dan 


meteen op F9: quik 8 
save game. Laad nu À 
het oude spel en als 


je goed getimed hebt, 
kom je levend terecht 
op de grond en ben je THE NEED FOR SPEED II 
niet af. En Obi Ben Ke- Altijd en eeuwig maar die behoefte aan snelheid! Doe nou 
nobi zag dat het goed eens een keer rustig, voor je het weet word je geflitst! Maar 
was. oké, dit is wel een vette cheat dus misschien dat Johan van 
Beek met een spel naar keuze wat meer relaxed wordt. 
Code En dan… Ee 
armytruck __ rijd je in een legertruck 
bmw rijd je in een BMW 
 REDNECK RAMPAGE bus rijd je in een gele schoolbus 
5 Hier volgt een bloederige tip van Paul en commanche rijd je in een Commanche pick-up 
Remco uit Purmerend. jeepyj rijd je in een Jeep 
Ga naar het 1e level van de 1e landeruiser _ rijd je in een Toyota landcruiser PC 
episode. Ga nu bij de rotonde UT mercedes __ rijd je in een Mercedes 
“staan waar de auto rijdt. Duw nu Tm maita rijd je in een Mazda Miata 
het mannetje op de weg (je kunt Ku quattro rijd je in een Audi Qaattro 
hem duwen als hij niet schiet). Ne BWS semi rijd je in een vrachtwagen 
Het resultaat is een vette splash U Ns Pa snowtruck rijd je in een (bevroren)legertruck 
en een fontein van bloed: het Ri vanagon rijd je in een VW Combi 
mannetje vliegt hoog de lucht in fi “7, MNN | volvo rijd je in een Volvo stationwagen 
en spat op de grond uit elkaar. a MN man vwbug rijd je in een VW Kever 
Eet smakelijk. / : a vwfb rijd je in een VW fastback 
drive29 rijd je in een Monolithic Studios Bus 
drive30 rijd je in een limousine met zwembad 
drive31 rijd je in een lelijk Eendje E 
drive36 rijd je in een kruiwagen 
drive37 rijd je in een WC-hokje \ 
drive38 rijd je in een T-Rex k 


drive39 rijd je in een kar zonder paard 

drive40 rijd je in een souvenir winkeltje 1 Ë 

drive41 rijd je in een souvenir winkeltje 2 5 
MULTI RACING CHAMPIONSHIP drive42 rijd je in een souvenir winkeltje 3 
Derk-Jan ten Ham uit Ede geeft drive43 rijd je in een boomstam 
flink gas en scheurt voorbij met de 1 ä drive44 rijd je in een houten kist 
volgende tips. Î a 7 drive45 rijd je in een monorail 
Race tegen Hannya / 35 __drive46 rijd je in een futuristische politiewagen 
In de Championship Mode moet ‘ Pe OT drive47 rijd je in een soort UFO 
je alle drie de courses winnen Ke : … drive4 rijd je in een soort vuilniswagen 

8 om de optie te krijgen om tegen pd & = EER drive49 rijd je in een besneeuwde houten kist 1 
Hannya te rijden. ee Re a ENNE drive50 rijd je in een besneeuwde houten kist 2 
Race tegen Deus Dre +7 LK ‚| A iedracer rijd je met de zeer strakke Ford Indigo 
In de Championship Mode moet vanme vien &. _{ ho hollywood _ rijd je op een geheime baan 
je alle drie de courses tegen SV manat — Sef A pioneer alle geheime auto's krijgen een Pioneer motor 
Hannya winnen om Hannya's —_ Enca N Ee Io) rijd je lekker glibberig 

auto te krijgen. Nu kun je tegen iras - : | 
Deus rijden in de Challenge 

Mode. 

Mirror Mode 
In de Championship Mode moet je alle drie de courses tegen Deus winnen 

8 _om zijn auto te krijgen. Nu kun je ook de drie Mirror banen rijden. 

Win elke race 
Je moet de Kingroader hebben (de gele Jeep) en in het aanpassings- 
scherm moet je de aerodynamics zo ver naar rechts zetten als mogelijk is. 

}_ De maximale snelheid zou nu 205 km/uur moeten zijn. Als je nu gaat 
racen, plak je vast aan de grond alsof er supersterke lijm onder je wielen 
zit. In de bochten en zelfs op sneeuw rijd je nu stukken makkelijker. 
Geheime tunnel 
Als je de Downtown baan rijdt, moet je als je op de top van de heuvel bent 
net voor de waterval onder de boom door rijden. Dan kom je in een ge- 
heime tunnel die veel makkelijker is dan de gewone baan en win je een 
hoop tijd. 


N 64 


ent Ghea. OM ad tha Saca neme 


l ENCALIBUR 
8 Om toegang te krijgen tot de cheat codes, pauzeer 
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8 Laat F12 los, kies 


, REALMS 


\_de huid vol over Lords Of 


nog huilen. WARCRAFT II: 
Om een groot kasteel te THE DARK SAGA 


teel, als die de pijp uit zijn, Tides Of Darkness 
druk dan op autocalc battle. «© Level 1: 

Het kasteel is van jou. “ Level 2: 

400 boeren, 400 knights, ‚ Level 3: 

200 maceman Level 4: 

Laat eerst de boeren de Level 5: 

gracht dichtgooien (niet Level 6: 

allemaal tegelijk; drie per Level 7: 

keer op een rij is genoeg). 4 Level 8: 

Laat nu de brug inbeuken. Level 9: 

Maak met een knight alle Level 10: 
tonnetjes met pek kapot, Level 11: 
vermorzel de andere solda- Level 12: 

ten met je knights. Beuk de Level 13: 
middenpoort in met je Level 14: 
maceman, vermorzel de Beyond The Dark Portal 
rest en pak de vlag. Level 1: 

Om een kasteel te verde- Level 2: 

digen Level 3: 

Zoveel mogelijk archers en Level 4: 

‚ erossbow-men inzetten en Level 5: 

’ de computer laten beslis- Level 6: 
sen. Als je die niet hebt, Level 7: 
verdedig dan met knights Level 8: 
en pike-men. Level 9: 

Level 10: 
Level 11: 


| STAR FOX 
Bas Opdam is zo sluw als Fond 
keen vos en schittert als een 
B ster dankzij deze cheats. 
Geheime uitgangen 
Corneria: red eerst Falco 
van zijn achtervolgers en 
vlieg dan door de bogen in 
het water. Falco leidt je dan 
naar de uitgang voor 
Sector Y. 
Meteo: Vlieg door de zeven 
warp ringen in het level en je kan via een bonuslevel 
naar Katina. 
Sector Y: Schiet honderd of meer vijanden neer en je kan naar Solar. 
Zoness: Schakel onderweg alle lichten uit en je mag naar Sector Z. 
Sector X: Schakel de Robot uit voordat hij Slippy een klap geeft en je gaat 
es naar MacBeth. 
5 MacBeth: Schiet alle acht hendels omver zodat de trein verkeerd gaat. Dan | 
mag je naar Area 6. LN 
Medailles | il 
Het is mogelijk om in elke level een medaille te halen, maar daarvoor moetje 
eerst een bepaald aantal vijanden hebben neergeschoten. De aantallen zijn: 
Corneria: 150, Fortuna: 50, Sector X: 150, Meteo: 200, Aquas: 150, Titania: 
150, Area 6: 300, Sector Y: 150, Solar: 100, MacBeth: 150, Venom 1: 200, Ka- « 
tina: 150, Zoness: 250, Sector Z: 100, Venom 2: 200. | 
Geheimen 
1. Als je met de landmaster (tank) in de V.S. mode wilt, moet je eerst de 
medaille halen op Venom. | | 
2. Om expert mode te krijgen moet je alle 15 medailles halen. | | 
3. Om een leuker titelscherm te krijgen moet je alle medailles in expert halen. | | 
4. Als je lockt op een tegenstander in een groep en je raakt, dan krijg je een | 
+3 hit bonus. Zo heb je dus sneller het goede aantal voor een medaille. | 


het spel door ESC in te drukken en F12 ingedrukt 
e houden tijdens het intypen van het volgende. 
NN ee eee 


DIe ess ee 
= Full Sword Power 


= Skip Level 


continue en druk op 
SPACE BAR. 


ry aak uit Apeldoor 
STATION | zal waarschi 
lijk de toorn van de Griekse 
den over zich heen krijgen met _ 
deze cheat. k 


LORD OF THE 


Frederik Thuys schold ons 


The Realms. Schelden doet 
geen pijn en Thuysepuisje 
is zo gefrustreerd dat we 
maar snel zijn tips in het REN he È 
blad zetten anders gaat hij Me kle 


| 
kW 


veroveren __ Smeer die groene schmink maar om j 


;_ 1500 archers laten schieten | haal je hakbijl maar uit het vet. It's time 
op de archers in het kas- _« i ef 


Level 12: 


‚ DESERT ISLAND 

_ Loop naar het dorp en ga naar het huis met de grote telescoop. Spreek de 
Grobo aan (Jerome Baldino). Hij geeft je nu een stuk van een auto, dat je 
vrouw nodig heeft om de auto te 

maken. Ga naar het huis 
van de Magiër. Praat met 
de vrouw. Pak het flesje uit 
de kast en ga dan terug 
naar Citadel Island. 


â 


CITADEL 

ISLAND 

Ga naar je huis. Geef het 
stuur aan je vrouw en ga 
weer naar Desert Island 
om de portable radio bij 
Jerome op te halen. 


DESERT 

ISLAND 

Loop, als je de radio hebt 
opgehaald en de bood- 
schap van Zoe hebt ont- 
vangen, naar de haven. Pak 
de auto en zoek een be- 
graafplaats met een groot 
hoofd met vlammende ogen 
op de achtergrond. Als je de 
begraafplaats hebt gevonden 
rij dan, als je recht voor het 
hek staat, links om de rots- 
wand heen. Nu vind je een doorgang. Stap uit de auto en ga er doorheen 
_ en je ontmoet wederom Joe the Elf als Joe the Schelp. Je kunt nu niets voor 
__ hem doen dus neem gewoon het pad langs de rots en ga door de deur van 
de ‘School of Magic’. Praat met Grobo en ga de andere deur door. Loop 
voorzichtig langs de tafels en probeer de spoken niet te raken. Loop het 
trappetje op en ren snel langs de muur om niet geraakt te worden door de 
ballen. Pak de sleutel uit de kist en loop weer voorzichtig tussen de spoken 
door. 
Open het hek met de sleutel. Loop naar het Rabbibunny meisje en praat 
dan met de Rector. Als deze aan je vraagt of je lid wilt worden van zijn 
school dan zeg je “lm not”. Loop nu de hele school weer uit. Loop dan naar 
het Temple Park (zorg wel dat je minstens 11 kashes hebt!) Praat met de 
portier en antwoord met “Okay by mel”. 


TEMPLE PARK 
Loop naar het schiettentje en praat met de man. Antwoord: “Okay.” en zorg 
dat je minstens twee eendjes raakt. Neem ge- 
rust de tijd. Als dit lukt kijk dan naar de 
demo. 

Probeer in de tempel zoveel mogelijk 
paddestoelen te pakken! Er zitten na- 
melijk 30 kashes in elke paddo! 

Spring eerst naar het platform links on- 
der je. Ga op de punt staan en spring 
naar het platform schuin daarvoor. Val nu 
schuin naar achter en je hebt 90 kashes. 
Als je tenminste 120 kashes hebt (na een 
tijdje worden de muntjes hartjes en magic 
bottles, ook niet verkeerd) ga je terug 
naar The School Of Magic en praat met 
de Rector. Zeg nu dat je leerling van zijn 
school wilt worden en loop hem achterna. 
TEST 1: Het is nu vooral een kwestie van rustig en goed mikken met je 


magic ball. Schiet wel een beetje op want je hebt niet veel tijd om alle doe- 
len te raken. Als je deze test hebt gehaald, krijg je een handige blowgun. 
Met deze blaaspijp kun je snel en gericht schieten. 

TEST 2: Je moet de Gele bloem bemachtigen. Rij met je auto naar de be- 


graafplaats. Als je bij het voorste hek staat, rij je links voorbij de twee bruine 


bomen langs de rotswand. Heel even verderop kun je de rotswand op. Rij 
door, spring over een schans, pak de Gele Bloem en spring weer terug. 
Breng de bloem naar de Rector. Je krijgt nu een hoorn waar je hartjes in 
kunt opslaan om deze later te gebruiken. Loop naar buiten naar Joe The Elf 
(die dus nu een schelp is) en vuur 1 hartje met de hoorn op hem af. 

Ga terug naar Citadel Island. 


CITADEL ISLAND 

Geef de Dino-Fly met de hoorn vijf hartjes en ga je huis in. Gebruikt de dart- 
bord methode om hartjes te verzamelen met de Blowgun. Laad jezelf en de 
hoorn helemaal op. Ga naar buiten en praat met Dino-Fly. Antwoord: “The 
Dome of the Slate”. 


THE DOME OF THE SLATE 

Kijk heel goed uit waar je loopt, hier is de volgorde. Eerst 8 hokjes naar vo- 
ren, dan 2 hokjes naar links, 2 hokjes naar achter, 1 hokje naar rechts, 2 
naar voren, 6 naar rechts, 10 naar voren, 4 naar rechts en 7 naar voren. 
Als je nu naar buiten gaat is de derde test ook voldaan. De Rector geeft je 
de Magical Slate. Ga naar Dino-Fly en vlieg naar Desert Island. 


DESERT ISLAND 

Ga naar de School en praat met de Rector. Loop naar buiten, volg de weg 
en zoek een ventje op een vliegend tapijt. Toon hem je diploma. Koop het 
pak. Loop naar de Haciënda en via de deur een binnenplaats op. Loop het 
stoombad voor vrouwen binnen. Loop nu naar buiten merk dat de haciënda- 
baas je “OUT, QUICK! toesist. 

Loop naar de toonbank, die is open en klim de ladder op. Praat met de 
slangenbezweerder, kijk door de verrekijker en ga weer naar beneden. Ga 
nu naar de binnenplaats en praat met Esmer. Antwoordt met: “Okay”. 


ESMER SPACESHIP 
Bekijk de prachtige Alien-VVV films en tekst (op het verste apparaat schuin 
links). Pak de Translator van beneden. 


ZEELICH/OTRINGAL 


Volg de Esmer. Je belandt in de bak naast Joe The Elf. Wacht tot hij naast je d 


staat en hoor wat hij te vertellen heeft. Wacht tot er iets tot de hersens van 
de agent doordringt en sla hem neer. Druk dan op de beide rode langwer- 


pige knoppen. Loop naar boven en haal van de eerste rij knoppen de eerste 8 


over om de Mosquibee te bevrijden. Praat met hem. 

Neem de onderste deur, dood de robot, zodat het hek ontploft. Loop rechts- 
om tot je bij een laag punt in de omheining van de hondentrainingsbaan 
komt. Loop de baan over en ga dan het tegenoverliggende 
gebouw binnen. Loop het gebouw door en ga de linker 


tle-bay ga je rechts de verkeerstoren in. Haal van boven het 
Itinary Token (het rode radje in de machine). 

Ga nu naar buiten en loop het schip in waar de mechanic 
aan het werken is. Ga het schip in. Stop de Token in de 
daarvoor bestemde machine. 


derde deel van 
de LBA 2 
walkthrough. 


een pn ne 


Pc 


doorgang in en spring in het gat. Loop verder en in de shut- 3 


Volgende maand het — 


E 
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INCHECK BON 


WAARSCHIJNLIJK LIGT HIER STRAKS SCHIPHOL 2. Nu NOG ZEE, STRAKS EUROPA'S BELANGRIJKSTE 


LUCHTHAVEN. EEN KNAP STAALTJE TECHNIEK: INNOVATIEF, HYPERMODERN EN. HEEL NEDERLANDS. WANT 


ALS HET GAAT OM OMGAAN MET BEPERKTE RUIMTE HEBBEN WE NATUURLIJK EEN NAAM HOOG TE HOUDEN. 


DAT KUNNEN WE NIET ZOMAAR, DAAR ZIJN PROFESSIONALS VOOR NODIG. ZO’N PROFESSIONAL WORD JE DOOR 


PLANOLOGIE, VERKEERSKUNDE OF LOGISTIEK TE STUDEREN AAN DE NHTV IN BREDA. Dus ALS JIJ STRAKS DE 


OPENING VAN JOUW EIGEN SCHIPHOL 2 WILT BIJWONEN, KOM DAN NU NAAR DE OPEN DAG VAN DE NHTV ! 


Ook ALS JE LIEVER HET BREIN ACHTER DE OPLOSSING VAN HET FILE-PROBLEEM OF GESTROOMLIJND GOEDEREN- 
VERVOER WIL WORDEN, MOET JE ZEKER LANGSKOMEN, 


TIJDENS DE OPEN DAG MAAK JE KENNIS MET DE ONBEGRENSDE MOGELIJKHEDEN DIE DE NHTV Jou BIEDT. 
EN KIES JE VOOR DE NHTV, DAN WETEN WE ZEKER DAT JE STARTBAAN STRAKS EEN WERELDBAAN WORDT ! 


NIEUW, 


JAAR GEKID 
30 TERADR 
cooie prij Í 


APT 


Een tientje is toch S/, 
bijna nix? Dat moet _ 
zelfs jij met enige À 
moeite toch wel kunnen 
missen? Vooral als je weet dat je 

nu voor dat tientje SjoSji kunt lezen! 
Dat zijn 8 nummers van het leukste 
blad vol strips, film, games & tv! 
Normaal zouden die 8 nummers 

je f 30,- kosten, dus je krijgt nu maar 
liefst f 20,- korting! 


Sf 


AARAAAKA) ú Je 


Ik neem tot wederopzegging een abonnement op Ex{orii en ik krijg eenmalig maar liefst | 
5 hem over en stuur hem naar 

f 20,- korting op de eerstvolgende 8 nummers. Dus ik betaal maar f 10,! Sjosji, Antwoordnum- 
mer 50300, 2000 VK 

Haarlem. Postzegel niet 

pe ee EE wind … nodig! Maak nog geen geld 
over, wacht op de acceptgi- 

rokaart. Woon je in België? 

Stuur deze bon dan naar 

ARES IE ereen earn venne avan dre ee Zane asnenabbnsnvanwaeddidnalneeddbesaneesrseossoehadasde SjoSji, Jan Blockxstraat 
7, 2018 Antwerpen. 

Helaas mogen wij in België 

1 geen prijskorting aanbieden. 

postcode nnn. essent EES LPR ä Dit aanbod geldt alleen als je 
EN 
© 


de laatste drie maanden 
geen abonnee van SjoSji 
telef8on Liners tegneedadkdeed deere eere reiden absah odadwend EN bent geweest. 


BELLER = SNELLER: 025 517 55 40 


eee eee se € 


PLAY 
STATION 


Buy riad van 
deze bon 
10 ”okorting 
op alle software 


Ook postorder. 
Geldig tot en met 31 januari 1998. 


Videoshop Haniël 

Gasthuisstraat 9 

7Z0O1 MN Zufphen 
OsSr5-511660O 


Bij aankoop van een 
neuwe game voor 
de Sega Saturn of 

Playstation of 
Nintendo 64 of de 
Gameboy en 
bij inlewveang van 
deze bon een 
9gratismideoband 
van JTkyt han of 
de Snorkels 


Zolang de voorraad strekt. 


Games “A Fun 
Amsterdam Centrum 
Nieuwendijk 109 
Elke zondag open 
OZO-623 OO31 


Utrecht 
Winkelcentrum 
Hoog Catharijne 
Gildenkwartier ZO-1 
030-2369232 


Op vertoon van 
deze bon het spel: 
Overblood 
of Perfect Weapon 
voor fl. 24.95 


Zolang de voorraad strekt. 


Games ‘A Fun 
Winkelcentrum 
Amsterdamse Poort 
Shopperhal 
Bijlmerplein 689 a/b 
OzZO-6I7F 2844 


Next Level: 
Dé spelcomputer- 
speciaalzaak. 
December- 
aanbiedingen 
PLAYSTATION: Pandemonium 2 
van fl. 129,25 voor fl. 99.95 
SATURN: Theme park 
van fl. 9255 voor fl. 29.95 
Blazing Dragons 
van fl. 92.55 voor fl. 29,95 
SNES: Kirby Ss Funpak 
CS spellen in B van fl. 122.25 
voor fl. 72935 
PC CD-ROM: Resident Evil 
van fl Hes voor fl. 892,95 
Lands of Lore? 
van fl Hes voor fl. 8995 
Bij aanschaf vaneen PC cd-rom 
spel vanaf fl. 4925 ontvangt u 
gratis het spel Ecco de Dolphin. 
Aanbiedingen alleen geldig tegen inwisseling van 
deze bon tot en met 31 december 1997. 
Zuidsingel 59 
Amersfoort 
O33-4FOO427 


Mariënburgstraat 6 
Arnhem 
OZ6- +459 4HOO 


Van Woustraat 226 
Amsterdam 
OZO-67F586323 


Gratis Game Classic 
dubbel cd 
Cw.w. FI. 14,95) 
bij aankoop van een 
Willekeurige cd-rom. 
Alleen rad on Zl 
Haunted House Future 
Media 
Postbus 2080, 
56OO CB Eindhoven 
O4+O-2ZIO0646I 
e-mail sales@hhîm.com 


Tegen inlevering van 
deze bon 
56 korting op de 
gehele software 


Met uitzondering van de-opruimingsartikelen. 


Nintendo 64, Saturn, PC éd-rom, 
Playstation, Gameboy. 
In-en verkoop van-2° handsspellen. 


The Entertainer 
H.A. Kempisstraat 5 
Zwolle 
038-4536341 


Beurs 24 (Emiclear) 
Amersfoort 
O33-4562ZI55 


NYEN 


06%! 


Deze aanbid 3 
31-12-1990 $ 


aart of andere 
biedingen. 


Eirqtoven’ râöoitraat 151a 040-2552627 
Bred Ga 176 


076-5200800 
at 186 073-6120130 
traat 2 03-2270878 H 


Die service is voor onze 


hand aan: 


a 
El deed 


niks dus. 


ke ruilen voor verse? Dan 

sf oproep terecht in de rubriek POWER SALES. 
lezers GRATIS, voo 
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de 


1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 

2. Illegale advertenties worden geweigerd. ‘200 pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 

beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. 
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden. 
STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE 


NAAR POWER UNLIMITED (powersales) 
POSTBUS 9805, 1006 AM AMSTERDAM 


ZOWEL JE 


COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES AAM ALS ja ADRES! 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? 

Neem contact op met VNU Business Publications, 
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


NINTENDO 
Te koop voor N64: Blast Corps met 
gratis tipboekje f110,-, Starwars 64 
met gratis poster f75,-, Mario Kart 64 
met gratis tipboekje f90,-, Int. Super- 
star Soccer 64 met gratis tipboekje 
f160,-. Alle spellen zijn zo goed als 
nieuw en met doosje en handleiding. 
Alle prijzen zijn exclusief verzend- 
kosten. Tel.0527-619087, Emmel- 
oord, wees wel snel! Bellen na 18.00 
uur. 


Te koop: SNES + alle kabels + 2 con- 


trollers + 31 spellen o.a. Donkey 
Kong Country 1 + 3, Yoshi's Island, 
Super Mario RPG, ISS, Tetris, Attack, 
Crono Trigger etc. + 2 converters 
(USA/Jap) + multimap. Vraagprijs 
f1100,-. Bellen na 18.00 uur. 
Tel.0297-567623 of Tel.0653674834, 
Robert. 


Te koop N64 spellen: Wave Race en 
Super Mario 64 in 1 koop voor f160,- 
„ Tel.0297-567623 of 
Tel.0653674834, Robert. 

Te koop: Omgebouwde NES + 2 joy- 
pads + zapper + game genie + de 
spellen: Power Blade, Platoon, 
Streetcop, Duckhunt, Super Mario 
Bros 1, Kickmaster. Alle spellen zijn 
incl. handleiding. Ook heb ik nog een 
joystick voor elk spel daarbij te koop. 
De prijs voor alles bij elkaar f175,-. 
Tel.075-6423243, Arjan, Wormer. 

Te koop: Turok: Dinosaur Hunter voor 
de Nintendo 64. Prijs f100,-. Tel.030- 
2522421, Tim, Utrecht. 

Te ruil: De spellen Wave Race 64 of 
Pilot Wings 64 voor Mario 64, Turok, 
Blast Corps 64, Doom 64, Mario Kart 
64 of andere leuke spellen. Tel.015- 
2572695, Erwin van Rheenen, Delft. 


Te koop voor N64: Turok Dinosaur 
Hunter + tips. Winkelwaarde f190,-, 
nu f120,- (geen doosje en handlei- 
ding meer), Super Mario 64 f100,- + 
gratis poppetje van Mario 64 + tips, 
Waverace 64 f90,- (zonder boekje) + 
tips, Mario Kart 64 f110,-. Te koop 
voor de SNES: Super Adventure Is- 
land + tips winkelwaarde f90,-, nu 
f40,-, Mortal Kombat 1 (zeldzaam) 
nu f40,-, Mickey Mania winkelwaarde 
f180,-, nu f40,-. Tel.0541-519924, 
vraag naar Stefan (Oldenzaal), alles 
kan per post worden verzonden. 

Te koop op SNES: Fifa 97 en Street 
Racer voor f50,- of twee voor f100,-. 
Bij Fifa 97 geen handleiding, maar ik 
kan zelf opschrijven wat de toetsen 
enz. zijn. Tel.0297-560242, Uithoom, 
vraag naar Bert. Liefst in de buurt van 


Amsterdam, dan zorg ik voor vervoer. 


West Kruiskade 48, 
3014 AT Rotterdam 
Tel.: 010-4369350 


PLAYSTATION 
Ceasars Palace 
Resident Evil 2 
Crash Bandicoot 2 
Frogger 

San Fransicco Rush 
Macc: The dark Age 
Deathtrap Dungeon 
Time Crisis 

Cool Boarders 2 
Bushido Blade 


NINTENDO 64 
Lamborghini 64 
Mission Impossible 
San Francisco Rush 
Yoshi's Story 

Duke Nukem 3D 
Snow Boarding 
Chameleon Twist 
Diddy Kong Racing 
Mortal Kombat Mythologies 
Bomberman 64 


Hoogstraat 1025, 
3011 PM Rotterdam 
Tel.: 010 - 4049908 


SATURN 

Samurai Showdown 4 
Rampage 

The Lost World 

Lunar Silver Star Story 
Street Fighter v.s. X-men 
Magic Knight Raycarth 
Nascar 98 

Croc 

NBA Action 98 

Quake 


Hintbooks, access. z.a. guns, rumble packs, mem. cards etc. 
Merchandising. z.a. keychains, dolls, posters, shirts. 


PC-CD-ROM, NTSC-CD's en video's 
Uw videogames en mangaspecialist!!! 


Mailorder de volgende dag in huis!!! 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


GSA 9 


Te koop: N64 + 2 joypads + RF-aan- 
sluiting en Mario Kart 64 (5 maanden 
oud). Prijs f550,-. Tel.0318-510382 
Veenendaal). 
Te koop: SNES + alle kabels en 
adapter + 2 controllers + converter + 
14 spellen: Super Mario World, Yos- 
h's Island, Young Merlin, Super Bat- 
tletank, Mario is Missing, Super Mario 
Paint + muis + muismat, Donkey 
Kong Country, Secret of Mana, Tiny 
Toons, Lemmings, Cool Spot, Zelda, 
Sim City, Mystic Quest, bijna allemaal 
met boekje en doosje. Prijs f550,-. 
Tel.053-4317476 (Enschede). 
Te koop: SNES 2 jaar oud met 2 con- 
trollers en 2 spellen: Super Mario 
World en Mortal Kombat 2 (+ 1 jaar 
oud). Prijs f295,- (winkelwaarde 
f525,-). Tel.010-4510315, Paul, na 
16.00 uur bellen. 
Te ruil voor N64: Blast Corps, Mario 
64, Wave Race, Mario Kart 64 ruilen 
tegen de volgende spellen: Killer In- 
stinct Gold, Goldeneye, Int. Superstar 
Soccer, Turok of Clay Fighter (1 spel 
tegen 1). Voor Clay Fighter misschien 
2 spellen. Tel.026-3232915, vraag 
naar Eric, na 17.00 uur. 
Te koop: N64 met 1 controller, con- 
trollerpak en 3 spellen: Super Mario 
64, Turok, Blast Corps. Prijs f 700,-. 
Tel.043-4571686, liefst omg. Maas- 
tricht (geen vervoer). 
Te koop: SNES + twee controllers + 
alle snoertjes + 7 spellen: Mario 
Allstars, Mario Paint (helemaal com- 
pleet met muis en mousepad), Super 
Mario World 1, 2 (Yoshi's Island), 
SimCity, Gooftroop, Mario Kart. 
Vraagprijs f349,-, vraag naar Imam. 
Tel.0111-654044, spellen ook los ver- 
krijgbaar vanaf f15,- tot f45 
Te koop: Game Boy +5 spellen o.a. 
F1 Race, Wario Kart, Super Mario 
Land enz. met een adapter en link- 
kabel (GB is nog maar 5 maanden 
oud). Dit allemaal voor f145,-. Wie 
het eerst koopt, krijgt er gratis een vi- 
deofilm van Casper bij. Tevens te 
koop voor de NES: Super Mario Bros 
3 voor f7,50, Zelda voor f7,50, Turt- 
les 2 voor f7,50, Mega Man 2 voor 
f7,50 of alles voor f25,-. Tel.020- 
6114262, bellen na 15.00 uur i.v.m. 


school, vragen naar Ali. 


GamesNET 
YES 


Bel met modeminsteling: ANSI &/N/1 


06-320,230.16 


88, 


Te koop: SNES in goede staat met 9 
spellen: Mortal Kombat 1, 2 en 3, 
Donkey Kong Country 1, Jurassic 
Park 2, Streetfighter 2 Turbo, Buster 
Busts Loose. Prijs f350,-. Tel.0546- 
572904, Wierden, vraag naar Niels of 
Koen. 


Nu verkrijgbaar: 


Final Fantasy 7 = Tombraider 2 
Crash Bändicoot 2 - Actua Soccer 2 í gj) 
Fifa 98 - Formulá One 97 - Hercules SS ĳe 
Discworld 2 - Gameguides voor: dé se 
Final Fantasy 7 en Tombraider 2 


Get your POWERGAMES at the POWERSHOP 


SEGA + NINTENDO * 
PLAYSTATION 


dealer van: 


NIEUW & GEBRUIKT * OOK PER POST 
VRAAG DE GRATIS REPLAYPRIJSLIJST AAN!!! 


DEN BOSCH 
EINDHOVEN 
BREDA 
ANTWERPEN (B) 
E-mail: Replay @iaehv.nl 


Vughterstraat-+86 073-6120130 
Hoogstraat 151a_ 040-2552627 
Haagdijk 176 
Offerandestraat 2 „093-2270878 


Te koop: NES + 2 controllers + pistool 
+ spel Mario Bros/Duck Hunt in 1 
koop voor f75,-. Tel.0344-624551, 
Tiel, vraag naar Clémence. 

Te koop: SNES + 2 controllers + 1 
spel naar keuze voor f150,-. Keuze 
uit: Donkey Kong Country f80,-, Don- 
key Kong Country 2 f100,-, Unirally 
f40,-, Super Mario Kart f60,-, Popu- 
lous + Amerikaanse adapter f45,-, , 
Earthworm Jim f55,-, Super Metroid 
f65,-, Turbo controller f20,-. Alles in 
één koop f500,-. Tel.0344-624551, 
Tiel, 


an 

Te koop gevraagd: Chuck Yeager's 
Air-Combat en Star Trek Klingon 
Warrior (CD-Rom). Als je hem niet 
hebt, maar je weet wel waar ik deze 
spellen kan vinden in de buurt van 
Sas van Gent (+ 15 km onder Temeu- 
zen) dan zou ik dit ook graag weten. 
Tel.0115-452127, Hervé. 

Te koop: Marathon 2, Durandal. Nog 
nieuw in doos incl. Ned, handleiding. 
Slechts f15,- (exclusief verzendkos- 
ten). Tel.0591-551290, vraag naar 
Alex. 


PlayStation 


076-5200800 


Te ruil voor SNES: Doom, Kuifje in Ti- 
bet, Spider.man/X-Men, Jurassic 
Park, Zelda of Double Dragon 5 te- 
gen jouw Wrestle Mania of een ander 
worstelspel. Tel.010-4271688, ik heb 
geen vervoer, maar we kunnen het 
ook via de post doen. Vraag naar 
Remco (na 18.00 uur). 

Te koop voor de SNES: Another 
World, Prince of Persia, Super 
Ghouls 'n Ghosts, Super R-type, Turt- 
les in Time, Yoshis Safari. Game Boy 
met Zelda, Tetris, AC-adapter, Link 
cable, koptelefoon en tasje. Prijs na- 
der overeen te komen. Tel.0513- 
432589, bellen na 17.00 uur en vra- 
gen naar Jeltsen. 

Te koopfte ruil voor N64: Mijn Mortal 
Kombat Trilogy voor f 150,- of ruilen 
tegen jouw Blast Corps, Hexen of 
Doom met doos + boekje. Tel.0165- 
529022, Yvo (geen vervoer). 
Gevraagd voor NES: Double Dribble, 
Gunshoe, World Cup en Bayou Billy. 


Tel.0165-529022, Yvo (geen vervoer). 


Te koop: Krush Kill N Destroy f25,-, 
compleet met doos en handleiding. 
Tel.0497-641826, Chris. 


Nintendo 
3-DO 
Playstation 
CD-Rom 


verhuur - verkoop - inruil 


Keuze uit meer 
dan 1500 games 


GASTHUISSTRAAT 9 
7201 MN ZUTPHEN 
Ter. 0575 - 511860 


Ook PosTORDER 


Dé spelcomputer 
speciaalzaak 


SONY PLAYSTATION 
DISNEY’S HERCULES 


SEGA SATURN 
TETRIS PLUS 


PC CD-ROM 
LANDS OF LORE 2 


Zuidsingel 59 
Amersfoort 
033-4700427 


Arnhem 
026-4459400 


NEET LE#EL 


Speciale aanbiedingen 


NEO GEO CD SPELLEN NU UITZOEKEN f 49,95 


VRAAG OM ONZE KORTINGSPAS, WAARDOOR JOUW KORTINGEN 
AARDIG OP KUNNEN LOPEN 


AANBIEDINGEN GELDIG TOT EN MET 31.12.1997 


Mariënburgstraat 8 


VAN VOOR 
309,95 89,95 
129,95 89,95 
109,95 89,95 


Van Woustraat 226 
Amsterdam 
Tel. 020-6758323 


Te koop op CD-Rom: Police Quest 
Swat f25,-, GK 2, The Beast Within 
f30,-, Pamela Anderson f20,-, Com- 
mand & Conquer f30,-, The Riddle of 
Master Lu f25,-, Rise of the Robots 
f20,-, Ford Boyard, de uitdaging 
f35,-, Broken Sword f35,-, Defcon 5 
f15,-, Screamer f20,-, Fade to Black 
f20,-, Ceasar 2 f30,-, Who shot 
Johnny Rock f10,-, Day of the Tenta- 
cle f15,-. Alles in perfecte staat, com- 
pleet met boekje en doosje. Ik wil 
eventueel Conquest Earth ruilen te- 
gen 2 spellen van mij. Tel.076- 
5037151, vraag naar Martijn. 


] 


SONIC CITY 


Vuurplaat 77-79 - 3071 AR Rotterdam 


(over de Erasmusbrug) 


Uw specialist voor 


Inkoop-Verkoop-Verhuur van: 


Nintendo 64 
Playstation 
Sega Saturn 
Super Nintendo 
Megadrive 
Manga video 


enz. 
Japans-Amerikaans-Europees 


Openingstijden: 
ma-zat: 14,00 - 21.00 u. 
zon: 13.00 - 17.00 u. 
Tel: O10 - 4860551 


Te koop op CD-Rom: Destruction 
Derby 2, Diablo, Larry 7, Outlaws, 
Red Alert, Rampage, Redneck Scre- 
amer 2, Sega Rally, Tomb Raider, X- 
Wing vs Tie Fighter. Per stuk f70,-. In 
1 koop voor f200,-. Tel.0223-842551 
of Buzzer:06-60172513, Theo. 

Te koop: 486 DX2-66 Mhz, 8 Mb 
RAM, 170 Mb harde schijf. Ook vi- 
deokaart, Logitech muis, 14 monitor 
+ toetsenbord. Met diverse software. 
Tel.0226-392276 of E-mail:mau- 

ros @ multiweb.nl, Mauro, Tuitjehom. 
Gezocht: Command & Conquer, prijs 
niet te hoog. Schrijf naar: Tinus van 
Wanrooij, Curacaostraat 29, 4812 CA 
Breda. 


Te koop: Packard Bell computer, 

486 SX2 50 Mhz processor, 12 Mb 
RAM met 12x CD-Rom, 16 bits ge- 
luidskaart, 70 watt boxen, extern 
Dynalink Modem, Joystick, 330 Mb 
harddisk, PS-2 muis, microfoon, 
toetsenbord, 14’ SVGA monitor. Erg 
veel software geïnstalleerd o.a. Win- 
dows 95, MS Plus en veel spellen. 
Veel hardware is net nieuw. Prijs 
f1000,-. Tel.0598-324498, vraag naar 
Bram. 

Te koop: PC (Pentium 60) met SVGA 
Kleurenmonitor, HD 540 Mb, 8 Mb ge- 
heugen, 2X-speed CD-Rom, 16-bits 
geluidskaart, 25 Watt boxen, toetsen- 
bord en muis. Vraagprijs f 1400,-. 
Tel.0318-637022 (Arjan), na 17.00 
uur. 

Te koop: Red Alert f60,-, Phantasma- 
goria 2 f80,-, Drug Wars f30,-, 
Theme Park f15,-. Alles op CD-Rom, 
Theme Park zonder boekje, de rest is 
wel compleet met doosje en boekje. 
Tel.0181-637925, Dennis. 

Te koop: Stuurwiel (met gas- en 
rempedaal), flight yoke en motorstuur 
in één voor f100,-, Carmageddon (zo 
goed als nieuw) f80,-, Sega Rally 
f60,-, Pod, Eraser Turmabout f50,-, 
Fatal Racing, System Shock, 

Space Station Simulator, Ultimate Hu- 
man Body 2.0 f25,-, Descent 2 f20,-, 
verschillende demo CD's f5,-. 
Eventueel ruilen (misschien 2 van 

mij tegen 1 van jou) tegen: Rally 
Championship, Daytona USA, 
Command & Conquer (Gold) of een 
ander tof spel, Telefoon.073- 
5220157, Den Bosch, vraag naar 
Tom. 


Te koop: Conquest Earth, 4 dagen 


oud vraagprijs f80,-, Toonstruck en 
Down in the Dump samen voor maar 
f60,-.Tel. 0485-453700, Ruben, bel- 
len na 5 uur. 


Gevraagd: Miro DC30 videomontage- 


kaart voor de PC. Tel.0485-453700, 
Ruben, bellen na 5 uur. 


Te koop/te ruil: Warcraft 2 Deluxe 


Edition in goede staat met uitbrei- 
dingslevels voor f50,- 

of ruilen 

tegen een ander gaaf spel eventueel 
met bijbetaling. Tel.0546-572904, 
Wierden, vraag naar Koen. 


Te koopfte ruil: Spellen en program- 


ma's: National Parks, KPT power 
photos, IT's a birds life, Super VGA 


harrier, Dragon's Lair, Doom 1 & 2 uit- 


breiding + Heretic + Descent + Rott, 


PC Active 80 t/m 82 incl. CD-Rom. Al- 


les op CD-Rom. En nog vele andere 
spellen en programma's. Over de 
prijs worden we het wel eens. 


Te koop op CD-Rom: Police Quest 


SWAT, Grand Prix 2, Need For 
Speed + 500 extra tracks-CD, Time 
Commando, The 7th Guest, Hand of 
Fate, Lands of Lore, Indycar Racing 
& Track pack, | have no mouth and | 


must scream, Aegis, TFX, TechnoMa- 


ker NL. Alles met handleiding + City 

of the Lost Children, Diablo, Die Hard 
Trilogy, Sega Rally, Master of Orion 2, 
Alien Rampage, Chain Reaction, Into 


the Void, Moto Extreme, Muzzle Velo- 


city + 38 shareware-CD's. Alleen in 1 
koop voor 6000 Bfr. Tel.089-841745 
(Belgie/Genk), Danny. 


Te koop: Mega Man X f10,-, Nascar 


Racing f15,-, Bas de Beer f10,-, Vir- 
tua Fighter f15,-, Panzer Dragoon 
f15,-, Virtua Cop f25,-, Command & 
Conquer Gold f35,-, Crusader No 
Remorse f25,-, Fade to Black f15,-, 
Abuse f15,-, Expect no Mercy f10,-. 
Alles op CD-Rom. Of ruilen tegen 
jouw: Need for Speed of Destruction 
Derby 2. Of twee spellen tegen Larry 
7 of Phantasmagporia 2. Alles bij el- 
kaar voor f175,-. Geen eigen ver- 
voer. Tel.0182-615618, bel na 16.00 
uur, Danny, Waddinxveen. E- 
mail:mpentier@xsyall.nl. 


Te ruil: Tie Fighter + Bones CD Out- 


laws tegen Dark Forces, Dark Forces 
2, Yoda Stories, Super Star Wars, X- 
Wing vs Tie Fighter of Shadows of 
the Empire. Tel.0527-617263, Henk, 
Emmeloord. 


Te koop voor PC: Bad Mojo (doos + 
handleiding) f20,-, Red Alert (handlei- 


ding) f50,-, Red Alert PowerPack: 
1000 extra levels, FAQS, cheatcodes 
voor f20,-, Code Red: cheatcodes, 
250 extra levels voor f15,-, Power F1 
(doos + handleiding) f50,-, Nuke It 
f30,-, MDK (doos + handleiding) 
f70,-. Tel.0486-471600, bellen na 


19.30 uur, vragen naar Floran. 


Gevraagd: Volledige versie van het 


spel Skunny Kart, originele floppies of 
CD-Rom. Prijs f30,- of minder. 
Tel.035-6219539, vraag naar Marijn. 
E-mail:rienschr@pi.net. 


Te koop op CD-Rom: Red Alert f50,-, 


Red Alert Counterstrike f25,-, samen 
voor f65,-. Alles compleet met doos 
en handleiding. Alleen voor eerlijke 
mensen per post. Tel.0412-401160, 
Oss. 


Te koop op CD-Rom: Grand Prix 2 


f40-, Carmageddon f40,-, Blood 
f30,-, Tomb Raider f20,-, Quake 
f20,-, Tomb Raider 2 f50,-. Tel.0571- 
275548, vraag naar Philip. 


Te koopfte ruil: Conquest Earth met 


handleiding en originele verpakking. 
Over de prijs worden we het wel 
eens. Of ruilen voor: X-Wing vs Tie- 
Fighter. Tel.0343-514258, vraag naar 
Henrik. 


PLAYSTATION 
Te koop: PlayStation + 4 way play 
adapter + 4 joypads + 2 memory 
cards + muis + RFU adapter + link 
kabel + 13 spellen: Die Hard, RRR, 
MK 3, Tekken, WipeOut 2097, MMV 
3, etc. +8 demo's. Prijs f900,-. Te- 
vens te koop 12 spellen: Resident 
Evil, DD2, RRR, WipeOut 2097, For- 
mula 1, WWF, Doom, Soviet Strike, 
Fade to Black, DD, etc. Prijs f500,-. 
Tel.038-3764894, Wezep, omg. 
Zwolle. 


Te ruil: Earthworm Jim 2 + codes, 


Ridge Racer Revolution en Pande- 
monium ruilen tegen: Hercules, Tomb 
Raider 2, Rapid Racer, Nightmare 
Creatures, Croc, Soulblade of Tekken 
2. Kan ook 2 tegen 1. Ook andere ad- 
venture, shoot'em up, beat'em up of 
RPG spellen. Tel.026-4455956, vraag 


naar Samir (geen vervoer), Amhem. 


Te koop: PlayStation (omgebouwd) 
met memory card, 2 joypads, RGB- 
kabel en 9 spellen met o.a. F.F.7 en 
Time Crisis. Vraagprijs f700,-. 
Tel.0499-310724, 


NED ame 


050-3112632 


Gezocht: Omgebouwde PlayStation 


met 1 controller en zonder spellen. Ik 
wil er niet meer dan f350,- voor beta- 
len. Tel.020-6091057, Amsterdam, 
vraag naar Aziz en bel na 17.00 en 
voor 21.00 uur. 


Te ruil: Mijn Destruction Derby tegen 


Monster Trucks, Battle Arena Toshin- 
den, Loaded of een ander leuk spel 
en mijn Soul Blade tegen jouw Soviet 
Strike, Steel Reign of een ander leuk 
spel. Tel.0517-391430, vraag naar 
Patrick (heb geen vervoer en alleen 
eerlijke mensen). 


Te koop: PlayStation + 2 controllers 


en 4 spellen: Tekken, Soul Blade, 
Tomb Raider en Destruction Derby. 
Prijs in overleg, snelle bellers krijgen 
nog 3 demo's erbij. Tel.0517-391430, 
vraag naar Patrick (Franeker, 


Friesland), bellen na 18.00 uur a.u.b. 


Te koop: PlayStation met 2 control- 
lers, memorycard, 7 complete 
spellen, draagtas en 3 gratis playable 
demo's voor maar f475,-. 

Telefoon 0485-453700, Ruben (na 5 
uur). 


a GAMES 'R' FUN 


De grootste in Nederland !! 


Super Nintendo - 
- Nintendo - 
Sega Megadrive - 
mario Nintendo 64 - 


- Gameboy - Game Gear -_ 


- Sony Playstation - 


- Sega Saturn - 


N/ 


Altijd de 
Import 


POSTBUS 1379 
9701 BJ GRONINGEN 
WWW. NED GAME. NL 


INRUIL, INKOOP EN VERKOOP PER POST! 
PLAYSTATION 1 2 3 SEGA SATURN 1 2 3 PLAYSTATION NIEUW 
ADlDAs 60 35 30 DAYTONA Usa 30 20 15 Act COMBAT 2 (usa) F 139,95 
40 25 20 60 35 30 REA 51 F 119,95 
50 30 25 20 15 10 ExcauBUR F 119,95 
70 40 35 50 30 25 Fiat Fant 7 (usa) _ F 169,95 
90 60 50 TOSHINDEN 50 30 25 FLOATING RUNNER ___F_79,95 
Destr. Derev 30 20 15 TOSHINDEN 2 BO 55 40 Hexen F 119,95 
Desrr. Derey 2 80 50 40 Wortwpw. soc 70 40 35 Incr F_ 69,95 
Fapt ro Black 50 30 25 EN VELE ANDEREN VA, f 20, Kino or Fior 95 F_99,95 
Fira Soccer 96 _ 30 2015 MEGAMAN 8 (usa) _ F 139,95 
Fra SoccER97 7040 35 NINTENDO 64 1 2 3 3 F_ 99,95 
Krazy Ivan 30 20 15 Mario 64 90 60 50 F 119,95 
Namco Mustum 60 35 30 PiLoT Wing: 90 60 50 Olympic Soccer F_69,95 
NBA Jam T.E 60 35 30 WAvERACE 64 90 60 50 PERFECT WEAPON F 119,95 
Macic Canet 50 30 25 BEL NU VOOR MEER Tite sl jz F_99,95 
MK TauLoctt 70 40 35 F 119,95 
ResiDenT Evit 80 50 40 NINTENDO (NIEUW) F 119,95 
Ripae Racer 40 25 20 Blast Coros F 149,95 F 69,95 
Rice Racer R 70 40 30 BOMBERMAN (JAP) F 229,95 F 79,95 
SPIDER 70 40 35 Dark Rurr (USA) F 189,95 F 119,95 
SraR Glapiaror 70 40 35 GoLptneve (usa) _F 199,95 F_79,95 
SrReETF. Alpha 50 30 25 Gorman (Jap) __F 239,95 F 119,95 
SUIKODEN 60 50 40 F 249,95 
TEKKEN 40 25 20 F 69,95 
TEKKEN 2 90 60 50 F 119,95 
Toms RAIDER 90 60 50 EEL MEER TOPTITELS!I 
TOSHINDEN 30 20 15 9 
TOSHINDEN 2 50 30 25 UPERSTAR S F 179,95 
True Pinvgau 50 30 25 TETRISPHERE (USA) _F 189,95 SPECIAL 
Wiet Our 00 25 20 TR. MAKER (JAP) _ F 229,95 NINTENDO Vieruat Bo MeT 
EN VELE ANDEREN Bru Nul! W PR + Mem (ar) F_ 99,95 5 SPELLEN, Nu F 229,95 
BEL NU VOOR ONZE GRATIS CATALOGUS ! 
KOLOM 1 Dir is ot veRKOOPPRIJS VAN HET SPEL 
KOLOM 2 Dir arc ENC spe 
KOLOM 3 Dir ser G NON jp 
TEVENS KOPEN Wij Al VAN B ToT 64 sit Wij BIEDEN ALTIJD DE IGSTE PRIJ! 


ma. t/m vrij. 16-21 UUR 
E- MAIL NEDGAME @NL 


Te koop: Final Doom f59,-, Demo 1 
f25,-, Tenka f59,-, Destruction Der- 
by f59,-, Space Jam f59,-, Resurrec- 
tion Rise 2 f59,-, Demo Disk 12 f25,- 
„Tel.030-6340188, bellen na 15.00 
uur. Vraag naar Jean-Paul (geen ver- 
voer). 

Te koop/te ruil: Tekken 2 f75,- en het 
helicopterspel Strike Point The Hex 
Missions f60,- of ruilen tegen een 

tof spel of een G-Con 45 revolver 
van Namco (met of zonder Time Cri- 
sis) eventueel met bijbetaling van 

mij. Tel.013-5286890 (vraag naar 
John). 

Te koop gevraagd: Speelbare Demo 
CD's voor de PlayStation met goede 
spellen erop. Als je wat hebt, bel dan 
Tel.0518-461233, vraag naar Jakob. 
Te koop: Fade to Black f45,-, Fifa 
Soccer 96 f45,-, Jupiter Strike f50,-, 
Skeleton Warriors f50,-, Time Com- 
mando f60,-, Defcon 5 f60,-, Thun- 
derhawk 2 f60,- en (nieuwe) Epide- 
mic f80,-. Alleen via de post, geen 
vervoer (Steenwijk). Tel.0521- 
523935, vraag naar Zlatan. 


nieuwste spellen 
spellen 


In- en verkoop 2e hands spellen 
24uur ruilgarantie 
Spellen uitproberen 


Voldoende parkeerruimte 
Postorder 
Altijd goed 
en goedkoop 
À| 
| 


Amsterdam-Centrum Winkelcentrum Hoog- Amsterdamse Poort Winkelcentrum 


Nieuwedijk 109 
3 min. van C.S. 
020 - 6230031 


Catherijne Utrecht 
Gildenkwartier 201 
030 - 2369232 


Shopperhal 


Amstelveen Binnenhof 


Bijlmerplein 6892/b Boven Blokker 


020-6972844 


020-6406770 


en 


NINTENDO 6a 
SEGA SATURN 
PLAYSTATION 
GAMEBOY 

PC CDROM 

PC COMPUTERS 
in/verk 2e hands 


Amersfoort 033-4562955 


Te koop: PlayStation + 1 controller, 5 


Zwolle 038-4538341 


Te ruil: Mijn Broken Sword of Com- 


mand and Conquer tegen jouw Por- 
sche Challenge of Destruction Derby 
2. Tel.030-2439251, Maarten, 
Utrecht. 


Te koop: Resident Evil Original met 


doosje en boekje + een demo 1 en 
Abe Oddysee demo. Alles in goede 
staat. Prijs f70,-. Tel.023-5451757, 
Haarlem. 


Te koop: PlayStation + 2 joysticks + 


memorycard + 4 spellen: Tekken 1 en 
2, Resident Evil + Oddworld Abe's 
Oddysee. Alles voor f550,-. Tel.0168- 
483358, vraag naar Victor. 


Te koop: Formula One 97 f50,-, Final 


Fantasy (USA) f100,-, Streetfighter 
Ex+ f50,-, NHL 98 (Powerplay en 
Breakaway) f50,-, Time Crisis (Jap) 
f50,-. Bellen tussen 15.15 tot 17.30 
uur. Tel.040-2120083, vraag naar 
Mouir. Alles is nieuw. 


Te koop: Worms, True Pinball en 


Crash Bandicoot voor f70,- per stuk 
en NFL Quarterback Club 97 voor 
f90,-. Als je alles in 1 keer koopt 
f250,- en krijg je er een gratis control- 
ler bij. Tel.0413-476209, vraag naar 


Andre Habraken (Sint-Oedenrode). 


Dimension Plus 
KvK 54455 te Groningen 


spellen en 2 demo's: Crash Bandi- 
coot, Ridge Racer, Tekken 2, Wipe 
Out 2097, Toshinden 2. Alleen in 1 

koop voor f650,-. Tel.0413-273914 
(na 17.00 uur). 


Te koop: Omgebouwde PlayStation 


(nog geen jaar oud) incl. 2 controllers, 
memorycard (15 blocks), normale 
scart, RGB kabel, RFU kabel en 4 
spellen: Croc, Soul Blade, V-Rally, 
Rapid Racer en 3 demo CD's (wie 
snel reageert krijgt ook Codenaam 
Tenka). Vraagprijs f550,-. Tel.0229- 
236855, vraag naar Patrick. 


Te ruil: Tomb Raider (+ code voor le- 


vel skipping) ruilen voor uw Resident 
Evil, F1 of ander goed PSX spel. 
Tel.051/223442 (Belgie) Roeselare. 
Vraag naar Jeroen. Liefst uit België of 
Zuid-Nederland. 


Te koop gevraagd: PlayStation + min. 


1 spel + min. 1 controller. Bel snel. 
Tel.073-5515208, Theo. 


Te koopfte ruil:: XS f25,-, Road Rash 


f25,, Battle Arena Toshinden f25,- 
alles nog in goede staat of ruilen te- 
gen jouw: Destruction Derby 1 of 2, 
The Crow, City of Angels of Wacky 
Wheels. Tel.0345-512270, vraag naar 
Robert. 

Te koop/te ruil: Twisted Metal 2 f75,-, 
Destruction Derby f35,-, Formula 1 
f75,-. Alles compleet met handleiding 
en doosje. Tel.043-3615130, Remy. 
Te koop: Resident Evil f69,-, The 
Crow City of Angels f65,-, Theme 
Park f70,-. Alle 3 voor f190,-. Alles in 
perfecte staat. Tel.030-6775182, ik 
heb vervoer. 

Te koop: Tekken 2 f70,-, Formula 1 
f50,-, Streetfighter Alpha 2 f45,-, In- 
temational Superstar Soccer Deluxe 
f30,-. Of ruilen tegen een ander goed 
spel (liefst Castlevania). Tel.0660- 
171174, spreek je naam en telefoon- 
nummer in en ik bel je zo snel moge- 
lijk terug. Amanueyl, Amsterdam. 

Te koop: Excalibur f75,-, Jet Rider 
f75,-. Tel.077-3828890, vraag naar 
Henk. 


Prijzen Ir 
Prijzen en leverbaa 


DIMENSIONP WS 


De grootste gameshop in Groningen 
winkel & postorder 


Spellen en benodigdheden voor; 
PC, PLAYSTATION, SATURN, GAMEBOY, 
SUPER NINTENDO, NINTENDO 64 


Bezoek onze winkel voor een compleet overzicht of vraag 
onze catalogus aan door een briefje met naam- en 
adresgegevens te sturen naar: 


STEENTILSTRAAT 12-14 
9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 050-3129818 
Fax 050-3139146 


email; dimplus @worldaccess.nl 


NINTENDO 64 DEMONSTRATIES IN ONZE WINKEL 


dent Evil Directors Cut (Euro), Street- 
fighter EX plus Alpha (USA), Red 
Alert (2 CD's) (USA), MDK (USA), 
Final Fantasy 7 (3 CD's) (USA), Final 
Fantasy Tactics (Jap), MK Mytholo- 
gies: Sub Zero (USA), Castlevania X: 
Symphony of the Night (USA), Disc- 
world 2 (Euro), Bushido Blade (USA), 
Nightmare Creatures (USA), Pande- 
monium 2 (USA), Frogger (Euro), 
Rampage World Tour (USA), Street- 
fighter Collections (2 CD's) (Jap), 
Marvel Super Heroes (USA), Resi- 
dent Evil 2 Demo (USA). Alle spellen 
kosten f45,- per CD + rembours 
f6,50. Tel.0499-310724, vraag naar 
René. Ombouwen kost f65,- en een 
chip f45,-, RGB kabels f45,-. 


Te koop: Ridge Racer Revolution, MK 


Trilogy voor f60,- per stuk. En de 
spellen Tekken, Doom voor f35,- per 
stuk. Eventueel te ruil voor Disruptor. 
Tel.0546-574087, Wierden. 

Te koop: PlayStation, 1 controler, me- 
morycard, 9 demo's + V-Rally, Fade 
to Black, Vandal Hearts, Formula 1, 
Formula 1 97, Destruction Derby 2, 
G-Police, Resident Evil, Sampras Ex- 
treme Tennis, Tomb Raider, ISS Pro. 
Prijs f750,-. Tel.071-5610052. 

Te koop: Resident Evil f75,-, Mortal 
Kombat Trilogy f60,-, Final Doom 
f50,-, Spider f50,-, Need For Speed 
2 f50,-, SimCity 2000 f45,-, Magic 
Carpet f45,-, Fade to Black f50,-, 
Fifa 96 en 97 f40,-, Destruction 
Derby f40,-, Thunderhawk 2 f40,- en 
PO'ed f35,-. Tel.0172-420156, bellen 
voor 18.00 uur, vraag naar Jurre. 

Te koop/te ruil: V-Rally, Sim City, F1 
96, Porsche Challenge, Total NBA 96 
f65,-. Resident Evil, Street Racer, 
Fade to Black f55,-. Power Serve, 
Discworld, Onside, Warhawk, Worms 
f45,-, MK 3, Extreme Games, Shel- 
lshock, Lone Soldier, Alone in the 
Dark, True Pinball, Lemmings, PGA 
96 f30,-. Ruilen tegen: Voetbalma- 
nagerspellen, een controller, Total 
NBA 97, NBA 98, Baseball 97, Big 
hurt Baseball, NHL Faceoff, NHL Po- 
werplay, Fifa 98, Moto Racer 2, 
Chess 3D, NBA in the Zone 2 of een 
ander leuk spel van NBA, NHL of Ba- 
seball. Twee tegen 1 kan bij spellen 
tot f45,-. Tel.0592-612710, Michael, 
Zuidvelde. 

Te koop: Fifa 97 f60,-, F1 97 f80,-, 
Int. Superstar Soccer Pro f70,-, On- 
side f60,-, Player Manager f55,-, 
Rayman f40,-, DD 2 f60,-, Crash 
Bandicoot f60,-, Adidas Power Soc- 
cer Int. 97 f65,-, Xtreme f60,-. 
Tel.071-5803265, vraag naar Ben, 
Zoeterwoude (omg. Leiden). 

Te koop: Destruction Derby, Wipe 
Out, Fade to Black f40,-, Time Com- 
mando, Reloaded, Total NBA 96, 
Mortal Kombat Trilogy voor f50,-, 
Formula 1 f65,-, Little Big Adventure 
f75,-. Tel.040-2811191, vragen naar 
Nils. 


Te koop: Coolboarders 2 (Jap), Resi- 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


0.000 GAME 


ALLE nieuwste en beste PC-Games 
ONBEPERKT downloaden naar 
jouw eigen computer. 
Modeminstelling : ANSI 8/N/1. 


Ss E GG A 
Te koop: MegaDrive, 1 controller en 1 
spel (Sonic 2). Is in perfecte staat. 
Prijs f200,-. Tel.058-2157857, vraag 
naar Meine. 

Te koop: Satur + 2 controllers + 
scart kabel + 6 games: Virtua Cop, 
Theme Park, Soviet Strike, Tomb Rai- 
der, Dark Savior en Bust-A-Move 2. 
Alles nog in doos voor slechts f470,-. 
Tel.023-5632966, Hoofddorp (NH). 


RHIALTO GAMES 
Game-power without the price! 
Video-games per postorder 

PLAYSTATION 
NINTENDO G4 
SUPER NINTENDO 
SEGA 
JAGUAR 
LYNX 
IMPORT 


Lage prijzen: 
Int. Superstar Soccer N64 173. 
Doom N 64 196. 
Oddworld Playstation 125. 
Memory Card 1024 kKB N64 73. 
Formula 1 97 Playstation 125. 
Myst Jaguar-CD 59. 
Nintendo 64 console 
Playstation console 


Vraag gratis prijslijst aan 
Voor info: bel of E-mail 


RHIALTO GAMES 
E-MAIL: rhialto @ wish.net 
Tel. 0413 - 355441 na 18.00 uur 
Alle prijzen excl. verzendkosten! 


Te koop: MegaDrive Il + 2 joypads + 
Fifa Intemational Soccer voor maar 
f100,-. Ook nog de spellen: Virtua 
Racing, Ecoo the Tides of Time f40,-, 
Streetfighter 2, Desert Strike, Lotus 2 
f35,-, Kawasaki Super Bikes f30,-. 
Alles met boekje en in goed staat. 
Gaat niet per post en zelf komen ha- 
len, ik woon in de buurt van Alkmaar 
(NH). Tel.072-5334002, vraag naar 
Mathijs. 

Te koop in goede staat: Game Gear 
met adapter, draagtas, loep en negen 
spelletjes o.a. Aladdin, De Hulk, 4 in 
1, Tasmania, Prince of Persia en So- 
nic Chaos. Vraagprijs f100,-. Vraag 
naar David. Tel.010-4525681. 

Te koop voor MegaDrive: Monaco 
GP 2, Zool, Turtles, Fifa Soccer, Ju- 
rassic Park, Sparkster à f30,- per 
stuk. Tel.030-6379378. 


Bel met je modem : 


06-320.230.22: 


Te koop: Satum met 2 pads, Arcade 
stuur, Virtua gun en 8 games: Die 
Hard Trilogy, Virtua Cop 2, Virtua 
Fighter 2, Fighting Vipers, Destruction 
Derby enz. Alles met originele boek- 
jes en doosjes. Winkelwaarde ruim 
f1000,- Nu, als nieuw, toch maar 
f650,-. Tel.033-4802519, vraag naar 
Menno. Voor de snelle beslisser 2 
gratis demo CD's! 

Te koop voor Game Gear: Sonic 2 
f25,-, NBA Jam TE f25,-, Addams 
Family f25,- en Aladdin f25,-, samen 
geen f100,-, maar f90,- (voor snelle 
bellers een gratis tas). Tevens te koop 
vergrootglas voor de Game Gear 
voor f5,-. Alles z.g.a.n. Tel.0517- 
396098, Gerrit Jan Kuipers. 

Te koop: MegaDrive + 2 controllers 
en 4 spelletjes Fifa 95, Fifa 96 en To- 
tal Football en een cassette met 4 
leuke spelletjes tegen een goedkoop 
prijsje f200,- (4000 Bfr). Tel.014- 
217426 (België), voor Nederland 
Tel.0032-14217426 (vraag naar 
Nick). 

Te koop: MegaDrive 2 met 2 control- 
lers + 1 joystick + 1 gamegenie + 13 
spellen met o.a. Sonic 2, Streets of 
Rage, Asterix, Ristar, Strider 2, Met 
alle bijbehorende boekjes in doos. 
Voor maar f225,- (vaste prijs). 
Tel.071-5130062, Rein. 


Te koop: MegaDrive + 4 pads + game 
genie + 12 spellen (o.a. De Lion King, 
Sonic 2 + 3, Jungle Book, NBA Jam 
en Fifa Soccer 95) z.g.a.n. met alle 
boekjes enz... Prijs f250,-. Tel.0172- 
603296, vraag naar Mattijs. P.S. voor 
snelle bellers 15 Power Unlimited's 
ratis! 
Te koop/te ruil: MegaDrive + 3 con- 
trollers (1 six-buttons), 10 spellen oa. 
Urban Strike, Streets of Rage 3 en * 
A+P Tour. Prijs tussen f225,- en 
f275,-. Tel.040-2120083, bellen na 
18.00 uur en vraag naar Mouir, Eind- 
hoven (geen vervoer). 
Te koop: MegaDrive Il + 1 joystick +1 * 
turbo joypad + 1 joypad + 2 turbo 
joysticks + menacer met spel en 
toebehoren + 18 spelcassettes 
(o.a. Sonic 1, 2, 3, Streetfighter 2, De- 
sert Strike, Ecco 2, Jurassic Park, 
Animaniacs, Boogerman, Mickey Ma- 
nia, Mega Games 1 +2 enz.). 
Alles in perfecte staat. Prijs f690,-. 
Tel.0314-381770 (vragen naar Tim). 
Te koop: MegaDrive Il incl. 4 spellen 
en 2 controllers. Prijs f250,-. Sander 
Bosman. Tel.030-6956049. 
Te koop: MegaDrive 2 met 3 spellen 
o.a. Mortal Kombat 3, Sonic 2, Ecco. 
Ca. 13 maanden oud. Plus 2 control- 
lers + een zesknop en een super 
joystick. Alles voor 5000 Bfr. of f250,- 
+ gratis: 7 posters, informatie spelle- 
tjes en codes voor de snelle bellers! 
Tel.0032/9/3746337 (België), bellen 
na 16.30 uur (geen vervoer). 
Te koop: Spellen voor de Saturn, 20 
stuks o.a. Sega Rally, Virtua Fighter 
2, Bug, Firestorm 2, Need For Speed, 
Mortal Kombat 3, Tomb Raider etc. 
Prijzen liggen tussen de f35,- en 
f65,-. Verder nog diverse accessoi- 
res: Arcade racestuur, 3D controlpad, 
Virtua stick of Memorycard die f60,- 
per stuk kosten en nog een videocd 
card met 2 video CD's voor f200,-. 
Tel.020-6824136, vraag naar Mi- 
chaël. 
Te koop: MegaDrive Il, 2 controlers, _ 
22 spellen (o.a. Vectorman, Sega 
Sports 1, Rise of the Robots, Road 
Rash 2, Mortal Kombat, Alien 3 enz.) 
+ game genie voor f400,-. Tel.0513- 
651163, Dennis. 


CDROM Software 


Games voor de PC & 
Sony Playstation 


Vol TU FIL 


Freule Claralaan 7 
5673 MN Nuenen 
Postbus 2080 

5600 CB Eindhoven 
tel. (040) 290 64 69 
fax (040) 290 64 75 
sales@hhfm.com 


Internet 
hitp://www.hhfm.com 


BERT 


FUTURE MEDIA 


GAMESHOP 


Weimarstraat 61, 2569 GR Den Haag 
Tel. 070-3623196 4 


lnb 
pe GROOTSTE ' 


COLLECTIE VIDEOGAMES 
VAN NEDERLAND 


Wij VOEREN O.A. 
SEGA: SATURN, GAME GEAR, 
MASTER SYSTEM, MEGA DRIVE, 

MEGA, - CD, 39% 


NINTENDO: GAMEBOY, 
8-8iT EN 16 aIT 


NEO GEO EN NEO GEO-CD, 
SONY PLAYSTATION 
NINTENDO 64 
OOK VOOR ALLE NIEUWE 
INTERNATIONALE VIDEOGAMES 


VERZENDING 
PER POST MOGELIJK 


Te koop: MegaDrive Il met 2 control- 


lers en 12 spellen o.a. Ultimate MK 3, 
Streetfighter 2 e.a. Prijs f225,-, spel- 
len apart verkrijgbaar. 
Tel.0032/89611409, Genk (Belgie). 
Vragen naar Dennis of Dimitri, 


aanbiedingen 


7 dagen per week geopend. 


TRACKS 


De nieuwste games Breed assortiment cd-rom 


Playstation Nintendo Gameboy Cd-rom 


KORTING VOUCHER 
10% KORTING OP 


Playstation Nintendo Cd-rom 


Deze voucher biedt u korting op alle cd-rom en games die u kunt vinden 

bij Tracks multitronics (m.u.v. spelcomputers) Neem deze voucher mee, bij 
inlevering ontvangt u 10% korting op bovengenoemde software 

Uw kortingsverschil kan niet in geld worden omgezet. Slechts één voucher per 
persoon per aankoop. Deze korting is niet geldig in combinatie met andere 


Te koop/te ruil aangeboden: Satur + 


2 controllers + arcade racer stuur + 
memory card + 13 spelletjes o.a. VF 
2, Tomb Raider, Resident Evil, Day- 
tona USA + Sega Rally. Prijs f800,- 
of N64 + 2 spelletjes. Tel.045- 
5214017, vraag naar Dennis, bellen + 
6.00 uur 's avonds. 

Te koop/te ruil: Maddog 1 en 2 samen 
voor f50,-, Clandestiny f30,-, Legacy 
13 (40 spellen op 1 CD-Rom) f50-. * 
Alles in 1 koop voor f115,-. Of ruilen 
tegen 3 SNES spellen. Het liefst Don- 
key Kong Country 2 of 3, Mario Al- 
Istars en Super Mario World 2. 
Tel.077-4662144, Limburg, vraag 
naar Roy. 


Te ruil: MegaDrive 5 spellen: Golden 


Axe, Pac Man, Phantady 1, 2 vecht- 
spellen tegen Nintendo 64 met 1 spel 
+ 1 joystick of PlayStation met 1 spel 
+ joystick, Tel.070-3674934, 
Aanbieding: Jij krijgt Conquest Earth 
als je iemand kan overhalen mijn 
SNES + 2 controllers + alle kabels + 
converter + 14 (top) spellen te kopen. 
Prijs f550,-. Tel.053-4317476, vraag 
naar Arjen. 


Schiphol Plaza 


Leiden centraal 


Utrecht centraal 


DIVERSEN 
Te ruil: Wie wil mijn Legacy 13 (40 
spellen op 1 CD-Rom) ruilen tegen 2 
SNES spellen. Het liefst tegen Super 
Mario World 2 of tegen Donkey Kong 
Country 2 of 3. Tel.077-4662144, Lim- 
burg, vraag naar Roy. 

Te koop/te ruil: Porsche Challenge 
f50,- of liever te ruil. Wie wil 'm ruilen 
voor een der betere voetbalspellen 
(dus niet b.v. FS 96) of voor Soviet 
Strike? Red Alert (voor de PC) mag 
ook. Tel.0512-510066 (Drachten). 


Te ruil: Mijn PlayStation met 2 joy- 


pads, memorycard en 9 toffe spellen, 
alles in goede staat tegen jouw Pen- 
tium met min. 60 Mhz met 8 Mb 
RAM. Tel.030-6880462, vraag naar 
Bik. 

Te koop: SNES met 2 joysticks en 6 
spellen o.a. Killer Instinct, Dragon, Ur- 
ban Strike, F-Zero, Mortal Kombat 2, 
Race of Drivin. Alles voor f350,- of 
ruilen voor een PlayStation met mini- 
maal 1 spel. Tel.0297-326969, Ray- 
mond de Jong, Kudelstaart(NH). 


Te koop: Atari met 1 controller en 2 
spellen voor maar f50,-. 

Tel. 010-4374579, Vragen naar Mo- 
hammed. 


GAME TOWN 


De grootste spelcomputer 


zaak in Noord- Holland 
Betaald u ook teveel 
voor uw spellen 


Nintendo 64 bits 

Mariokart f 129,- 

Mario 64 f 129,- 

Mortel Kombat f 199,- 

Killer Instinct f 169,- 
International s.s. soccer f 199,- 
Star Wars f 169,- 

Pilot Wings f 149,- 

F1 f 199,- 

Star Fox + Rumble/pak f 169,- 
007 Golden Eye f 129,- 

Wave Race f 129,- 

En nog vele andere nieuwe titels. 


Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoude 
Telefoon 0226 - 314854, 
Fax 0226 - 340101 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


Adres 


HTTP://128.127.0.1 


Te koop: Atari Lynx met 15 spellen 


(spellen ook los te koop) voor f 110,-. 
Tel.033-4633511. 


Te koop/te ruil: C&C Red Alert f60,- + 


gratis cheat diskette ruilen tegen Fire 
universal adaptor (= converter) of 
SFX 64 universal game adapter voor 
N64 + Lylat Wars voor f100,- of beide 
(Lylat Wars + C&C Red Alert) ruilen 
voor SNES met controller + converter 
+ Mario RPG of Donkey Kong 
Country en Yoshi's Island. Tel.016- 
5371421, België. 


Te koop: Atari Jaguar (64-bit) + 1 joy- 


pad en 4 spellen o.a. Dragon: The 
Bruce Lee Story, Wolfenstein 3D, 
Atari Kart. Alles voor f150,-. Tel.0165- 
529022, Yvo (geen vervoer). 

Te koop/te ruil: Game Boy met 5 spel 
len voor f125,- z.g.a.n. of ruilen tegen 
7 NES spellen, 2 MegaDrive spellen 
of 1 N64 spel (liefst Mario Kart). Ik ruil 
ook MegaDrive spellen en koop oude 
PU's op. Tel.045-5709212. 

Gezocht: Tips en trucs voor het spel 
Speed Haste. Weet iemand tips en 
trucs voor dit spel. Stuur ze dan naar: 
Roderick Huber, De Kreyenbeek 58, 
5553 BM Valkenswaard of Tel.040- 
2047173, vraag naar Roderick. 

Te ruil: Mijn PlayStation met 5 spellen 
en 3 Demo CD's o.a. de spellen: Mi- 
cro Machines, V3, Little Big Adven- 
ture tegen jouw N64 + 3 spellen. 
Tel.0515-420843, Eelco. 

Te koop aangeboden: Atari spelcom- 
puter met software, toetsenbord, 
geïntergr. 1,44 Mb diskette station, 
zwart-wit scherm, Star LC-10 printer, 
muis, drie joysticks. Incl. bekabeling 
voor printer en beeldscherm t.e.a.b. 
Tel.073-6312951, Buzzer.0Ge 
59623442. Vragen naar Rob Harm- 
sen. E-mail.wharmsen @grasso.nl. 
Te koop: Complete CD-i speler met 
muis en afstandsbediening. Winkel- 
waarde ruim f600,- en bij mij slechts 
f300,-. Tel.0345-520333, vraag naar 
Tjerk. 

Te koop: CD-i met digital video car- 
tridge. Diversen films o.a. fortress, 
The Mask, Interceptor, Beverly Hills 
Cop 1 (alle 2 cd's). Div. spellen o.a. 
Bum Cycle, Micro Mavhines, Encyclo- 
pedie, En diverse demo cd's Prijs 
f850,-. Tel. 0475-452058 (Roel). 


LIVE GAMES 


AND MUCH MORE ON-LINE-FUN |! 


Gebruikersnaam : GAME 
Telefoonnummer: 0900-20.252.03 
-_HTTP://128.127.0.1 


Kies in Windows 95 : 
Externe toegang ; Verbinding maken 
(naam: GAME, nummer: 0900-2025203) 
Start je Internet Browser nadat de ver- 
binding tot stand is gebracht. Adres : 


Deze computer; 


Te koop: MegaDrive met menacer en 
9 spellen b.v. Virtua Racing, Termina- 
tor 2, Sonic 2, Shadow Dancer, enz. 
en 2 joypads. Prijs f175,-. 

Tevens te koop een NES met 16 
spellen b.v. Mario 3, Turtles 4, Battle 
Toads enz. Prijs f75,-. Tel.0341- 
425802, bellen na 1/2 5 en vraag 

Te ruil: N64 (USA) + 1 controller + 
memory card + Starfox 64 incl, rum- 
blepack + Doom 64 + alle voeding. 
Ruilen voor minstens 12 goeie Play- 
Station spellen van jou zoals: Soul 
Blade, Tekken 2, Rage Racer enz, 
enz. Ofte koop voor f600,-. Tel.0596- 
627185, omg. Groningen, Mark. 

Te koop: SNES + 2 controllers en 8 
spellen, waar onder Teranigma en 
Vortax en meer, voor f350,- of te ruil 
voor een PlayStation. Alles in overleg. 
Tel.020-6177118. 

Te koop: SNES met o.a. 2 controllers, 
Yoshi's Island 1 & 2, Mario Allstars, 
FIFA Soccer, Aero the Acrobat, Street 
Racer, Tiny Toons, Terminator 2, 
Road Runner, Killer Instinct + alle 
snoeren. Vraagprijs f250,- of ruilen 
tegen een PlayStation met min. 1 
controller. Tevens te koop het spel 
Expect No Mercy voor de PC voor 
f15,- (vechtspel). Onderhandelen al- 
tijd mogelijk. Tel.072-5617162, Alk- 
maar, geen vervoer. 


‚-Postorder Service 


De goedkoopste 
CD-Rom leverancier 
_van Nederland 
Groothandel prijzen | 
‚_voor particulieren 


| Schrijf of bel voor de actuele | 
prijslijst naar: Ì 


CDRommeke, | 
Postbus 6098, { 
L___6401 SC Heerlen. | 
| 045 - 5742493/5418782 | 


| 
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Abonnementsopgave 
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9.00 tot 17.00 uur). 
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Abonnementsvoorwaarden 

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden 
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incasso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot 
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Woont u in België? 

Wilt u zich in België abonneren op Power Unlimited, 
dan kunt u contact opnemen met Mediaxis, 

Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen, 

telefoon 03/247.45. 11 

Mediaxis klantenservice: 03 / 247.47.49 


Wet op persoonsregistratie 

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte 
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb- 
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit is aange- 
meld bij de registratiekamer te Rijswijk onder nummer 
P 0001113. 


Losse nummers 
Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of 
tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen. 


Reeds verschenen nummers 

Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6 
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld 
door f 8,95 per nummer over te maken op giro 670500 
t.n.v. Medianet, Haarlem onder vermelding van het 
gewenste nummer. Ook verkrijgbaar via Media Expresse. 


Prepress Rijnders en van Driest, Nieuwegein 
Druk Boekhoven-Bosch, Utrecht 


l bi | Aangesloten bij Notu 
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ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de uitgever is 
het verboden dit blad op te nemen in of ter beschikking te stellen 
van een leesportefeuille. 
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Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen zonder uitdruk- 
kelijke toestemming van de uitgever. 
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Anno 2097. We zijn een eeuw verder. En een beschaving terug. Je patrouil- 
leert in één van de geodomes op Callisto, een gekoloniseerde maan van 
Jupiter. Samen met je partner, een tot op de tanden bewapende hightech 
Havoc-gevechtshelikopter. Zowat de enige die je kan vertrouwen tijdens 
je 35 missies. En je heb slechts één 
doel voor ogen… Dat van de vijand. 


FGN NL 0909/9.000.000 ver Aal 
ld 


B 0900/00000 *% ser zer" 
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Official PlayStation 
Magazine UK: 9/10 
Play Magazine: 84% 


% Ë \ 
©1997 Psygnosis Ltd. G-Police, the G-Police logo, Psygnosis and the Psygnosis logo are trademarks or registered trade marks and copyright 1990-97 of Psygnosis Ltd. 


All rights reserved 
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. “ B” and PlayStation are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
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